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L'ACTUALITE DES CONSOLES - LES PREMIERS JEUX SUR CD-ROM 
CRYO (EX EXXOSh L'APRES 
CAPITA1NE BLOOD EN EXCLUSIVITY . 




Jamais an aurail pu imaginer que le domaine de I'in- 
tormatique ludique et graphique professionnel et 
compatible IBM PC aurait pu etre utilise par tous les 
fans d'informatique ! 

Cette prouesse nous la devons encore a PROWIN'S 
Un ordinateur construil en France el parfaitement re- 
alise sur I'idee et !e concept de 2 teenagers de 17 ans 
Stanislas ODINOT et Vincent COUSINARD. 
Le boitier est beau, il a ete rjessine en France. II est 
universe!, ce n'est pas une console et il ofire la pos-' 
sibilite d'ajouter ou d'incorporer tout ce que le monde 
intormatique ottre de rnerveilleux: lecteurs de dis- 
quettes, disques durs, disques optiques. modems, 
cartes MIDI... Sort plus de 3000 peripheriques de- 
nombres a ce jour... 

La Carte Mere est profess ionnelle, elle est a base 
d'un Intel 80286/1 2 Mhz Turbo... Si apres le dessin, la 
musique ou les jeux vous decidez de travailler un 
langage informatique tel que : Turbo C, Pascal, 
Basic, Fortran.. .Oud'etudier la geographie, I'histoire. 
la physique, les maths ou la gesiion commertiale ... 
C'est iacile puisque cet ordinateur est universel... 
Le lecteur de disquettes est, au choix, formal 5"1/4 
capacite 1,2 Wo ou 3"1/2 capacite 1,44 Mo... 
Les 2 formats peuvent tres bien equiper le meme 
ordinateur PROWIN'S. 

Les disques durs sont en option, mais du tait qu'ils 
sont tabriques a des millions d'exemplaires, leurs prix 
sont tres accessibtes 1 .949 F TTC pour un 20 Mo, 
3.390FTTCpour40ou60Mo... 
La carte video... Et le moniteur affichent la couleur... 
Vous pourrez choisir entre I'EGA ou le VGA... C'est a 
dire entre des resolutions de 640 x 350, 640 x 480 
800 x 600 ou 1024 x 768... Avec des milliers de 
couleurs et une tres haute resolution. 



:n veritable ordinateur I 




^our 8.990 F™ le PROWIN'S 
286/12 Mhz VGA se compose : 

- D'un boitier universel et d'une alimentation 200 W/ 
110-220 V. 

- D'une Carte Mere 8028671 2 Mhz a architecture uni- 
verselle et de 512 K de FIAM memoire extensibles a 
plusieurs Mega-Octets (ex : cout d'une extension de 
512Ka1024K:690FTTC). 

- D'un lecteurde disquettes au choix 5"1/4 - 1 ,2 Mo ou 
3"1/2- 1,44 Mo et son controleur multiple. 

- D'une carte avec port imprimante parallel© et port 
serie. 

- D'un clavier 1 02 touches avec pave numerique se- 
pare, garanti par le fabricant 50 000 000 de manoeu- 
vres. 

- D'une carte VGA pro 1 6 bits/256 K extensible a 
51 2 K adressant I'EGA et le VGA jusqu'a la resolution 



IL EST COMPLET ET EN ORDRE DE MARCHE ! 



AZ COMPUTER BORDEAUX 

1 5 rue Saint-Remi - 33000 BORDEAUX 

Tel. : 16-56.51.00.25 

AZ COMPUTER BASTILLE 

35 Bd Bourdon - 75004 PARIS 

Tel. : 40.37.81.07 

AZ COMPUTER St-LAZARE 

58 rue de Rome - 75008 PARIS 
Tel. : 42.93.24.67 

AZ COMPUTER PARIS SUD 

Z.A. des Montatons - 30 rue Denis Papin 
91240 St MICHEL SUR ORGE 
Tel. : 60.16.10.18 

AZ COMPUTER BALARD 

99 me Balard 75015 PARIS 
Tel. : 45.54.24.33/29.52 

AZ COMPUTER L YON 

39 bis Av. Lacassagne 69003 LYON 
Tel. : 16-72.33.06.48 

AZ SORBONNE 

22 rue des Ecoles 75005 PARIS 
Tel. : 40.51 .04.08 



Vous avez sous les yeux une maquctte presqiie (Infinitive de Generation 4. 
Plus agreable a lire^ plus coloree, plus originate, nous esperons qu'elle 
saura vous plaire. C6t6 previews, on doune dans 1' explosion de couleurs, de 
photos el de pages, avee de nouibreux produits prSsentes en exclusivite. 
Quelqnes nns d'entre vous Ont protests cuntre Parrivee des consoles dans 
Generation 4. A I'epoqne, d'antres avaient regrett£ que nous n'en parlions 
plus. lis n'ont sans doute pas encore vu ce qui fonctionnait siir ces 
nouvelles machines. D'ailleurs, la place prise par les consoles ne leur retire 
rien. Enfin, nombreuses sont les persoimes qui n'avaient pas lues la 
presentation des tests, dans le precedent numero. 

Le nouveau systfeme de notation y e'tai.t espliqu^, et aussi qu'il n'y avait 
plus systematiquement trois tcsteurs pour cliaque jeu, Nous refaisons done 
le point snr cette rubrique, en introduction des tests. 

Le mois prochain, nous vous rescrvons comme d'habitude des surprises. Je 
ne vous en dit pas plus, mais sachez que les amateurs de jeux d'aventure 
ainsi que les cinephiles seront combles. 
Et puis, le mois prochain, encore plus de previews... 
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TESTS 7 

ARCADE ACTION 7 d 23 

Rainbow Island sort enfin, apres six mois d'attente. II tient ! 
touie ses promesses ! Black Tiger arrive egalement et 
mime s'il n'est pas aussi bien realise" que Forgotten 
Worlds, ca vaut tout de mfime le coup d'oeil. Encore une 
fois, le PC est a l'honneur avec Die Hard, superbe 
adaptation tiree du film du meme noni. 

SPORT 25 d 32 

S'il e"tait sorti a temps pour les Quatre d'OR, comme 

e'etait preVu, Tennis Cup aurait sans doute obtenu un prix. 

En effet, jamais simulation de tennis n'a ete aussi bien 

faite. 

La soei6t6 Cinemaware continue la serie des TV Sports et 

le dernier en date, TV Sports Basketball, est sans doute 3e 

meilleur de tous. 




SIMULATION 32 

Un seul logiciel dans cette rubrique ce mois-ci, Starvega. 
256 couleurs a l'ecran, s'il vous plait! 

AVENTURE 33 a 44 

Un evenement dans le jeu de r61e: Ultima V! C'est 
egalement un monument ! 

A ne pas oublier aussi le nouveau SSI, Champions Of 
Krynn et le dernier Origin, Knights Of Legend. 
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REFLEXION 45 d 58 

De nombreux logiciels ce mois-ci en reflexion et pas des 
moindres ! Jugez done. Midwinter, le nouveau jeu du 
createur de Lord of Midnight! 
Infestation, le tout nouveau Psygnosis, oppressant au 
possible! L'argent et la gloire avec Rockstar, la derniere et | 
deja cSlebre production d'Infdm&iia. Si cela ne vous 
suffisait pas, essayez done Esprit, le nouveau soft des 
concepteurs de Bolo. Passionnant! 

CONSOLES 60 a 64 

Ca bouge dans le milieu de la console : evolution, date de 
sortie, prix, projets en cours... 

Et aussi, les premiers jeux sur CD-Rom. C'est enfin line 
realite ! 

NOUVELLES VERSIONS 64 

Les conversions frappantes de ce mois-ci. 

GEN CANCANS 65-66 

Tous les a-c&tes du monde informatique. Queluues fois 
deroutant, souvent surprenant mais, eii tout cas, toujours 
amusant! 

ACCESSCHRES 67 

On trouve de tout dans la rubrique accessoires : des 
T-shirts a l'effigie Generation 4, les reliures Generation 4, 
le Track-Ball, les CO- 
LA BOUTIQUE 68 d 70 

Toutes sortes d'uiilitaires et de programmes pratiques pour 
votre ordinateur. Et tout ca au meilleur prix! Allez, allez, 
on n'hesite plus, on commands! 

PETITES ANNONCES 79 

Ventes, achats... achats, ventes, bref les petites annonces 
quoi ! 



C0NC0URS DEMO 



80 



La date de cl6ture est fixee au 3i mai, vous avez le temps, 
mais ne le laissez pas vous depasser. Deux Archimedes a 
gagner, c'est tentant, non? 

BIDOUIUEUR MALADE 81-82 

La soluce de l'exercice propose le mois dernier par Gillus, 
les vies infinies par le trio Toubab-Arioch-Gillus, et un 
atatruc pour Chaos Strikes Back! 

INSPIRATIONS 84 d 89 | 

Ce mois de mars marque le grand retour de la rubrique 
"Inspiration", absente du dernier numero, faute d'une 
actualite trop importante. 

LES COMPAGNIES FRANCAISES 90-91 

Tout sur les (quelques) projets des mois a venir. 



GUIDE DE 
GENERATION 4 



91 a 100 



| IES COMPAGMES ETRANGBIES 

Pas mals de projets en cours, dont les prochains 
Sierra-On-Line et les tres nombreux jeux Electronic Arts a 
sortir dans les deux mois qui viennent... 

CONCOURS ROOCSTAR 92 

De nombreux lots a gagner: un sejour a New -York, un 
syntbi Yamaha DSR 2000, des compact-discs, des 
blousons, des T-Shirts, des casquettes, des blousons... A 
vous de jouer maintenant! 

NNEJftEHT 102 

Abonnez-vous, vous serez sur de lire Generation 4- De 
plus, cela vous evitera les habituelles mais n6anmoins 
terribles bagarres autour des kiosques lors de sa sortie. 

LA REMISE DES 4 FOR 104-109 

Un resume' complet de la soiree des Quatre d'Or qui s'est 
tenue le 31 Janvier a la Locomotive, oSremonie 
recompensant les meilieurs logiciels de 1'annee sur 16 bits. 
Premiere d'une longue serie et une reussite a tous points 
de vue, cette remise de prix est deja consideree comme un 
evenemeni en soi ! 

| LES PREVIEWS NOUVELLE FORMULE 101-146 

I Du c8te des francais, les nouveaux jeux de cliez Cryo en 
mega-exclusivite. Mais aussi, les prochains softs de la toute 
jeune et tres dynamique soci&e" New Deal, sans oublier les 
dernieres productions d'Infomedia dont Explora III, logiciel 
tres attendu s'il en est. Pour finir, decouvrez tous les jeux 
Silmarils pour l'entiere annee 1990, et mSme le debut de 

I 1991. 

i Cote etranger, il y a deja le magnifique Ultima VI. Vous 
verrez egalement Crack Down signe Arc, les 

I programmeurs de Forgotten Worlds. 
II y a aussi Klax, le nouveau jeu Tengen, qu'on annonce 
deja mieux que Tetris. US Gold fait son entree dans le 
monde des editeurs de softs originaux, avec les excellents 
E-Motion et Knights Of The Crystallion. War Head 
d'Activision fait encore avancer le niveau des jeux en 3D. 




LES TESTS 

Les jeux sont testes par un testeur principal. Celui-ci 
explique dans son article le sujet du jeu, et donne son avis 
sur la realisation, Finteret, etc... 

Si jamais d'autres testeurs ont quelque chose a rajouter, ou 
bien s'ils ne sont pas d'accord avec l'avis donn€, ils 
redigent mi contre-avis, qui apparait alors sur fond colore. 
Nous n'avons done plus trots testeurs pour chaque jeu, 
comme auparavant. Cette formule prenait trop de place et 
etait trop repetitive, empSchant les testeurs de rentrer 
ventablement dans les details d'un jeu. 
Par contre, pour conserver PinterSt d'avoir differcnfs avis 
sur chaque soft, nous avons desormais un tableau de notes 
dans l'index des tests. Chaque testeur donne une note sur 5 
aux jeux auxquels il a joue. Vous pouvez ainsi reperer 
rapidement le testeur qui a les mSmes gouts que vous! 



LES PAVES DE NOTES 

Les paves de notes sont detailles a partir du moment ou le 
jeu est sur au moins une page. Sans quoi, vous n'avez, 
pour les jeux dc moindre importance, que la note d'Int6r£t. 
Voici a quoi correspondent les pourcentages ; 
0-30% Tres mauvais . 
31-50% Mauvais. 
51-65% Moyen. 
66-80% Bori. 
il-90% Tres bon. 



91-100% Excellent. 



GEN HIT, GEN D'OR ET GEN GLOK 

Les jeux obtcnant entre 91% et 100% d'interet obtiennent 

un Gen d'Or. Ce sont les produits qui marquent reellement 

l'histoire des jeux video, ceux dont on se souviendra 

encore dans quelques temps. 

Le Gen Hit est quant a lui remis aux jeux dont la note 

d'int6r£t varie entre 81% et 90%. II recompense les bons 

jeux, sympas, qui ne sont tout de meme pas des merveilles 

dc realisation. 

Le Gen Glok "recompense" les tres Ires mauvais jeux, ceux 

qu'ii parait honteux d'avoir mSme edite. 



LES PHOTOS 

Enfin, les cadres autour des photos sont de couleurs 
difKrentes, selon la version photographiee. 

AMIGA: rouge 
PC : orange 
PC ENGINE: violet 
ST: bleu 
ARCADE: noire 



& ARC/1D£ ACr/ON 

HELLRAIDER 



Le HMS Raider est un gros vaisseau 
spatial, qui balaie la surface des planetes 
en ramassant des diamants. Quand ses 
soutes sont pleines, on passe a la planete 
suivante. Pour se defendre de Fennemi 
qui convoite sa raarchandise, il est equi- 
pe de 7 pelits canons, et surtout il peut 
etre accompagne d'un avion chasseur 
rapide et tres manoeuvrable. La scene sc 
un ecran multidirectionnel. Le programme 
offre trois options de jeu: vous commandez Fun ou 
I'autre des deux engins, ou les deux simultanement. 
Seul, ou en mode a deux joueurs, celui qui a choisi de 
commander le gros vaisseau a toutes les chances de 
mourir d'ennui, tant celui-ci se deplace lentement. A 
peine un peu plus interessante est la deuxieme option, 
oil i'on dirige le chasseur, car c'est tout de meme beau- 
coup moins bien qu'un jeu de tir classique, les ennemis 
etant peu nombreux et 1'ensemble, graphisme, choix des 
couleurs, strategic et bruitage n'atteignant vraiment pas 
la moyenne. 




deroule s 



TEMPEST 



Tempest est un jeu d'arcade aussi vieux 
que Space invaders, mais, contrairement 
a ce dernier, il n'a pas connu le meme 
succes sur micro. II y a quelques annees, 
Electronics Arts avait edite, sur 8 bits, 
une version de Tempest, revue et corri- 
gee sous le nom de Axis Assassin, et ee 
v jeu avait connu un certain succes (il faut 
dire qu'a l'6poque on avait moins de 
jeux a se mettre sous la dent!). Helas, Atari Corp. a 
voulu conserver le Tempest d'origine, cc qui nous donne 
un jeu simpliste, en trois couleurs (plus le noir du fond), 
avec des effets sonores primaires. Par contre une sauve- 
garde des meilleurs scores a etc prevue. Les parties sont 
tres rapides (dans tous les sens du terme '.) : votre engin 
tourne au bord d'un dessin geometrique en 3D, et tire 
tant et plus sur des bebetes qui montent. II faut bien sur 
essayer de les degommer avant qu'elles ne vous attei- 
gnent. C'etait sympa il y a 8 ou 10 ans, maintenant cela 
n'interessera plus que les antiquaires. 



ARC 

Amiga / PC / ST 

INTERET: 30% 



ARC 

ST 

INTERET: 22% 



TREASURE ISLAND 
DIZZY 



Code Masters, le specialiste des "petits 
budgets", vient de mettre sur le marche 
ce jeu d'aventure-arcade. Ici, pas de tir, 
peu de pieges mortels, mais beaucoup 
d'astuces et d' explorations. Dizzy est sur 
une Tie, a la recherche des trente pieces 
d'or cachees par le Captain Long John 
Silver. Les insectes qui peuplcnt File 
sont cspiegles, jugez done : certains in- 
verseat les commandes de votre joystick, d'autres ont 
avale des pieces... A propos de For, il peut apparaitre 
n'importe ou! 

Plusieurs objets sont indispensables pour continuer le 
jeu: coffre, tuba, pierre magique, messages... Le bouton 
feu a plusieurs fonctions : poser, ramasser, utiliser. II 
faut done faire attention dans les manipulations a ne pas 
poser un objet par inadvertance. L'ecran ne scroile pas, 
mais en sautant vous pouvez voir ce qui se passe 
au-dessus de votre tete, et eviter ainsi les pieges. Bref, 
Dizzi est un jeu de piste agreable avec des graphismes i 
la New Zealand Story, et a un prix fantastique. 





CODEMASTER 
Amiga 

INTERET: 74% 







jamais vu sur vos ecrans 
royable jeu interactif de 
strategie 

graphismes somptueux en 

editeur de tableaux et 
controle du jeu en temps reel 
• Plus de 1 0O constructions 
Disponible sur Atari ST et Amiga 
MicroProse France, 6/8 Rue de 
Milan, 75009, Paris. 
Tel: (1)45 26 44 14 
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& ARCAD£/ACriON 



CLOWN O-MANIA 




Beppo le clown a connu la gloirc, il va 
maintenant connaTtre la fortune, grace a 
une carte ancienne indiquant ou Irouver 
des pierrcs prccieuses. Notre clown arri- 
ve dans un monde etrange compose de 
plates-formes, reliecs enlre elles par des 
echelles, exceple" quelques ilots settlement 
accessibles par des entonnoirs, des tele- 
porteurs, des Irempolines ou des volcans. 



dres), 1c masque de clown qui vous octroi! une vie 
supplemental. Grace a une sauvegarce mleUigenlc des 
scores, vous pouvez commencer un jeu en partant du 
dernier niveau atteint. 

Je n'ai pas encore complete les 80 tableaux annonces, 
mais jc pcux vous assurer que si les 12 premiers sont 
facilcs, les suivants sont beaucoup plus coriaces. Du 
c6te realisation, Clown-O-Mania est superbe : les sprites, 
bien que petils, sont tres detailles et la page de presenta- 
tion est magnifiquc, lumineuse et coloree. L'animation 
est un modele du genre, elle est rapide, elle coule, et 
Beppo ne bloque jamais aux echelles. Quant a la musi- 
que, elle est bonne, mais un pcu cntetante. Bref, 
Clown-O-Mania est un programme a decouvrir, qui en- 
chantera les mordus de jeux d'echelles. 




Les joyaux sont plus ou moins gros selon leur valeur, 
mais pour changer de niveaux il faul tous les ramasser. 
Le jeu n'est pas, comme vous pourriez le penser, un 
simple remake de Pacman, il est beaucoup plus riche en 
bonus et en monstres. Tout d'abord, vous pouvez faire 
des reserves de super bonds, de rasoirs (pour tuer les 
ennemis), d'energie et de pyramides. Les super bonds et 
les rasoirs sont des bonus mobiles, qui cavalent d'un 
bout a l'autre du jeu. II faut en attraper un maximum en 
provision des tableaux futurs. Les pyramides, quant a 
elles, sont de deux sortes: les bleues qui servent de bar- 
rieres contre les monstres, et les blanches qui explosent 
a la tete des ennemis au moindre contact. Mais !e depla- 
cement de celles-ci demande de l'energie, d'oii la neces- 
site de recolter egalement des bottes d'energie. 
Certains dtages sont pav£s de curicuses dalles: 
d 'acceleration, de ralenlissement, a sens unique, relour- 
nanlcs (le jeu se retourne et Beppo marchc la lete en 
bas), colorees ou numerotees (10.000 points de prime si 
vous finissez le niveau avec des couleurs ou des nume- 
ros identiques). Enfin, dernier bonus (et non des moin- 



GRAPHISME 
ANIMATION 
SON 



INTERET 



Disponibilite 
AM : En vente 
PC: Non prevu 
ST : Non prevu 



PACKAGING: /10 

DOC : /10 

STARBYTE 



g ME'S 

LE PLUS GRAND CHOIX DE JEUX 



Bientot sur vos machines 
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SPACE ACE FRA 


449 






KICK OFF CPCDIsque 


J*5- 


175 


SPACE.HARRIER 1! 






149/99 


BEACH VOLLEY CPC Disque 


>nf 


145 


CYBERBALL ' 
BOMBER 


199 


199 


. 149/99 
199/149 


NINJA WARRIORS CPC Disque 
GHOSTBUSTERS CPC Disque 




145 
139 


IV SPORT BASKETBALL 


269 


269 




DEFENDER OF THE CROWN ' 


yrf 


155 


HOT ROD 


249 


249 . 


149/99 


BAT Atari ST 


>+< 


355 


SCRAMBLE SPIRIT 


249 


249 


149/99 


DRAKKHEN Atari ST 


yvf 


299 


F 29 RETALIATOR 


199 


249. 




SPACE HARRIER 11 Atari ST 


JX? 


245 


FRED 


249 


249 




ULTIMA V Atari ST 
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29S 


LOST PATROL 


. 199 


249 




GREAT COURTS Atari ST 


Xf 


24S 


MAUPITI ISLAND 
EAGLE RIDER 


289 
249 


289 
249 


199 


- IRON LORD Atari ST 
DOUBLE DRAGON II PC 




29! 
24S 


IVANHOE 


199 


249 




(Dons lo limits dss stocks disponibles 31/03, 


'90) 




BLOODWYCH 






149/99 


Une revue gratuite pour tout logicie! 


achele. 




RAINBOW ISLAND 


199 


249 


149/99 


Tous les jeux sort garanfis echange. 







CONSOLE NINTENDO SIMPLE 690 F 

NOUVEAU CONSOLE NINTENDO ACTION SET * 

(2 JEUX + PISTOLET) 990 F 

JOYSTICKS COMPATIBLES NINTENDO 6 PARTIR DE 1 45 F 



Cagnes-sur-mer Centre Commercial Centre Commercial 

67,rue du Marechal Juin Saint - Quentin Ville Velizy 2 

Tel: 93 22 55 21 Tel: 30 57 13 43 Tel: 34 65 18 81 
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ROTOR 




L'univers impitoyable dans lequel ils 
vivent, ne laisse guere de choix aux jeu- 
nes qui arrivent sur lc marche du travail : 
dcscendrc dans les terribles mines de 
TAntarctique, ou s'engager pour ie gou- 
vernement dans Telite des Roto-Raiders 
ou, s'ils survivent, Us pourront connaitre 
gloire et fortune. 

Aux commandos de son Rotor, le 
Roto-Raider a pour mission de s'infiltrer derrierc les li- 
gnes de Tennemi, apres avoir detruit son premier ecran 
defensif, volcr de Tenergie qu'il pourra ensuile uliliser 
pour son propre compte, en amelioranl les performances 
de son vaisseau, decouvrir les depfits de munitions qu'il 
tentera de rapporter a la base, et enfin recuperer les 
cristaux a simulation solaire qui lui fourniront assez de 
puissance pour rentrer. 



aborde l'option 'combat': plus varies et plus colores. De 
plus, les bruitages sont bons et l'accompagnement musi- 
cal rythm6 convicnt a 1'ambiance. L'inter6t du jeu trou- 
ve toute sa dimension: les containers d'energie que vous 
accumulez vont rendre actif Ie Transformer: voire 
soucoupe s'en trouvera plus maniable ou plus robuste ou 
plus puissante, ou bien encore aura des pouvoirs supple- 
mentaires. 

C'est un style de jeu qu'on ne trouve pas souvent sur 
nos micros (a part quelques nullitcs) et qui pourtant a 
ses adeples, dont je fais d'ailleurs partie. Moi, j'aime! 
Je me rappelle avoir pass£ de bonnes heures de detente 
avec un programme du mSme genre sur ST: Oids, qui 
etait surement moins beau, mais offrait le mSme interet. 
Ca change un peu de Taction a outrance, pour faire 
place a l'habilete et au self-control. 




Un severe entrainement est necessaire pour bien ma- 
noeuvre: le Rotor: c'est une immense soucoupe volante 
a forte inerlie qui peut tourner autour de son axe ; clle 
est equip6e d'un propulseur qui, selon l'orientation de la 
soucoupe sert d'acc&eraleur ou de frein, et doit etre uti- 
lise avec moderation, si Ton veut s'arrfiter a temps avant 
un obstacle. 

La premiere partie du jeu consiste a mattriser la soucou- 
pe, et deux stades de progression ont ete prevus par le 
programmeur, avant de passer r6ellemcnt au combat. 
Cette premiere partie est un peu decevante par son gra- 
phisme et son interet limite, mais elle s'avere necessaire, 
car elle permet de se fixer une ligne de conduite. Regie 
absokie: prendre son temps. Impatients, s'abstenir! C'est 
un jeu ou le sang-froid et l'habilete priment sur Taction 
et le r€flexe. Tant que vous n'aurez pas acquis ces deux 
qualites, vous n'accederez pas a Toption 'combat', car 
on vous demandera des mots de passe qui ne vous se- 
ront communiques que si vous avez fait vos preuves. 
Les graphismes sont beaucoup plus beaux quand on 
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BLACK TIGER 



Black Tiger est une conversion d'un coin 
up qui avait bien marche. il y a de"ja quel- 
que temps dans ces endroits sombres et en- 
fumes qui s'appcllent "salles de jeux 
video". Cette adaptation est une reussite, 
lout eoltime Forgotten Worlds en etait une, 
il y a de ca un an. Les habitues de ce jeu 
apprendront done avec joie, que ce logiciel 
est la replique exacte de son grand frere. 
Les graphismes sont soignes, ires colores et surloul tre.s 
beaux pour }a version ST que j'ai iesfee. L'aniniation des 
sprites el plus specialement de voire hero;: csi superbc, 
meTne s'i! Caut reconnaitre en touie objeciiviie, c.u 5 iis ne 
sont pas d'une taille irapressionnanle. La jouabilite est in- 
croyable, et votre personnage repond au moindre raouve- 
menl du joystick, ce qui est indispensable pour progresser 
dans ce type de jeu. La version testee est. ties proche de la 
version finale, et seuls quelques bugs a l'eeran apparais- 
saient de temps en temps. D'autre part, le dernier niveau 
n'est pas fini et les donjons sont vides de lous monstres. 
Rassurez-vous, la version finale sera finie, el bien finie 
lorsque vous lire/ ces iignes. Le but du jeu consiste a tra- 
verser 7 niveaux, en 

sont asscz varies, mais assez difficile a decrire e;n quelques 
mots. 

Les magiciens et les demons sont les plus dangcreux. Les 
premiers lancent des sorts qui inversent les commandes du 
joystick. Les seconds lancent des boules de feu devastairi- 
ces. En plus des divers ennemis, il faut eviler des pieges et 
surtout se depecher, car le temps est limite. Heurcusement, 



HIGH SCORE 



10 *»affi 






lorsque vous tuez un adversaire, il laissc deniere iui des 
Zennys, la monnaic locale, ou une cle ou un bonus. Cet 
argent vous permettra d'acheter a des magiciens, annes, 
armures, potion et cles. Ces dernieres sont utilisees pour 
ouvrir des coffres qui sont parsemes tout an long des ni- 
veaux. lis pourronl conteni-r des bonus ou des pieges. Vous 
pouvez aussi trouver des bonus temps, qui ajouteront quel- 
que secondes au compteur. Le scrolling bon/.oaUh e;,; pa?- 
fois multidirectionnel, des sortes de coionnes vous 
permettent en effet dc grimpcr aux etages superieurs d'un 
m6me niveau. A chaque niveau, vous devez traverser un 
donjon, peuple d'une multitude d'ennemis el done d'autant 
de lr6sors. Ce soft est assez facile au debut, ie nombre de 
vies 6tant eleve et les armures protegeard bien. D'autre 
part, meme si les treso rs sont places aleatoirement a cha- 





que fois, les monstres et les pieces sont eux toujours aux 
mfimes endroits, ce qui permel de ne pas faire deux fois dc 
suite les memes crreurs. Les bruils sont corrects, lout 
comme la presentation, raais je garde de ce logiciei une 
impression de qualite el surlout de jouabilitc. 
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A nrcmierc vue ; ce iogiciel scmrthui '-Ire 
excellent, du moins de Ires bonne qualite. 
Si apres quclques partie, mon jugement est 
resle le mSme au niveau de la realisation 
technique, ii en est foul autrement pour le 
jeu propremenl dil. En fait I'ecran esl oecu- 
pc par une cnonne cSJipse, or nee de deux 
plus pelites (d'oii vous spparaissc/) en dcu.x 
endroits, con tenant le Vortex, sorte de 
masse d'6loiles et de poussiercs tournant sur ellc-meme. 
Voire but est de detruire ce Vortex en le privant de "toute 
nourriturc", e'est-a-dire toute sorte de matiere presentc a 
I'ecran. Avec cela, voire role consisle juste a pousscr ccs 
amas de matiere contre les parois. sans vous L'aire aspirer 
par le Vortex, et en echappanl aux nombreux ennemis. 
Bien cntendu, vous pourrez bcncficicr de bonus: champ de 
■ne... Certains ennemis 
seronl assez diff idles a aneantir, en eft'et a chaque coup 
recu ils eclatent en plusieurs morceaux, ceci trois Lois de 
suite, Ensuiie i! faudra encore les heurter une ou deux fois 
avanl de les exterminer. Voila pour le jeu! 
La realisation est dans 1'ensembk soignee, surtout pour les 
bruitages et musiques, ainsi que pour ('animation des nom- 
breux sprites. Eh bien, inaigre ccs atouts, Vortex esl un jeu 
qui devient vile lassant, voire ennuyeux. II comporte trop 
peu d'action et de v'art antes (methodc de destruction des 
ennemis trop repetitive) pour accrocher le joueur. On ou- 
blie! 



Amiga 

INTERET: 43% 




TOUTE L'ACTUALITE 

DES JEUX, LA 

RUBRIQUE DE 

L'AVENTURIER FOU, 

LES VIES INFINIES 

SUR AMIGA, PC ET ST, 

C'ESTSURLE 



1 



3615 
GEN4 



m* 



A 



I 



3TE 



zteJ 



& ARC/IDF ACHON 



DYTER 07 




DYTER 07 est un appareil tres strange. A 
premiere vue, c'est un helicoptere, mais un 
hclicoptere assez special, car il pent se 
transformer en amphibien, un petit appareil 
qui peut aller sur, ou sous I'eau. Vous etes 
pilote de cct engin extraordinaire, et vous 
avez pour mission de detruire un QG en- 
nemi qui se trouve dans un volcan sur une 
Tie. Mais cette fie est defendue par une 
pieiade de robots et d'ovnis. 11 n'est pas question d'aUa- 
quer le quartier genera] avant d'avoir defruit tous les enne- 
mis. Quand vous atterrissez sur une He, il vous est possible 
de conduire un robot-terrestre qui se trouve a 1'interieur de 
votre helico. Tout en defendant votre vie, vous devez aussi 
liberer des savants, qui sont retenus prisonniers a bord de 
ve'hicules ennemis. Chacun de ces savants, une fois ramene" 
a la base, pourra alors equiper le robot-terrestre ou 1'helico 
de nouvelles armes plus efficaces. Une fois le quartier ge- 
neral ennemi de"truit, il ne vous reste plus qu'a rentrer a la 
base et repartir pour de nouvelles aventures sur une autre 
Tie. 

Ce jeu rappelle un peu le eglebre Chopliftcr, mais juste au 
debut, car apres, plus rien a voir. Les vaisseaux sont a 
mon avis un peu trop petits, et Ton ne distingue pas tou- 
jours bien les projectiles que 3'on vous envoie, ainsi que 
les scientifiques que l'on doit sauver. Personne Dement, je 
me suis mis en autofire pour detruire les ennemis. Malheu- 
reusement les otages ne sont pas a l'abri de vos tirs, ce qui 
fait que je n'ai pu ramener aucun savant. Mais je vais per- 
severer et je finirai bien par terminer une mission. Cela 
dit, le jeu est quand m^me tres difficile, rien qu'au premier 
niveau. 
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SPACE HARRIER II 



Space Harrier est de retour pour debar - 
rasser la planele de la tyrannic imposee 
par Ic Dark Harrier. Pour reussir il faut 
passer les douze niveaux et leurs terri- 
fianis gardiens. Vous pouvez coramencer 
le jeu a n'importe quel tableau, mais 
pour finir le jeu entierement il faut les 
passer dans 1'ordre. Pendant la partie, 
vous pourrez entrer dans un tour bonus, 
points et des vies supple mentaires. 
Harrier n'etait pas d'un interet fantastique, mais il 
valait surtout par son graphisme, encore rarement egale. 
Alors pourquoi Grandslam s'est-il lance dans une telle 
galere: faire un numero II quasiment identiquc au 
premier, avec un graphisme qui ne lui arrive pas a la 
cheville. La, franchement ca me depasse. Le fait d'acce- 
der a tous les tableaux des le depart, peut etre considere 
corome une amelioration, mais on retrouve trop souvent 
les mSmes monstres et les memes decors, pour que le 
challenge soit interessant. 
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NITRO BOOST 
CHALLENGE 



Un rallye piege et tres rapide, en voitu- 
res ou en hors-bords, voila ce que vous 
reserve Nitro Boost Challenge. A travers 
les sept etapes: for£ts, villes, lacs et 
rapides, vous devez slalomer entre les 
obstacles, avec des poursuivants vous 
harcelant de toute part, m6me du ciel. 
Bien entendu, vous courez sans cesse 
contre la monlre, mais il faut tout de 
mSme prendre le temps de ramasser les bonus pour en- 
clcncher le Turbo. Au niveau de 1'equipement offensif, 
votre vehicule peut lirer en Pair et derriere lui. Quant 
au maniement de l'engin, il est dommage qu'on ne puis- 
se pas le guider pendant qu'il saute les tremplins, car 
bien souvent 1'atlerrissage se fait dans les decors. Nitro 
Boost Challenge est un jeu sympa mais difficile, oil on 
ne peut progresser qu'apres plusieurs reconnaissances de 
parcours, quand on commence a bien center le relief du 
jeu, a trouver le passage ad^quat et a maitriscr le timing 
des sauts d'obstacles. 
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FIFTH GEAR 

Fifth Gear est un rallye un peu special, 
dans lequel vous dirigez une petite voitu- 
rc teleguidee. Le parcours est vu du des- 
sus, et le depart et 1'arrivee sont sur la 
meme ligne, c'est-a-djre qu'une fois le 
trajet effectue, vous devez faire 
demi-tour. La voiture se manie au joys- 
tick, ei il faut un peu d'entrainement 
pour la diriger, car les commandes sont 
celles d'un jouet: vers Pavant ou en diagonale avant 
pour avancer, et vers Parriere ou en diagonale arriere 
pour reculer. Vous commencez la partie avec 10.000$ en 






loche qui vous serviront a achetcr des equipements, de 
'essence et des armes plus sophistiquees dans les maga- 
sins et garages du parcours. Vous rencontrerez des 
concurrents armes et des obstacles. Si votre vehicule en- 
registre 100% de degSts, il explose, alors tirez sur les 
adversaires, et evitez les arbres et autres monticules. Ce 
n'est pas une conduite sportive mais de precision qu'il 
faut appliquer. C'est agacant au debut, mais quand on 
commence a avoir 1'auto en main, le jeu devicnt plus 
sympathique. 
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THE PERSIAN GOLF 
INFERNO 



The Persian Golf Inferno vous pcrmel de 
devenir une nouvelle fois un heros. Un 
malencontreux accident d'hclicoplere vous a 
fait atterrir (si Ton peut dire, car en fait 
1'hclico est tombe dans l'eau) sur une Tie 
peuplee de terroristes, qui ddtiennent plu- 
sieurs personnes en otage. N'ficoutant que 
voire bon coeur de patriote, vous vous fai- 
tes un devoir de libfirer tout ce monde-la. 
Le malheur, e'est que dans votre crash, vous avez perdu 
presque tout voire equipemenl, et il ne vous reste plus 
qu'un petit pistolel el deux charges explosives. Mais rassu- 
rez-vous, car en explorant bien les couloirs de t'endroit ou 
vous Stes, vous parviendrez a trouver des portes, lesqueiles, 
une fois ouvertes ou forcees, vous permettront d'augmenter 
votre armement. 

Les terroristes sonl habilles un peu a la facon de ceux que 
nous voyons a la lele, ei ne son! pas tres fins, car ils vous 
font des sommations avant de vous tirer dessus, ce qui 
vous laisse le temps de leur loger deux balles dans le ven- 
tre. L'animation des personnages est tres bien faite et tres 
sensible, peut-€tre trop sensible. Le heros fait parfois un 
tour sur lui-meme avant de prendre la direction que vous 
desirez. Ses mouvements sont bien decomposes, mais tres 
lents. Le personnage n'est pas sans rappeler le heros de 
Impossible Mission, mais sans atleindre toutefois sa rapidi- 
ty de deplacement. 

Un bon jeu, mais qui demandera toutefois beaucoup d'ef- 
forts pour arriver a manier le heros, et sortir de cet endroit 
qui ressemble a un veritable labyrinthe. 
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DIE HARD 




"Die Hard", soil "Piege de Crystal" pour les 
anglophobes, est un jeu tolalemcnt base sur 
le film, que ce soit pour Fambiance, pour 
le suspens ou pour Faction. Le film, lies 
distrayant, a donne naissance a un logiciel 
qui ne manque pas, lui non plus, dc quali- 
tes. Vous files John MacLanc, alias Bruce 
Willis a 1'ecran, flic de Fetal de New York, 
en vacances a L.A. En ce soir de Noel, 
vous etes au 32e elage d'un building, invite a une soiree 
qui se transforms rapidement en une nuit d'angoisse. Un 
groupe de lerroristes envahit le bailment, pour voler 600 
millions de dollars entreposes dans un coffre. Vous fites le 
seul espoir qui reste aux otages, la police ne pouvanl inter- 
vene. Le jeu se deroule done dans les derniers etages de 
ce building et sur le loit, les licux etant represents en 3D 
faces pleines, dc meme que le mobilier. Les personnages 
soal, eux, represenles par des sprites d'une taille assez im- 
porlante, surtoul si vous les laissez s'approcher de vous. 

Arme au debut de votre arme de service et de six balles, 
vous pouvez bien sur trouver de nombreux objets (amies, 
munitions, trousse dc soin, detonateur, explosif, lournevis, 
radio, nourriture, etc.) qui vous seront ires utiles. Pour 
cela, il vous suffit de fouiller les armoires et les bureaux, 
ou encore les corps dc vos victimes. La radio est Ires utile, 
car elle vous permelixa d'intercepter les messages que les 
lerroristes echangent ou de parler a leur chef, Hans Gru- 
ber. Sur les murs vous avez par endroit des plans de Fela- 
gc, ce qui est assez pratique pour se reperer et nc pas se 
faire coincer dans un cul-de-sac. Le maniement de voire 
personnage peut sc faire entierement au clavier ou avec 
Faide du joystick pour les deplaccmcnts et les combats. A 




ce propos, vos rencontres avec les terroristcs pourront se 
rcsoudre de trois facons. Soit vous fuyez, soit vous ulilisez 
votre arme (mais attention, les munitions sont rares), soit 
vous combatlcz a mains nues. Ce choix vous donne alors 
acces a une dizaine de coups (roulade, coup de pied haut, 
coup de poing, se baisser,...) mais attention, vos adversaires 
ne sont pas des amateurs (surtoul Karl). Pour ajouier en- 
core un peu de stress chez le pauvre joueur, sachez que 
vous n'avez que vingt minutes, avant qu'une bombe ne 
fasse exploscr Fimmeuble. En plus il faut sans arr6t sc 





gp~ 




retourner pour ne pas se faire surprendre, et le fait de ne 
pas savoir exaclement ou sont vos ennemis rend lout mou- 
vement dangereux. Ce logiciel possede une excellente reali- 
sation, la vuc en 3D est superbe et fluide a la fois, et le 
personnage est tres maniable. En fait, Piritergt premier 
reside dans une course contre la montre, avec des adversai- 
res qui rOdent dans les couloirs, et l'angoisse d'etre decou- 
vert a tous moments. Une reossite, a l'imag'e du film, et 
une difficulte qui s'amenuise au fur et a mesure que vous 
decouvrirez de nouvelles astuces. 
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ENTERPRISE 



Jeu futuriste base sur la conqugte de l'espa- 
ce et la defense des territoires. Enterprise 
fait un peu penser a tous ces jeux du genre 
d'Elite, Fofl, mais avec une version plus 
portee sur 1'arcade que sur lcs transaction 
6conomiques. Enterprise ne nous apporte 
pas vraiment de choses nouvelles, mais 
reste quand mfime un jeu Ires agreablc a 
jouer. D'apres le scenario, vous €tes dep€- 
Federation (et votre vaisseau sc nomme Enter- 
prise", vous voyez le clin d'oeil) sur d'autres planetes, afin 
de rechercher six elements essentiels destines a sauver ia 
couche d'ozone de la planete mere Sola HI. Pour cela, 
vous devez parcourir Fespace et scruter les differentes pla- 
netes a I'aide d'un scanner (en faisant du rase-mottes). 
Dans le meme temps, les colonies sont sujettes a des alla- 
ques d'aliens ivres de destruction. Rassurez-vous car votre 
vaisseau est Ires bien equipe au niveau des defenses. Lors- 
que vous combatlez, utilisez avant tout les torpilles a 
photons (tiens on dirait du Star Trek; NDLR: ca va, on a 
compris, Jean!) car elles font mouche a tous les coups. Les 
combats sont souvent mortels, car les aliens arrivent en 
masse, et sont plus rapides et maniables que votre vaisseau. 
Heureusement qu'ii y a une option de sauvegarde. Je dois 
dire que j'aime bien Enterprise et je pense qu'il fera un 
' -■- :li ■ ■ ■ '■■ ■■:■■■ ■ . ■'■.■..■. 

Dominion de Mission Software. 
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DR PLUMET'S 
HOUSE OF FLUX 

Derriere ce titre a rallonge appose sur 
beau packaging (avec enveloppe cachetcc et 
billet vert), se cache un jeu des plus dece- 
vants. Les missions sont nombreuses (quatre 
missions de sept niveaux), mais le hie, e'est 
qu'elles sont pratiquement identiques. II 
s'agit de trouver et de ramasser sept astro- 
nautes, en descendant au ras des montagnes, 
sans les heurter, et en poussant les gaz de 
votre vaisseau pour contrecarrer la force de gravite. Et 
e'est a la fin de chaque niveau que vous rencontrerez le Dr 
Plummet. 

En resum6, je dirais que e'est (mal) inspire du vieux 
Thrust et de Olds (sur ST). Concernant les missions, j'exa- 
gere un peu en disant que les tableaux sont tous pareils. En 
fait, les decors changent, ainsi que la force de gravite, et 
dans certains niveaux des trues vous tirent dessus. Je ne 
m'etendrais pas sur la realisation: la musique est correcte, 
mais le graphisme, pouah! Des sprites minuscules et unico- 
lores sur des fonds simplistes ou noirs. 
Dans le mSme style de jeu, permettez-moi de vous recom- 
mander plut6t l'achat de Rotor, egalement teste dans ce 
numero. Si par contre vous rencontrez le Dr Plummet dans 
une boutique, ne vous laissez pas tenter par sa belle 
presentation. 
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RAINBOW ISLAND 

Pratiquement termini depuis maintenant 
environ 6 mois, et d'ailleurs teste dans le 
numero 14 de Generation 4, Rainbow Island 
a vu sa sortie differee en raison de divers 
problemes editoriaux. A l'heure actuelle, 
tout est rdglfi, et il peut enfin sortir a la 
grande joie de loute la redaction. C'est 
pourquoi nous vous en reparlons 
succintement ici meme. 
Je vous rappelle que Rainbow Island est la suite du fameux 
Bubble Bobble. Contrairement a ce dernier, Rainbow 
Island comporte moins de tableaux (a peu pres une 
trentaine). Malgr£ tout, cela est compense" par le fait qu'ils 
sont ici beaucoup plus longs a terminer. Autre changement 
notable cette fois-ci, c'est sous les traits d'un humain que 
vous allez 6voluer tout au long de la partie. Dans votre 
marche vers les cieux, vous aurez a vous defendre de bon 
nombre d'ennemis de toutes sortes, et a ramasser de 
nombreux bonus. Pour grimper, il existe deux me"thodes: 
sauter, quand c'est possible, d'un morceau de terre a 
l'autre, ou lancer des arcs-en-ciel qui vous serviront 
"d'escaliers". Ces arcs-en-ciel peuvent aussi avoir une autre 
utilite: vous debarrasser des ennemis. Pour cela il suffit de 
les emprisonner sous l'un d'eux et de sauter dessus. 
L'arc-en-ciel s'affaissera, transforraant par la m6me 
occasion 1'ennemi en bonus divers: points, doubles-tirs, 
accroissement de la vitesse de depiacement... Pour corser 
un peu la difficult, sachez que pour atteindre le somraet, 
le temps est limite. En plus, vous rencontrerez tous les 
quatrc ntveaux un raonstre plus rapide et plus puissant qu'a 
1'habilude. 

Par rapport a la version testee au mois de septembre, 
aucune modification notable n'est intervenue. Seuls des 
bruitages ont 6te rajoutes accentuant encore le cote sonore 




du logiciel. Pour les graphismes et 1'animation, c'est 
toujours aussi superbe et proche du dessin anime. 
Incontournable ! 
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Marble Madness n'a pas fini de faire des 
emules ! Quatre ans apres sa sortie, la so- 
ciety Rainbow Arts sort un iogiciel du 
meme type. Que dire d'autre, sinon que ce 
dernier, meme si la realisation est satisfai- 
sante, n'egale en rien l'original. Le but est 
simple, reussir a mener voire petite bouie 
au niveau superieur. Sachez que pour cha- 
que tableau, une cl6 est absolument neces- 
saire. Lesdits tableaux se decomposent de la maniere sui- 
vante : generalement de forme pyramidale avec plusieurs 
paliers distincts enlre eux, it Eaut atteindre le sommet au 
moyen d'escaliers ou de te"16transporteurs. Bien evidem- 
ment, la route est semee d'embuches de toutes sortes, lels 
des ressorts ou des personnages malintentionn6s prfits a 
tout pour vous arreter. En revanche, il est possible de gla- 
ner de nombreux points, tout simplement en capturant les 
poissons qui se trouvent ca et la, ainsi que les journaux 
places sur certaines cases. Vous pouvez 6gaiement ramas- 
ser des petites pepites clignotantes se deplacant sur prati- 
queraent toute la superficie du tableau. 
Au niveau du maniement ce n'est pas tres facile, du raoins 
au debut. Les fausses manoeuvres seront nombreuses et 
votre boule risque de redescendre plus souvent que vous ne 
le souhaitez. Toutefois si elle tombe d'une hauteur peu e"le- 
vee et se retrouve sur le sol, pas de probleme, vous pouvez 
repartir de plus beile. En revanche, si la hauteur est trop 
grande, elle disparaltra et vous perdrez des points. 
En ce qui concerne la realisation, elle est dans l'ensemble 
assez bonne avec une excellente animation des personnages 
(excepte" peut-Stre celle de la boute), de superbes musiques 
et de tres bons bruitages. Cependant je le repete, la qualitc 
de ce Iogiciel est tout de mfime un ton en-dessous de Mar- 




ble Madness, notamment pour les graphismes. Et pourlant 
Marble Madness date maintenant de quatre ans ! Qui sait, 
le prochain du genre le depassera-t-il a tous points de 
vues? On l'espere de tout coeur! 
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TV SPORTS: 
BASKETBALL % 



Que ee soil dans le doraame des jeux 
d'avenlure on dcs jcux de sport, la Society 
Cinemawaie s'affirme comme I'une des 
meilleures en Amerique d'abord, et dans le 
raonde de la micro ensuite. Leur derniere. 
production en est la meilleure preuve. Bas- 
^ ket-hall est tres certainement le meilleur de 
to wis la sent: TV Sports, meme si le foot- 
ball americain eiaii dcja assez fantastique. 
Mameureusement tres peu prise de ce c6te-ei de i'Adanti- 
que, cc iogiciel ne rencontra qu'un succes d'estime. Mais 
avec le basket, les Europeans devraient reconnaitre tout le 
talent. et le- nitrite de C'esS bien simple. TV 

Sports Basket-ball est ce qui s'cst fail de mieux sur micro 
jusqu'a present. Pratiquement -tons les coups de ce sport 
son! permis, ainsi que toutes les tactiques. En choislssant 
"exhibition", vous jouez un match et un seul. Vous pouvez 
jouer contre l'ordlnateur ou contre un advcrsaire, il est 
meme possible de f: 

adaptatcur de raannetteS. En mode "league" vous etes, tout 
au long d'unc saison, oppose a 27 autres cquipes dans le 
championnat de la CWBA eomplant quatre divisions: la 
premiere et la seconde de ia cole ouest, de meme pour la 
cote est. Dans ee cas, chaque match se i < 

quarts-temps de 12 minutes chacun, et l'equipe est compo- 
■: .'.•■■:.:.:■■.!."■, .■ : ■ . ■ ■ ■ .' . ■ ... . ;■■ 

pes, les deux meilleurs de chaque division, s'affronter lors 




d'un play-off. II faut d'abord rencontrer, au meilleur des 
trois matchs, le second de l'autre division de sa region, 
puis affronter le premier de l'autre division au meilleur des 
cinq matchs, pour devenir champion de sa region. Ensuite 
les deux champions s'affrontent pour le litre final. Atten- 
tion, si vous remportez le championnat, l'annee suivante les 
equipes adverses serOnt plus agressives el plus fortes tech- 
niquement. Enfin, 1 'option "clipboard" permet d'obtenir 
toutes sorles de siaiistioiics sur la iigue: programme, de l 
semaine, analyse des resultats des l'uuhics de ti'importe 
quelle division, les meilleurs joueurs... 
Tres complet au niveau des possibilites, TV Sports B 
ket-ball off re egalement un jeu d 'arcade du plus be! effet. 
Tout a ete fignole jusqu'au moindre detail: les graphisraes 
sont superbes, les bruitages de bonne facture el l'animation 
des personnages somptueuses. II faut ajouter a cela une 
superbe presentation, devenue desormais classique. 
Le jeu se deroule de la maoiere suivante: une fois l'cnga- 
gement fait, l'equipe i t t t vers le panier ad- 

vcrs.e, lors d'uns phase de jeu vue comme si vous ettez 
place dans la longueur du terrain. Dans cette panic du ter- 
rain, vous ne pouvez pas influer sur le deroulement du jeu. 
Arrive pres de la zoi nt) des trois 





metres, le jeu est vu du terrain, avec Ic panier droit devant 
soi. bans eettc partie, vous pouvez roanoeuvrer vos joueurs 
a voire guise. En fait, les joueurs se demarquent d'eux-me- 

... '. ...■'■'■ -I-., i ..:■■■!■■ 

ir~; voir:; advsrsaire direct, a leur donner la balle dans de 
bonnes conditions. Croyez-moi, ca n'est deja pas si facile, 
et si vous n'assurez pas vos p 

i'::i :■■■.■! ■.'..■■■ .. ■!■■■.:■ ..'.■■■■, ■ ■...■.■'■■..;.,■ 

vos adversaries, sinon vous verrez un des joueurs adverses 
partir seul au panier, et marquer un superbe smash a la 
Mike Jordan. Si vous senlez que la partie vous echappe, 
vous avez la possibilite de demander un temps mori pour 
remanier un peu 1'equipe (changer le placemen; des 
joueurs) ou la modifier. Les fautes sent egalement gerees 
par le programme, avec un maximum par joueur fixe a 6 
pour un quart-temps de 12 minutes. 

Si jamais voire match se terminait par un resultat mil, 11 
est prevu une prolongation de cinq minutes, afin de vous 
departagez pour les matchs de la li'gue, et de deux minutes 
pour les m I men! com- 

piet, ii est meme possible de revoir la derniere action au 



O 






ralenti en appuyant sur la touche F10. Mais ce n'est pas 
tout, sachez que la fatigue influe sur i'efficacite des 
joueurs, qu'il est possible de selectionner ie mode "passe 
assistee par rordinateur", ou rie contr&ler qu'un Seul joueur 
en partieulier, ou d'6diter une equipe afin de changer les 
noms et les competences de chacun... 
En bref, TV Sports Basket-ball se revels etre ic mciHeur 
jeu de basket, en tout cas le plus complet et le mieux reali- 
se. J'attends avec impatience, dans la meme serie, le jeu de 
tennis. Leur version risque de devenir d'emblee la referen- 
ce en la matiere ! 
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TENNIS CUP 



Jusqu'a present sur micro -ordinateur, lors- 
que !'on pensait tennis, on pensait a Great 
Courts. Dorenavant, et meme si ce dernier 
ne doit pas etre oublie, on pensera lout na- 
turellement a Tennis Cup. En et'fet, ce logi- 
ciel est ie meilleur du genre jamais sorti! 
D'une conception tout a fait originale, il a 
seduit d'emblee I'ensemble de la redaction. 
L'ecran ne represcnte plus comme a l'habi- 
tude le terrain vu dans son ensemble, mais est divise en 
deux partie, toujours en vue longitudinale, chacune repre- 
sentant un des joueurs. Neanmoins le joueur adverse est 
toujours visible. De celte facon les deux joueurs sont 
constamment au premier plan. Chaque partie de l'ecran 
scrollant indifferemment Tune de l'autre. 
Au niveau des options, le soft est tres complet. Les quatre 
levees classiques du grand chelem sont bien evidemment 
presentes, chacune pre"sentant une surface differente. La 
terre battue pour le tournoi francais de Roland-Garros, 
l'herbe (rapide) pour le tournoi anglais de Wimbledon, le 
decoturf pour le tournoi americain de Flushing Meadow et 
de nouveau l'herbe (beaucoup plus lente cetle fois-ci) de 
Melbourne, le tournoi australien. Outre ces grands 
rendez-vous, est egaiement prevue la coupe Davis. Cepcn- 
dant celle-ci sc deroule d'apres un reglement un peu diffe- 
rent de celui habituellement en vigeur. En effet, si vous 
jouez toujours pour votre pays, les rencontres ne se font 
pas en cinq matchs au meilleur des cinq manches, mais par 
eliminations directes lors d'un classique tournoi, a la ma- 
niere d'une super s6rie. Vous rencontrez done, au fil des 
tours, divers pays pour tomber en finale contre Fun des 
meilleurs. Autre possibilite offerte par le programme : 1'en- 
trainement. II est possible de travailler n'importe quel coup 
du tennis, contre une machine, afin d'oblenir un poureenla- 




ge plus eleve pour chacun d'entre eux, et ainsi atteindre les 
sommels du classement mondial. Attention, s'il faut impe- 
■ ■■., i, ■■;■ ■il! ■ ■.:■ ■ ■:■..; ■... ■'■■ . / '■■' ■ ■•:■■■ us 
match se gagnc essentiellement en utilisant ses points forts. 
Sachez qu'il est egaiement possible de jouer a deux, soit 
en double dans la meme equipe, soit l'un confre l'autre 
chacun dans une equipe. Pour Stre tout a fait complet, 
precisons que jouer seul en double est egaiement autoris6. 
Dans ce cas, votre partenaire n'est autre que l'ordinateur. 
Au niveau de la realisation, Tennis Cup s'avere assez fan- 
tastique. La qualite des dessins est exceptionnelle, les meil- 
leurs realises jusqu'alors pour un soft de tennis (on 
reconnait bien la la patte de Dominique Sablons!). L'ani- 
matjon des personnages est excellente, il faut voir voire 
joueur armer un coup droit et le decocher avec une violen- 
ce et une hargne toute sportive. Le seul reproche au niveau 
de l'animation concerne la position d'attente sur service 
adverse. Si vous poussez le joystick de gauche a droite, 
votre joueur ressemble alors plus a un crapaud sautillant 
qu'a un tennisman, mais e'est vraiment minime et a la li- 
mite amusant. Dans I'ensemble, tous les coups du tennis 







sont merveilleusement rendus et r6alistes. Pour les deplaee- 
ments, le joueur peut se mouvoir par des pctils pas rappro- 
ches ou ah>r 

vraiment il est trop loin de la balle. II s'agit d'ajuster ses 
coups du mieux possible. Dans n'importe quel cas, le pla- 
cement est le probleme majeur rencontre dans le jeu. II 
faut quelques matchs pour v€ritablement scntir au mieux 
les trajectoires de la balle et se placer idealement. Aux ni- 
veau des bruitages, la encore c'esl superbe, avec une voie 
digitalisee am neur des jeux au Eur 

et a mesure de son evolution. Sinon, les bruits d'impacts 
des balles sur les raquettes sont, cux aussi, superbement 
rendus. 

En ce qui concerne les differents effets pouvant gtre impri- 
raer a la balle, ils sont tous la, et assez eft'icaces, quoique 
assez difficile a maitriser, du moins au debut. Pour la diffi- 
culte, si vous dccidez de passer l'entrafnement, elle risque 
d'etre assez grande. Personncllement en agissant de la 
sorte, mon premier match s'est solde par deux roues de 
bicyclette (6/0-6/0) et le second par une paire d'echasses 
(6/1-6/1) toujours en faveur de 1'ordinaleur. Me decidant 
enfin a be'neTicier de l'entrainement, mon score s'est am£- 
liore' de fac,on sensible mSme si je continuais a perdre. 
Depuis je persevere ! 

En conclusion, Tennis Cup est le "must of the must" des 
jeux de ce type sur micro. De plus, il comble les quelques 
lacunes de Great Courts au niveau de 1'interet du jeu. Dans 
ce dernier, une fois tous les coups possibles connus, cha- 
que match centre 1'ordinateur se soldait par une victoire 
certaine. Un peu ennuyeux a la longue. Ici, ce n'est pas ie 
cas et ce, pour le bien de tous. A posseder d'urgence! 
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Le but essentiei de ce programme est de 
placer le joueur dans le contexte d'un pilo- 
te, lors d'une competition. Habitue! lenient 
dans une course automobile, l'utilisateur 
doit se contenler de conduire vite et bien, 
afin d'eviter tous derapages ou accidents. 
Ici, il faut egalement surveiller l'etat de sa 
machine, et savoir perdre quelques secondes 
en s'arrStant au stand quand le besoin s'-en 
fait sentir. Les 12 celebres circuits qui sont proposes of- 
frent des paysages varies, mais le reste est moins palpitant. 
Des le depan ■ . ■■■ '<■■ ' 

le pire, c'esl encore le manque de maniabilite et la sensa- 
tion de vitesse totalement inexistante. On a vraiment I'im- 
pression de conduire un tank. Au niveau du jeu proprement 
dit, il est facile, et en s'appliquant gentiment, on arrive dee 
les premiers essais a se classer dans le peloton de tgle 
Comme a mon sens 1'interSt des jeux de course reside sur- 
tout dans la rapidite de Taction, je pense que Grand Prix 
est completemenl rate. 
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VOYEZ EN PAGE 80 POUR LE 
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TENNIS TABLE 
SIMULATION 



qui s 7 agitent autour de la table... mais on s'y fail.Te pro- 
grarame s'adrcsse au debutant comme au "pro", le joystick 
etant plus facile a mai changes plus 

longs, alors que la souris demande plus de technique. 
En bref, Table Tennis Simulation ofl're suiTissmmcrc! c u- 
nesse lechnique pour que I'acheteur nc s'en Lasse pas, et le 





Contrairemenl aux simulations de lennis qui 
coramencenl a fleurir sur nos machines, le 
scul ping-pong qui existait sur ST et 
Amiga, iStait a ma conns i^sne;: ceii;> ine'us 
dans Indoor Sports. Celui-ci vient etoffer 
un peu la categorie ! 

Table Tennis Simulation est ires sophisti- 
que, comme le prouve !es impressionnants 
tableaux d'options. Tout d'abord, les ceiribi- 
naisons de joueurs: seul ou a deux, on pent s'affronier en 
simple, en double, ou faire equipe contre 1'ordinateur. On 
peut choisir ses parlenaires ou ine biblio- 

Iheque de 20 pongisles, aux specialites differentes. Par 
exemple, pour mes premieres parlies en double, j'avais pris 
comme opposanls les derniers de la liste (les deux plus fai- 
bles), et comme parlenairc un des Chinois du debut de 
classement. De cetle maniere, mSme en ratant mes engage- 
ments j'ai pu gagner quelques parties. Ensuite vient le 
choix delicat de la raquelte el de sa prise en main: en 
mode normal ou asiatique, lente ou rapide, defensive ou 
offensive. Puis I' option de jeu: enlrainemcnt, match ou 
coupe du monde avee sauvegarde de voire rang en cours 
de tournoi. Enfin, dernier critere: le contrdle, joystick ou 
souris? Au joystick, la raquelte se dirige immediatement 
sur la balle. II faul juste choisir le bon mouvement (coup 
droit, lifte, coupe ou smash). Avec la souris, on doit se po- 
sitionner correclement et, en combinant les boulons gauche 
et droile, choisir le bon effet au moment voulu. Au debut, 
on est un peu surpris de voir que seules les mains des 
joueurs sonl representees sur 1'ccran, tenant les raquettes 



programme est aussi intcressanl en solitaire qu'en di 

service nccessite de l'entrainement pour aborder les tour- 

nois, sans se faire ridiculiser par 1'ordinateur. 

Le seul petit reproche que je hii ferais, est le conlroie de 

la balle qui scmhle parfois bizarre. Les bniitages des- coups 

sont bons et le petit enlracte musical en fin de match est 

amusant. 
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PARIS-DAKAR 90 

Vous avez devine, Paris-Dakar 90 est bien 
uo jeu de course de voitures. Au de"but, 
vous s61ectionnez votre v^hiculc parmi trois 
differents, correspondant chacuti a un ni- 
veau de difficult^. Dans ie mode le plus fa- 
cile, vous aurez un tout-terrain de serie, tres 
fiabie mais peu rapide. Ensuite vous passe- 
rez sur un ve"hicule plus rapide mais moins 
bicn equips, et enfin vous aurez la joie de 
concourir sur un prototype tres fragile du cOte mecanique. 
II est a regretler 1'absence des motos et des camions qui 
font aussi le Paris-Dakar. Puis vient le depart qui vous 






projette directement en Afrique. Ici, six etapes vous atten- 
dent. Parmi elles, deux speciales. Je ne perdrais pas mon 
temps a vous les decrire, 6tant donne qu'elles sonl toutes 
ideniiques. Vous devez "conduire" a travers le desert en 
suivant une piste (malheur a ceux qui la quittent). Les 
epreuves speciales se font en hors piste. Speciales ou non, 
le decor est pratiquement le meme, c'est-a-dire, tres mono- 
tone et rep&itif. En bref, un jeu qui aurait pu avoir du suc- 
ces il y a trois ans. 
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Starvega est un jeu francais, qui par bien 
des cotes ressemble a des softs comme 
Elite ou Starflight. Vous Stes un de ces 
aventuriers de I'espace, heios ou hors-Ia-ioi, 
qui parcourent la galaxie de long en large. 
Au de"but avec votre seul vaisseau, puis par 
la suite avec votre flotte stellaire, vous allez 
decouvrir de nouveaux mondes, installer des 
bases minieres, ef en extraire diverses ma- 
tieres qui vous rapporteront de 1'argent. Votre but est de 
retrouver vos amis, disparus depuis deux ans, alors que 
vous croupissiez dans une prison. D'autre part, votre fian- 
cee a etc en!ev6e par votre ennemi personnel, qui malheu- 
reusement est un grand ami des pirates. Tout le jeu se 
d€roule k 1'aide d'icdnes et du clavier, grace a un systeme 
assez complet, une fois que vous le maitrisez. Si du c6te 
scenario et systeme de jeu, c'est assez classique (et effica- 
ce), il n'en est pas de mSme des graphismes. En effet, 
pour une fois ce jeu fonctionne en VGA (sans 6muler 
EGA), ce qui donne des dessins et des couleurs assez fabu- 
leux. En plus, si vous le finissez, une option permet de 
recommencer le jeu, en modifiant aleatoirement les quel- 
ques centaines de parametres qui influent sur l'histoire. 
Mon principal reproche concerne la documentation un peu 
trop sobre et pas tres claire. Un bon achat pour les pas- 
sionnes du genre. 
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lortalite. La legenderaconteque son secret est cache dans la 

Usalle du trone du Grand Chateau sur la Montagne Naine au 
centre des terres d'Anrea. 
t_ II vous faudra elever des dragons pour en faire une force de 

combat et conqnerir les villages d'Anrea. Collecter les impdts et acheter 
les ingredients magiques aux colporteurs afin de jeter des sorts. Enfin, 

reconstituer It tali . >i ■ ...■ .(... s ; - * ■ ■ ' ■■■" re but final. 

Dragons Breath. Un jeu de strategic fantastiquc pour jouer jusqu'a 3 
personnes en meme temps. 
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role, tolalement iaspire des regies avancecs 
de Donjons et Dragons, suivant un systcmc 
de jcu similaire a celui de Pool Of Radian- 
ce et de Curse Of The Azure Bonds. Ccttc 
fois-ci, par contre, le mondc est celui decrit 
dans la saga Dragonlance, le monde de 
Krynn, un pays mythique, people d'elfes, 
tie nains, de draconiens et de dragons. Les 
divinites, la vie sociale, et surtout la magie, different quel- 
que pen de celles presenies dans Pool ou dans Curse. Dans 
ce monde, les forces du mal sont constitutes essentielle- 
menf par les draconiens, une race d' ho mmes -dragons parti- 
cuiierement belliqueuse. Utilisant comme allies des 
Dragons malefiques, ils ont subi tres recemment une formi- 
dable dcfaite (cf. "The War Of The Lance"), a cause d'un 
groupe d'avenluriers, qui par leur eourage ont su retrouver 
les favours des divinites benefiques et l'appui des Dragons 
du bien Suite a cette guerre, des posies de guet ont ete in- 
sialles un peu partout dans la region d'Ansalon, pour 
prevenir toute nouvelle attaque. Or recemment, au postc de 
Throtl, se passent de bien curieuses choses. Voire groupe 
d'aventuriers arrive justement dans ce village. Commence 
alors pour vous une dangereuse queie, qui vous demandera 
honneur, courage et chance pour reussir. S'intcgrant parfai- 
tement dans l'histoire de ce monde, le scenario est assez 
complexe, meme si a mon gout, il ressemble encore un peu 
trop a une suite de missions a remplir. C6te gestion du jeu, 
e'est toujours aussi pratique, et m£me les combats, oppo- 




sant voire groupe a une trentaine d'ennemis. peuvent se 
resoudre en moins de deux minutes, en utilisant ia fonction 
"auto". Personnellemenl je suis habitue a utiliser ic clavier, 
et I'utilisation de la souris ou du joystick ne m'a pas 
convaincue. La creation des persoimages s'effectue toujours 
suivant le meme proced6. Vous choisissez la race, le sexe, 
le nom et la classe de vos heros, ainsi que leur representa- 
tion a 1'ecran. Un petit utilitaire pennet en effel de modi- 
fier les sprites (position et couleurs) de chacun de vos 
aventuriers, ce qui est tres agreable pour les individualiser 
un peu, et les differencicr lors des combats. L'ordinaleur 
genere aleatoirement vos caractcristiques, et si vous n'Stes 
pas satisfait, vous pouvez recommencer Poperation. Une 
classe imporlanle est celle des Chevaliers, equivalent du 
Paladin a Donjons el Dragons, guerrier humble et valeu- 
reux, pour qui l'honneur est plus important que tout. Un 
conseil, prenez-en un dans votre equipe, il joucra un role 
Ires primordial. Votre equipe composee de six individu; 
pourra alors commencer ses tribulations. 11 faut bien sur 
tout d'abord s'equiper dans Parmurerie la plus proche et 
apprendre quelques sorts. Vous irouverez de nombreux ob- 
jets et armes, magiques ou non, tout au long de voire 
aventure (la pluparl sont connus par les Donjonnistes), el 
surtout des iresors (gemmes, argent, bijoux). 
A force de combattre des ennemis et de resoudre des enig- 
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mes, vous gagnercz de 1 'experience, et vos personnages i fois credible et interessant, le tout dans un monde 
deviendront de plus en plus puissants. He u reuse me nt, oar el merveilleux. Je ne pcux que me rejouir de ce logiciel, et 



vos adversairci. so at assc/ mortols. I -a magie etant essen- 
tielle dans ce monde, vous avez interel a dioisir au mc-ins 
deux clercs et deux mages dans votre equipe. Par moment, 
des personnages que vous rencontrez se joindront a vous, 
mais faitcs attention, certains peuvent s'averer glre des trat- 
tres. Au niveau des graphismes, en EGA, c'esl nettement 

i.i '-.'■ . .- ■ ■ i ■ '■■■ ■ !'Q ■' 

plus fins et plus colores. La vue dans les donjons el en 
ville est en 3D, et pour 1'exterieur vous dcplacez votre 
equipe sur une carte en deux dimensions. Vos enncmis 
peuvent rcv^tir bien des apparencies: goblins, ogres, 
morts-vivants en tous genre (les "Death Knights" et les 
vampires sont a eviier), draconiens (5 types differents), 
dragons (JO types differents), etc. Chaque creature a ses 
modes d'attaque et sa Hctique de combat, et il vous faudra 
faire preuve de beaucoup de reflexion el d'un zeste de 
chance pour gagner certains de ces combats. Vous pouvez 
alors ramasser argent et surtoul objets (anneaux, parche- 
min, armes, ar mures, etc.). Attention, comme a AD&D, cer- 
tains objets sont maudits. Plus beau que Curse, avec un 
sysleme de jeu que, personnellement, je Irouve ideal pour 
gerer les regies de AD&D, et avec un scenario pour une 



souhaiter qu'il aura le succfis qu'il merile. 
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ULTIMA V 




Je lie connaissais la serie des Ultima que 
par oui'-dire, et j'ai decide iPaeheicr ]c cin- 
quieme volet. Eh bicn, ca fait trois semai- 
nes que je ne le quitte plus, ct e'est a 
contrecoeur que je dois eteindrc moo ordi- 
nateur afin de taper ce lexle. S'il ne lenail 
qu'a moi, je m'arretcrais ici! Pour ceux qui 
ne connaissent pas, Ultima est tine serie 
d'aventurei (jeiix tic idles) n-icdicvaies don'i 
resumcr les quatre premiers episodes. C'cst 
d'un jeune homme qui decouvre un etrange 
mcdaillon en sc promenant dans la campagnc a;i;;i:,;sc. 
Lorsque soudain, dans une etrange himiere bleue s'ouvre 
une porle. Le jeune homme la franchit et se retrouve plon- 
ge dans un autre monde. Dans celui-ci, il est baptise le 
British (a cause de ses origincs). GrScc a sa sagesse, i! 
devient gouverneur d'une province el recoil le litre de 
Lord. Ainsi naquit Lord British. Au meme instant, dans 
une autre partie du royaume, un jeune homme nomme 
Mondain tuc son pere, at'in de s'approprier une pierre qui 
donne un nouvoir'surnaturel a son possesscur. il relourne 
la gemme conlre elLe-mgrne afin de devenir tmmorlel, mais 
ii n'arrive qu'a une seule chose: ouvrir la porte au chaos 
et au desordre. Lord British, pour sauver le royaume de 
Sosaria, doit faire appel a un jeune etranger, afin de deli ai- 
re la gemme et de le dettuire (eel. eiraiigcv, c ; csi. vcuis'j. La 
victoire est de courte duree car Minax, Fcleve d.e Mondain, 
a reussi a prendre le pouvoir des csprus du ma I sans la 
pierre. C'est ainsi que Lord British fait a nouveau appel a 
vous, afin de changer 1'histoire et ainsi faire regner la paix 
sur Sosaria. Sosaria devient un pays uni. Puis un jour, une 




ile malefiquc apparut et vous avez encore 6ii .'■.:;.■■ - 
reduiie a neant, et ainsi peril 1'unique descendant de Minax 
et de Mondain. L'empire fut baptise Britannia. Puis vint le 
temps des vertus, Chaque cile rcpreseniait une des hull vcr- 
tus et parallelement a celles-ci, on decouvrait d'anciens 
donjons possedant les vertus contraires, Ceux-d furent 
scelles ct la paix revint jusqu'au jour ou... 
un medaillon bleu apparut sur le mur de votre chambre: 
e'etait un signe dt E :.vx-u^\:- mouvcrnenis. 

vous ouvrites un coffre dans lequel se trouvail voire armu- 
re et vos effets, et vous vous rendez dans un cercle de 
pierre. Aussitdt, une porle de lumiere se forme vous 
menani a Britannia. En chemin, vous faites la rencontre de 
voire ami Shamino, lorsque soudain des iojttics noire; ?;ll;-- 
gisscnt de i'obscurite: les Shadowlords. lis lancenl un sort 
sur Shamino qui tombe. Heureuscment que vous aviez 
garde votre symbole sacre. En le brandissant, ies Shadow- 
lords disparurent. Shamino n'6tant pas mart, vous vous em- 
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let aNd JlHkh that he at war feet, but before sou "on 
nove, the vers dark«ess about you beams .to swirl atid 



aloon. "Shadowlords!" hisses ShaniNO through detuned 
teeth. Quickly, he draws his sword oHd Moves between you 
aNd the barely discernible shapes. 
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pressates de le transporter a la cabane de Iolo (un viei ami) 
qui le soigna. C'est ici que commence l'avenlure. Au fur et 
a mesurc de votrc progression dans le monde, en discutant 
avec ies gens, vous apprenez que Lord British a etc enleve 
par Blacthorn, un £tre malefique qui contr6Ie Ies Shadow- 
lords. Vous obtenez des renseignements sur Ies differents 
shrines ainsi que sur Ies donjons. Je precise an passage que 
Ies codes d'acces a ces endroils n'ont pas change" depuis le 
quatrieme volet de la saga. De plus je ne ferai pas de com- 
paraison avee'les precedents, car je n'y ai jamais joue. 
Le systeme de jeu est tres simple. Chaque action est 
resumee par une lettre: A pour attaquer, K pour Climb, 
etc. Lorsque vous entrez en mode de discussion avec un 
personnage, prenez votrc temps et analysez bien sa repon- 
se, car elle comprend un mot qui d6clenche la discussion. 
Un conscii, commencez loujours par demander le nom de 
la personne ou bien son metier. S'il parle d'un lieu, ques- 
tionncz-le sur ce lieu. Et ainsi de suite. II m'est arrive de 
discuter avec un passant durant dix bonnes minutes (tra- 




duction comprise). Mais attention: soycz honnSte et ne 
mentez jamais, sinon vos vcrtus en prendront un coup. Le 
monde d'Ultima est immense mais rassurez-vous, une 
superbe carle en tissu est livree avec le jeu. Sur cetle carte 
figurent Ies principaux lieux (en langage du pays, il faudra 
done Ies traduire). Dans Ies villes on trouve toutes sortes 
do commerces : Ies armureries (armes et armures), Ies ecu- 
ries (chevaux), Ies pubs (repas), Ies guerisseurs (soins), Ies 
pharmaciens (herbes et composants de sorts), Ies auberges 
(repas et repos), !cs Chan tiers navals (bateaux), Ies guildes 
(objets rares et chers)... En traversant le pays, il faudra 
bien faire attention aux phases lunaires, car des transpor- 
ters apparaissenl a des moments bien precis, et vous per- 
meltent ainsi de voyager d'un bout a i'autre du pays sans 
se faliguer. La Lune est aussi tres importante dans la cueii- 
Ictte de certaines racines tres rares, pour Ies sorts. Vous 
aurez souvent a combattre, car ce monde est froid et cruel. 
En mode combat, vos personnages se retrouvent face a 
face avec un certain nombre de monstrcs. Vous avez la 
possibility de tirer a Tare, de lancer des sorts et de com- 
battre au corps a corps. Si Ies monstres fuient, ne Ies pour- 
suivcz pas et pensez a vos vertus. Apres le combat, 
certains monstres laisseronl apparaltre des coffres. Avant 
de Ies ouvrir , examinez-les avec le plus grand soin, car il 
peut y avoir des pieges. Examinez aussi Ies restes sangui- 
nolants des victimes, car ils recelent parfois de sacs d'or. 
Ceux-ci vous permettront d'acheter un equipemen; plus 
consistants ou obtenir des renseignements. J'ai parle des 
sorts durant le combat, mais il est impossible de lancer un 
sort non prepare auparavant. Lors des periodes calmcs, 




pensez a mixer vos composants afin dc preparer une 
reserve de sorts. Mais pensez aussi a renouveler votrc 
stock chez Ies pharmaciens. Je ne vous ai parle que de 
l'cxtirieur du monde (tres vastc) mais te monde souterrain 
est aussi vaste, alors a vos plans. Je ne i'ai pas encore ex- 
plore, car j'ai deja plus de cinq missions a i'exterieur. Par 
contre, jc sais que Ton peut y acceder par Ies chutes d'eau. 
Voila, j'arrive a la fin de mon article et j'ai encore plein 
de choses a vous dire sur Ultima V. II est preferable que 
vous Ies decouvriez par vous-memes. A mon avis, Ultima 
V est 1c meNleur jeu dc role semi sur micro. Je viens d'ap- 
prendre que le sixiemc volume est en preparation, alors 
courage. Pour I'anecdote, sachez que notre redae'ebef a 
mis plus d'un an a terminer le premier volume, alors bon 
courage... 
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LOST DUTCHMAN 
MINE 



Si vous gtes comrae moi un fan de wes- 
terns, eh bien, Lost Dutchman Mine est 
pour vous. Quel plaisir de partir a la re- 
cherche d'une mine d'or. Votre but est sim- 
ple mais difficile : ramasser de Tor, soil en 
tamisant l'eau de la riviere, soil en deni- 
chant une mine (d'or). Passons maintenant a 
la surface de jeu. Sur la partie haute de 1'6- 
cran, vous voyez votre pcrsonnage evoluer, 
soit dans la ville de Goldfield, soit dans le desert, ou bien 
encore pre's d'une mine ou de la riviere. La partie basse 
comporte les commandes (toutes a la souris). II y a un 
thermometre (tres important), une montre, un dollar qui 
represenle votre fortune (en liquide), votre etat de sante, un 
inventaire de votre nourriture, un inventaire des outils, le 
nombre de cartouches (si vous avez un colt) et enfin un fi- 
chier de sauvegarde. La ville de Goldficid comprend un 
cabinet medical avec un toubib tres comprehensif, puisqu'il 
peut guerir les piqures de serpents et les blessures par bal- 
les a credit (il n'oubliera pas de se servir lorsque vous 
aurez trouve de Tor). La quincaillerie est surement la bou- 
tique la plus frequentee dc toute la ville, puisqu'elle vend 
de tout. Vous aurez affaire a elle des le debut du jeu, car 
vous arrivez en ville avec 250S et il faudra bien vous equi- 
per. Un petit mot sur le materiel utile: je vous conseille de 
prendre une lanterne, une corde, une pioche, une gourde, 
de la bouffc et un necessaire pour cuisiner, un tamis, un 
colt (un peu plus tard) et des que vous serez un peu plus 




rendez-vous a I 'Stable de la ville. El enfin, le Saloon oil 
Ton boit, Ton dort (le soir apres 6 heures) et oil Ton joue 
au poker (encore un moyen de s'enrichjr). II vous arrivera 
de faire des rencontres dans le desert (le jeu passe alors en 
phase d'arcade). Les Indiens chercheront a vous scalper, 
les truands a vous voler et les serpents a vous mordrc. II y 
a bien sur la possibilite de fuir, mais vos possessions en 
prendront un sale coup. Encore un conseil, surveillez 
constamment le thermometre, car plus la temperature 
monte, plus vous aurez soif. Lorsque vous serez dans les 
mines, faites tres attention, car de temps en temps, tout 
s'e"cTOule. En conclusion, Lost Dutchman Mine procure 
autant de plaisir que de regarder un bon vieux western, 
sinon plus. Le tout sur une musique country, de quoi quit- 
ter son computer afin de reprendre la vieille piociie de son 
grand-pere. Meme si les graprrism.es ne sont pas geniaux, 
vous vous surprendrez a jouer des heures et des heures. 
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riche: une mule (voire trois), car vous serez vite de'borde' 
par votre or et votre equipement. Le marchand n'est pas 
comme le docteur, il ne fait pas credit. II y a aussi en 
ville, une boutique ou vous pourrez faire analyser votre 
recolte, mais aussi la vendre (attention aux deceptions). On 
peut aussi faire valider sa concession si on en trouve une. 
II y a egalement une banque (assez sure) dans laquelle 
votre or sera en securite. Un journal local vous tiendra au 
courant de l'actualite de la region, mais aussi des attaques 
d'Indiens et auires faits pouvant vous concerner. C'est a la 
prison que sont affiches les portraits des truands recher- 
ches. Si vous en renconttez un et que vous le battez, vous 
pourrez ainsi toucher une prime. Pour acheter des mules, 
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LEGEND 



Si vous voulez faire du neuf avec de l'an- 
cien, demandez a Origin, ses programmeur.s 
se debrouillent tres bien. Partant du princi- 
pe que tout le monde connait aujourd'hui 
les jcux de r61es, et plus particulierement 
ceux du tvpt n 

Ultima, la saga Bard's Tale, Pool of 
Radiance, Champions oi Kr.nr. ..). si fallaii 
aborder le problems 

I fallait qu'il soit de taille important (6 dis- 
queltes), avec une documentation clairc, explicile et prati- 
que, retracant 1'histoire de ce monde et des races. Ensuite, 
en plus des humains, des nains et des elfcs, vous ajoutez 
une nouvelle race, les Keldens (une race d'humains, posse - 
darit des ailes). En ce qui concerne les monstres, rien n'esl 
dit a leur sujet dans la doc, el e'est tant mieux. II semtale 
en effet que chaque race de monstre possede en son sein 
differents niveaux. En effet pourquoi dans les aulres jcux, 
lous les ogres ont-ils les memes 

tel, et il en est de meme pour la plupart des races. Et puis, 
au lieu des classes dc personnages classiques (guerrier, 
mage, voleur ou cierc), pourquoi ne pas en utiliser d'au- 
tres. lis ont done cree pour chaque race, dc nombreux 
metiers (une quarantaine: barbare, pirate, chasseur, barde, 
etc.), et suivant le sexe de vos pcrsunna«es. jus carriercs 
accessibles seront diffcrenles. Tous ces metiers font 1'objet 
d'une explication d'une page, expliquanl ses buts el: ses 
espoirs. Le systcme de magic lui aussi est innovateur. Cha- 




Tout d'abord, i 




que sort est compose dc pJusieurs syllabes, cbacune ayant 
sa propre signification. Ainsi la premiere syliabc indi- 
que-t-elle la race affectee par le sort. Une autre syllabe in- 
dique la porlee, etc. Le tout donne une magie a la fois 
complexe et attrayante. Au niveau des objets aussi. Ics 
auteurs c:u logiciel ont fail un effort. Pour ne citer que 
l'exemple qui m'a le plus frappe, jc parlerais des armures 
qui sont vendues "en pieces detacbecs". Vous devez aeheter 
les jambieres, les chausses. le casque, le torse, et d'autres 
elements, pour proleger coniplcScmcni. voire hires, Un ci'l'et 
lorsqu'un coup est porte, il est localise (tele, torse, 
jambc...), el suivant voire protection, il aura diverses con- 
sequences i'd'un ei'fet nul jusqu'a la mort). Comme vous le 
wye/., l(s po^ibilitcs du jeu sont infinies, le realisms etant 
cctlc fois un element primordial de ce jeu dc role. i:.t puis, 
assez peu de jeux sur PC utilisaienl les ice-nes, alius pour- 
quoi ne pas les incorporer au jeu pour detinir ainsi pros 
d'une eenianie d'acilons (pour corribaure, se deplacer, mar- 
chander,...). Ces icones apparaissent bien sur suivant la si- 
tuation de voire personnage. Dans une auberge, vos heros 
pourront se reposer (et par la mgrne sauvegarder une par- 
tie), ecouter des runears, poser ces questions a i'auber.s;isie 
ou faire l'invcntaire des possessions d'u:i aventurier. Les 
villes et I'exterieur sont vus du dessus, voire 6quipe etant 
representee par un heaume. Lors des combats, un zoom est 
fait sur voire groupe el sur vos adversaires. Ceux posse- 
danl la plus grande rapidite agiront en premier. Chacun 
genre d'action. II y a fa fuite, le mouvement, le 
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adessuperprix,VeneZ VOJr ROCKSTAR.Ie 

petit dernier d'infomedia 



METTEZUNPCdansleST 
2490 F 

PC SPEED 

Compatibility extraordinaire 
Norton 4.0 Presqu'un AT 286 



PROMO : 

LECTEUR DE DISQUETTE EXTERNE 

3'1/2 

720 KO 

COMPLET AVEC ALIM 

990 Fprix MICRO VIDEO 



MEnEZ UN SYNTHE dans le ST 
790 F 

FM MELODY MAKER 
La cartouche qui transforme votre ST 
en un synthetiseur musical est arrives ! 



LES EXTENSIONS DU MEGA ST 1 

CE MOIS-CI VENEZ DECOUVRIR LES EXTENSIONS POUR MEGA ST1 

Elles vous permettent d'etendre la memoire 

de votre MEGA ST1 a 2, 3 ou 4 megas 



une EXCLUSIVITE MICRO V/IOi 

GARANTIE 2 ANS 



MEnEZ UN MAG dans le ST 
NX. 

SPECTRE GCR 

Disponible avec ou sans les 

Roms 12SK Apple 



ETENDEZ LES POSSIBILITES DE VOTRE ST 

Lecteur5'1/4 690 F Lecteur3'1/2 730 F 
Freebootpose 290 F Trackball 345 F 

Pistolet pour STE 195 F Blitterpose 490 F 

Devis pour toutes reparations en 4 heures (2 techniciens a votre disposition) 



VOUS PROPOSE 



EXTENSIONS 
LIGNE STF 



520 STF 



1 Mo 



950 F 



1040 STF 2 Mo 2490 F 

(dans certains magasins seulement) 
1040 STF 2.5 Mo 2990 F 

(dans certains magasins seulement) 



EXTENSIONS 
LIGNE STE 

520 STe 1 Mo 890 F 

520 STe 2 Mo 1 990 F 

520 STe 4 Mo 4990 F 



EXTENSIONS 
MEGA ST 

/lEGA 1 2 Mo 2490 F 

71EGA1 3 Mo 3990 F 

/EGA1 4 Mo 5490 F 

J1EGA2 4 Mo 2990 F 



Profitez des avantages de la gamme MEGA ST ...... a des prix MICRO VIDEO 

(Clavier detachable, horloge, biitter, slot pour cartes addition nelles) 

MEGA ST 2 Mo* MEGA ST 4 Mo* PRIX PROMO ! 

(exclusivite MICRO VIDEO) 



Disquettes 

Double face / Double densite 

b.OU Wimm 

C* PAR 100) 
Disquettes I Ulx 
8,50 F L'UHITF." 

(* PAR 1001 9 F PAR 10 

11,50 F LUKI1E 
t* PAR 1 00) 12 F PAR 10 

"Certains produits et certains 1 
I prix peuvent etre differents i 
I dans ies magasins beiges : 



la passion a'im special c.;k>. !a puissance d ime chaine. 



PARIS 



8, me de Valenciennes 75010 Paris 
•a 40.37.92.75 / 40.34.97.80 + 

Ouvert du Mardi au Samedi de I0H a 19 H 

Aicrro. Cart' aV i'lls; ■■ Giirc <.!:/ :V<i.\'.'' 



METZ 

18, rue du pout 
57000 Metz 
w 87.32.16.43 



BELGIQUE 



BRUXELLES 



i'OT.rTu::iLiLS 
5198 Dinant 
■ 08/261 1451 



)AV£NTUR£ 



en sprintant. Pour la race lies Keldens, les options, voler 
lentemcnt, vite, ou atterrir, existent bien evidemment. Le 
combat se compose d'unc phase offensive el d'une phase 
defensive. II existe 8 types d'atlaques differentes, plus le 
tir de projectiles. II existe 5 modes de defense (se baisser, 
rcculer, sauter,...). Vous ne pouvez bien sur lancer qu'un 
seul sort. Le tout donne des rounds dc combats assez rapi- 
des si vous maitrisez bien lc systeme de jeu. L'impression 
qui en rcssort cependant, est celle de realisme, el une note 
de strategie est necessaire lors des bataiiles. En ville, vous 
pouvez bien sur visiter de nombreux lieux, taverne, armu- 
rerie, temple, mairie... Vous serez amener a rencontrer 
beaucoup de gens qui repondront a vos questions (il faut 
utiliser le clavier), el vous donneront des rensc-igneme-nis 
essentiels sur de tres nombreux sujets. Les graphismes sont 
eux aussi rcussis, surtout au niveau des couleurs, et le ma- 
niement du jeu est tres : ■■ ■ souris (au clavier, 

e'est un peu moins bien). M'inquietant au debut de la lour- 
deur eventuelle du systeme de jeu, je me suis en fait 
decouvert une veritable passion pour ce jeu, qui n'a cesse 
de me surprendre. Le monde est merveilleux et assez cre- 
dible, les personnages sont tres compiets et completement 
differents les uns des autres, le systeme de jeu est tres 
puissant, et le scenario semble Iui aussi lenir la route. Pour 
les connaisseurs, je dirais que Knights Of Legend est au 
jeu dc r61e micro ce que Warhammer est a AD&D. Pour 
les debutants je conseillerais un autre logiciel, plus simple, 
ou alors une certaine dose de patience pour assimiler ce lo- 
giciel. Moi j'adorc. 
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ARMADA 



Enfin un peu d'innovalion dans le monde 
du wargamc. La societe Arc, reprend le 
'?^ systeme de jeu de Borodino, avee une vue 
tj. -,* en 3D formes pleines du terrain et des bSti- 
K 'ysfi/f ments. L'originalite ne vient pas de la, mais 
''•^'1 je rappelle que le systeme de jeu est Ires 
J p- reaiiste. Vous donnez les ordres grace a des 
/v phrases en anglais, et ccs ordres pcuvent ne 
pas parvenir a i 'unite a laquelle ils etaient 
destines. La nouveautc vient de la balaiile ct du type de 
terrain. En effet, Armada retrace la formidable tentative 
par la flotte espagnole en 1588, de conquerir la Gran- 





gne. A cause de rivalites internes et d'erreurs slra- 
,, ce fut un cuisant echec. Vous pouvez done 
fi flotte espagnole ou britanniquc, lors d'affronte- 
vals. Cette idee esi assez interessanic, ci ics biescs 
illes terrestres pourraient regretter de ne pas 
e changement. Connaissant bien le systeme de jeu, 
;1 m'a bien occupe pendant quelques soirees. 
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RFFLEX/ON 

ESPRIT 

Les auteurs du fabuleux easse-brique Bole 
son! de retour, dans Esprit, un jeu d'arca- 
de/reflexion qui mettra vos cellules grises 
au travail. 

Dans cc jeu ne fonclionnant que sur moni- 
teur monochrome, vous dirigez une boule, a 
l'aide de la souris. A chaque niveau, se 
trouvent des tuiies, retournees, au dos des- 
queiles sont graves des symboles. LOrsque 
ne tuile avec voire boule, eile se retourne et 
devoile son symbols. Vous devez alors Passocier avec une 
tuile ayant le raSms symbole, afin de les Slimmer. Une fois 
que vous avez elimine toutes les tuiies d'un meme niveau, 
vous passez au suivant. 

Les habitues du Memory auront reconnu le principe de 
base de ce jeu que je d&este. Pourtant, j'adore Esprit. 
Pourquoi ? Tout simpiement parce que comme dans Bolo, 
les auteurs ont ajoute' dcs tonnes de gadgets en tout genre, 
qui rendent le jeu aussi dr61e que prenant. 
Si les premiers tableaux sont faeiles, cela se complique 
tout de mSme assez rapidement. Des briques qu'il ne faut 
pas toucher (sous peine de perdre une vie), aux portes ou 
il faut payer pour passer, en passant par les endroits en 
pente, les teleporteurs, les passages verglaces, les inver- 
Seurs de commandes et j'en oublie, le jeu demande une 
bonne dose de concentration. 

Bref, Esprit est aussi original que drfile, et possede en plus 
une realisation particulierement soignee, surtout pour du 
monochrome. Les graphismes sont agreablcs, les sons digi- 
talises piaisams, et le tout se laisse jouer vraiment facile- 
ment. A noter 1'heureuse idee des auteurs, qui ont inclus 
des codes afin que le pauvre joueur n'ait pas a tout recom- 
mencer a chaque partie. 

Si Esprit demande un minimum de reflexion, son but est 
quand meme largemeht alteint: divcrtir. 
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Prince est a classer dans la categorie des 
wargames, mSme si je prefererais ne pas le 
classer du tout. Avec one belle presentation 
(one musique digitalisee supcrbe) et des 
graphismes assez jolis, je m'attendais a 
autre chose que ce systeme de jeu deplora- 
p^-ble. Ma premiere bataille a hien dureaeux 
minutes, la suivante trois, et les autres pas 
plus de cinq minutes. Je commensals a 
peine a deplacer mes troupes, que l'ordinaieur m'attaquait 
deja. Les armees, fantassins ou cavaliers, sont a l'image du 
soft, limitees. Le jeu contre I'ordinateur s'avere extreme- 
ment decevant, 1'inter^t etant inexistant. Comme quoi, l'ha- 
bit ne fait pas le moine. 





PANZER BATTLES 



Panzer Battles est un wargame, prenant 
pour base historique la Scconde Guerre 
mondiale, et plus particulierement, i'influen- 
ce des unites de blindes sur le Eront sovieli- 
que. II faut avouer que ce logiciel est sans 
aucun doute un des plus complexes du 
genre. De Ires nombreuses options sont dis- 
ponibles, et non moins nombreux sont les 
facteurs qui influent sur vos troupes. Six 
scenarios sont proposes, mais un editeur accompagne le 
jeu, ce qui vous pcrmettra, si vous en avez le courage, de 
creer vos propres batailles. En ce qui concerne le systeme 
de jeu, il faut avouer qu'il n'est pas des plus pratiques. De 
nombreuses options, entrafnant de nombreux menus, qui a 
leurs tours donnent des sous-menus,... Le tout est assez 
confus et difficile a maltriser. La complexit6 meme du jeu 
n'arrange rien et seuls les vrais "wargamers", les irreducti- 
bles du genre pourront lui fairc une ovation. Pour les au- 
tres, ce ne sont pas les graphismes moyens qui les feront 
changer d'avis. Un logiciel pour professionals. 




DELUXE STRIP 
POKER 



i de neuf depuis ies anciens Strip 
Poker. Id, Suzy et Melissa sont digitalisees. 
Elles abattent cartes et vetements au rythme 
de votre chance, sans toutefois prendre trap 
de risques au jeu, suriout si vous les affolez 
des le de"pari avec une niise trop forte. 
-C6t6 realisation, les seuls bruitages sont le 
claquement des cartes (peniblc au bout d'un 
moment) et une petite musique dans les 
phases de desnabillage. Mais oil je trouve qu'il y a trompe- 
rie sur la "marchandisc", e'est que les joueuses sont loin 
d'etre aussi belles que la pin-up qui orne la boite, entouree 
de luxueux (et luxurieux) vetements. La soie et les dentel- 
les ne sont pas au rendez-vous, et Suzy et Melissa baclent 
le strip-tease en trois chargements d'images. Comme je ne 
pense pas que ce soil uniquement le plaisir de joucr au 
poker qui vous attire, evitez cetle version, il y a mieux. 
Je pense notamment a Teenage Queen qui elail bien plus 
fignole. 




INTERET: 33% 



Amiga / PC / ST 

INTERET: 23% 




Iftafrtfa* 
Arts 



RAINBOW ARTS PRESENTE 

UN TRIO INFERNAL 



;jia[juni!]l(5 rj-rins ies I WAG SK et Ifcs nisiiiei!^ points de vente 



Action strategi^ue 

sous-marine. 

CBM 64/128, Amstrad CPC, 

Spectrum cassette, dis- 

quette. Atari ST, Amiga 



Edites par RAINBOW ARTS 
Di'stf ibues par 

UBI SOFT 

1, voie Felix Eboue 

94021 CRETEIL 

16(1)4898 99 00 




R£F££XIOJV 

MIDWINTER 

Void enfin le nouveau programme de Mike 
Singleton, spficialiste des jeux de strategie, 
auteur du tres connu Lord Of Midnight, et 
plus recemment de War In Middle Earth. 
Ce jeu se deroule dans un futur proche. Un 
meteore gigantesque vient frapper la Terre 
de plein fouet, entrafnant dans 1'atmosphere 
une quantity infinie de particules diverses. 
En plus de cela, divers cataclysmes arrivent 
un peu partout de par le monde, degageant encore plus de 
fumees et de poussieres. Quelques jours apres, les rayons 
du soleil ne parviennent plus a percer la couche de pous- 
siere, et la Terre commence aiors a se refoidir. Quelques 
mois apres, la tolalite de la surface du globe est recouverte 
de glace. Cette nouvelle periode de glaciation a bien stir 
entraine" la mort de bien des personnes, mais sur la petite 
fie de Midwinter, se irouve une communautc de survivanis, 
qui. se sont regroupes, plutot vers le nord de l'ile. 
Et voila qu'un beau jour, les habitants perdent ie contact 
avec les quelques personnes se trouvant sur la rive sud. 
Vous £tes envoye en eclaireur pour tenter de comprendre 
ce qui se passe, lorsque vous decouvrez que l'ile est en 
train d'etre envahie par un ennemi aussi mysterieux que 
puissant. II possede beaucoup d'hommes, mais aussi de 
nombreux vehicules, alors que, pour le moment, vous 
n'avez que vos skis. 

Le but de l'ennemi est de capturer vos Heat-Mines, seules 
sources de chaleur dans ce monde glace\ Dans un premier 
temps, vous allez devoir alerter la population, et essayer de 
rallier le maximum de personnes a voire cause. Vous eonv 
mencez seul, et en pleine region ennemie, mais vous pour- 
rez terminer avec pres de 32 personnages sous vos ordres. 
Les personnages sont definis selon des caracteristiques, 
dans lesquetles ils sont plus ou moins bons, ce qui fait 




qu'il vaut mieux repartir leurs taches selon leurs capacites. 
En plus, ils possedent un historique, qui n'est pas la pour 
rien. Par exemple, si quelqu'un refuse de se joindre a 
vous, vous pouvez toujours essayer de lui envoyer un de 
ses amis, ca marchera certainement mieux. Attention, car 
les relations entre personnages deviennent vite complexes... 
Si, dans un premier temps, vous vous deplacez a skis, vous 
pourrez trouver d'autres moyens de transport. Si vous arri- 
vez a un garage, vous y trouverez un buggy des neiges. 
L'avantage de ce v6hicule est d'aller vite, d'etre plus sur, 
et surtout, d'abriter ie conducteur du froid. En effet, vous 
ne pouvez pas skier plus d'une heure dehors, sans mourir 
de froid! Un buggy des neiges vous facilitera done la 
tSche. Arrive en has d'une montagne, vous pourrez quitter 
votre buggy pour prendre le telepherique, moyen de trans* 
port on ne peut plus sur. Arrive en haut de la montagne, 
vous pourrez redescendre de l'autre cote, en empruntant un 
deltaplane, moyen de transport particulierement dangereux, 
mais unique moyen pour aller rapidement d'un point a un 
autre. 





Une fois dans un village, vous pouvez vous rcposer, dor- 
mir, manger, ou encore utiliser les equipements sur place 

| pour vous recharger en munitions. Vous pouvez egalement 

| faire sauter certains bailments, si vous disposer d'une 
bonne competence en explosifs. Ceci empechcra le ravitail- 

] lement de l'emiemi. 

! Enfin, vous pouvez tenter de rallier un personnage a votre 
cause. Si celui-ci accepte, vous le dirigerez desormais. 
Vous pouvez done passer d'un personnage a un autre, faci- 
lement. La seule obligation est de respecter l'lieure. II faut 
faire un point sur la situation de chaque personnage, toules 

I les heures. 

j Les phases de displacement sont de veritables simulations, 
en 3D, avec un effet de vitesse r€ussi. L'animation est 

| bonne, et ic 
ncment sonore n'est pas negligeable non plus. Par cxemple, 
lorsque vous entendez le bruit du moteur d'un buggy en- 

I nemi, vous pouvez tourner sur vous-meme, ct ainsi trouver 

I sa direction exacte, selon le niveau du son. 
II est possible d'intercepter les vehicules ennemis. A skis, 

1 vous pouvez utiliser votre arme, que ce soit contre les bug- 

1 gys des neiges ou les divers avions qui vous pilonncnt une 

j fois qu'ils vous ont report. Vous disposez egalement de 
grenades. 

En buggy, e'est beaucoup plus simple, puisque vous etes 
armes de missiles! Seulement, attention! Fennemi est intel- 
ligent, et il est conseille de lui tendre des pieges, afin de 
l'avoir plus facilement. 

Realisle, passionnant, tres prenant, Midwinter possede tous 
les atouts d'un excellent jeu de strategic. II a egalement 
J'avantage d'etre grand publie, done accessible a tous, puis- 
qu'il se joue entierement par icdnes. Cemme la realisation 
est en plus exemplaire, avec des graphismes el des sons 
impressionnants, Midwinter est LE jeu a conseiller a tous 



en ce moment. Peut-Stre la plus grosse reussite dans le 
genre, depuis Carrier Command... Et ce n'est pas un ha- 
sard, si e'est a nouveau signe Rainbird ! 
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INFESTATION 



Infestation est non seulement le tout dernier 
programme signe Psygnosis, mais c'est ega- 
lement le nouveau jeu de 1'auteur de Voya- 
ger. Infestation est un melange d'arcade, 
d'avenlure et de reflexion, dans un monde 
entierement en 3D. 
k^ Le jeu se deroule dans un lointain futur, ou 
■' l'homme est present dans tous les recoins 
de la galaxie, sur bien des planetes, ou i! 
conslruit de gigantesques complexes. Sur la planete Xeios, 
tres, tres loinlaine, se trouve une colonie secrete, Alpha 2, 
envoyee la pour faire des recherches sur les formes de vies 
possibles d'une planete avoisinante. Tout allait bien, lors- 
qu'un jour, un message radio, envoyu de la colonie, expli- 
quait que la base 6tait infiltree d'aliens. Quelque temps 
apres, on captait un message difficilcment comprehensible, 
parlant de systeme informatique sans conlrole, et de myste- 
rieux oeufs. Quelques jours plus tard, au cours d'une com- 
munication avec un des colons, ont perdit definitivement le 
contact avec la base. Afin d'aller rapidement porter .secours 
aux colons, on vous envoie vous, seul, sur X61os. Votre 
but est de trouver les oeufs en incubation des aliens, et de 
les d£truire, en les enfermant dans certaines zones, et en 
les gazant avec du cyanure. Une fois ceti fait, vous devrez 
programmer la destruction de la planete, puis partir avant 
d'fitre reduit en poussiere... 

Le jeu est entierement vu comme si vous etiez sur les 
iieux, en 3D formes pleines. Vous avez le loisir d'aller la 
oii vous le desirez, en sachant tout de meme que le temps 
est limite. 

Le jeu commence a la surface de la planete, peu avant le 
lever du soleil. Vous allez devoir trouver un moyen rapide 
pour rentrer dans la base, sans quoi vous brulerez rapide- 



ment. En plus de cela, la surface grouille de robots et de 
creatures dangereuses. Vous disposez fort heureusemenl de 
voire jetpack, qui vous permet de voler au-dessus de tous 
ces monstres! 

Deux modes sont a votre disposition. Le mode d'explora- 
tion permet de se deplacer, et de lourner sa tgte dans une 
direction voulue, alors que le mode tactique ne permet 
qu'un deplacement simple, mais autorise le tir a l'aide d'un 
fusil a pulsions. 

Une fois dans le complexe, vous allez vous heurter a bien 
des obstacles. Tout d'abord, le lieu est tres grand. Les 
differents niveaux sont connected par des ascenseurs, alors 
que des navettes permettent de se deplacer rapidement sur 
un m€me niveau. Vous pouvez 6galement marcher, comme 
tout le monde, el m£me ramper dans les conduits d'aera- 
tion. Une pression sur la touche pour se baisser, et le petit 
conduit en bas du mur vous englobe rapidement... Qa y est, 
vous rampez dans un labyrinlhe de conduits ! 
Heureusement, un reseau informatique puissant equipe tout 
le complexe. Connectez-vous a une console, et, si vous 
possedez un code correct, vous obtiendrez une carte des 
lieux, ce qui facilitc la tache pour les deplacements. Pour 
obtenir le bon code, il faudra soit posseder un objet parti- 
culier, soit r^soudre un puzzle ou une enigme graphique,- 
soit enfin participer a un petit jeu d'arcade, dans le genre 
Asteroids ! 

Histoire de compliquer le tout, il y a des zones de radia- 
tions, qu'il vaut mieux eviter, ou traverser rapidement, 
avec la visiere du casque baissee, ce qui oblige un deplace- 
ment a S'aveuglette ! 

A force de vous balader, vous flnissez par trouver des 
oeufs. Ne laissez qu'une issue de sortie dans cette piece, 
en fermant les portes de securites (que Ton ne peut reou- 
vrir apres utilisation), lancez une capsule de gaz, quittez 
rapidement la piece et fermez la porte. Vous verrez les 
oeufs deperir rapidement. 
Votre casque est tres perfectionne, puisqu'il vous indique 





l'oxygene dont vous disposez en reserve, la temperature tie 
voire corps, le niveau de radioactivite et votre position. 
D'autres fonctions sont aussi disponibies, comme un 
bloc-notes electronique, l'inventaire, le check-up ou encore 
l'analysc atmospherique. 

Vous trouverez bien des monstres, comme les oeufs aliens 
bien sur, mais aussi divers droides, et surtout, la pondcuse 
dcs oeufs, mere de tous les aliens ! 

Cote scenario, rien a redire, c'est entierement pompe sur 
Aliens. Seulement voila, nous sommcs des fans d'Aliens, et 
la realisation d 'Infestation etant des meilleures, on adore ce 
jeu. 

La 3D n'est pourtant pas la plus belle que Ton ait vue a ce 
jour. Un peu rapide et done saccadee pour certaines vues, 
elle est parfois particulierement reussie pour d'autres. Ce 
qui est vraiment bien en faif, en dehors du jeu lui-meme, 
prenant et passionnant, c'est la bande sonore. La respira- 
tion difficile que Ton entend lorsque i'on revet le casque 
tuerait n'importe quel claustrophobe en moins d'une 



minute. Moi-meme, j'avoue avoir eu des problemes de res- 
piration apres quelques minutes de jeu ! En plus de cela, le 
realisme est tout a fait au rendcz-vous, les formes en 3D 
etant bien faites ! 

Fan d'Aliens, de Psygnosis, d'aventure, d'arcade et de re- 
flexion, Infestation est un jeu pour vous. Mais attention, 
comme dit le slogan sur la boite : "Ceci pourrait tres bien 
£tre votre derniere aventure..." 
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PIPE MANIA 



s besoin d'etre complique pour 6tre 
genial! Tetris en etait une preuve, Pipe 
Mania en est une autre. £a s'apprend en 10 
secondes, 5a vous passionne des semaines. 
Le centre de 1'ecran se compose d'une gril- 
le de 7 carr6s sur 10, dont un contient la 
- case de depart. A gauche, une serie de pie- 
ces en forme de bouts de tuyaux defilent au 
fur et a mesure qu'on les utilise. A drojte, 
un sablier commence a se vider. En partant de la case 
depart, vous devez placer des pieces et former, petit a 
petit, un pipe-line. Quand le sablier est vide, un robinet 
s'ouvre et deverse lentement du liquide dans voire assem- 
blage de tuyaux. Mais pendant ce temps, vous pouvez 
continuer a placer des morceaux et cela jusqu'a ce que le 
liquide atteigne la fin du circuit. 

Au depart de chaque jeu, vous avez un nombre de carres 
minimum a placer et si le circuit se coupe avant, vous avez 
perdu. Par contre, si vous faites un grand parcours avec 
des lignes qui s'entrecroisent, les points vont pleuvoir. 
Tous les quatre tableaux on vous donne un mot de passe 
(ha ! ha !) qui permet ensuitc de ne pas recommenccr la 
partie depuis le debut. Vous aurez droit egalemcnt au ta- 
bleau-bonus, oii il faut faire un maximum de points en fai- 
sant tomber des pieces du haul de 1'ecran de facon a 
former un pipe-line au sol. Au fur et a mesure que Ton 
progresse, le liquide s'ecoule plus vite, et des obstacles 
apparaissent : cases neutralisees par des dessins, tuyaux a 
sens unique, tunnel, case d'arrivee obligatoire, etc. Mais ce 
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qui est le plus genial, e'est que la difficult est progressive 
et bien dosee. En fait, on ne se soucie pas tellcment de son 
score, mais surtout de passer les tableaux et d'atteindre !c 
prochain code. J'ai rcussi en une soiree a decouvrir 5 mots 
de passe, par contre, arrivee au 23c niveau j'ai baisse les 
bras. Mais je reattaquc des que j'aurai fini cet article. 
Une Eois que l'on a mailrise parfaitement le jeu, on peul 
jouer avec l'option "expert", ou il faut reflechir plus vite 
que son ombre, car les series de pieces se presentent 2 par 
2. II faut done faire un choix (tres rapidc) a chaque case. 
II y a egalemenl une option 2 joueurs, mais les quelques 
essais que l'on a fait avec Robert, nous ont mene a un 
cafouillage inextricable, l'un enlevant les pieces que 1'aulre 
venail de poser. Alois, pour eviter toute dispute, on preTere 
jouer chacun de notrc cote: l'un sur le ST, l'autrc sur 
1' Amiga, les deux versions etant identiques. 
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RINGS OF MEDUSA 



Rings of Medusa est un logiciel assez sur- 
prenant. Bien realise, avec des graphismes 
soignes, des sons et une musique sympa, un 
systeme d'icones et de menus assez prati- 
que, j'ai pris plaisir a y jouer. Quand je 
parle de jolis graphismes, il faut peut-etre 
prficiser qu'il n'y a pas de scrollings ou 
d'animations de gros sprites. Ce jeu e"tant 
pour un tiers de la strategic, pour on autre 
tiers de l'economie, et pour un dernier tiers de l'aventure, 
ce!a semble logique. Vous jouez le rfile d'un prince, qui, 
ayant perdu son royaume, doit trouver une armee pour 
reconquerir celui-ci. Votre ennemi est une demone tres 
puissante. Medusa, qui grace a son armee (dragons et au- 





tres creatures monstrueuses) ecrase tous les royaumes, les 
uns apres les autres. Le seul moyen de la vaincre, serait 
selon un sage, de retrouver 5 anneaux magiques qui l'affai- 
bliraient suffisamment, pour que votre armee puisse gagner 
la batailie. Le probleme est qu'au debut du jeu, vous 6tes 
seul et ne possedez que 1000 pieces d'or. Vous devez done 
dans un premier temps, aller en ville pour recruter quel- 
ques hommes. Dans chaque village, vous pouvez avoir 
acces a une dizainc de batiments. Au pub vous pouvez 
jouer aux cartes, gagner beaucoup d'argent ou tout perdrc. 
A la banque vous pouvez entreposer votre argent, faire un 
emprunt ou carrement l'attaquer. Au magasin vous pouvez 
acheter nourriture et vStements (vos hommes doivent e"tre 
bien traites, sinon ils seront moins efficaces). Enfin al'ar- 





prealable. Le jeu a la souris est ties pratique, mais il vous 
faudra quelques parties pour decouvrir quelques astuces. 
Assez difficile, vous pouvez sauvegardcr a tous moments 
votre aventure ou en rappeler une. Un logiciel agreable, 
plutSt destine aux strateges, malgre la note d'avcnrure in- 
troduite par la quSle des anneaux. 



murerie ce sera bien eVidemmen! les boucliers et les 
armes. Vous avez aussi le port, le paiais, le temple, 1'ecu- 
rie, le pare. Ce dernier est essentiel. C'est la en effet que 
vous pouvez engager vos troupes. Humains, elfes, nains, 
trolls, ores,... peuvent etre ainsi recrutes. Vous devez les 
affecter dans des unites. II existe ainsi l'infanterie, !a cava- 
lerie, rartillerie, les sorciers, les eclaireurs et les archers. 
Chacune de ces unites se comporte differement en combat. 
Attention, car il faut que tous les mois, vous payiez vos 
hommes, que vous les equipiez et les nourrissiez. Lorsque 
vous avez suffisamment d'hommes et assez d'argent, vous 
pouvez attaquer des villes ou des chateaux, louer des ba- 
teaux pour aller sur des iles, etc. En plus, vous pouvez ex- 
plorer une region pour trouver des tresors ou des matieres 
exploitables. II est alors possible d'ouvrir une mine et 
d'extraire ces matieres. Vous pouvez ensuite les revendre 
et faire ainsi de gros benefices. Lorsque vous combatiez, 
vous ne savez pas combien d'hommes sont en face de 
vous, a moins que vous n'ayez envoye des scouts au 
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giciel phare du moment, Rockstar. En effet, 
il s'agit, ni plus ni moins, de jouer le role 
d'un impresario dans le milieu du show-biz. 
Pour camper l'histoire et les pcrsonnages, 
sachez que vous reprenez l'affaire de voire 
oncle Jones, parlil a la retraiie. Pour vous 
faciliter un pen la tache, voire oncle vous a 
legue un certain nombre de litres. A vous de trouver l'in- 
terprete idea! et de le mener sur les sentiers de la gloire. 
Vous pouvez manager jusqu'a trois interpretes a la fois. 
Personnellement, pour vous initier au jeu et en connaltre 
les moindres subtilites, je vous conseille de commencer 
avec une seule personne. C'est deja assez difficile. 
En tant que debutant dans le milieu, vous ne connaissez 
pas grand monde el ne disposez que de peu d'argent. A 
vous de gerer au mieux votre patrimoine initial (10000F). 
Avec cette somme, vous allez devoir prendre des contacts, 
solliciter des interviews, engager des musiciens, louer un 
studio et, au fur et a mesure de vos prestations et si tout 
marche bien, I 'argent amasse vous permettra peut-etre de 
tourner un video-clip. 

Mais dans un premier temps, vous allez devoir choisir 
votre lieu de representation. Bien evidemment, au debut 
seules les petites salles vous seront accessibles. Ensuile, il 
vous faudra definir voire budget pub el assurer la location 
de vos instruments. Pour obtenir plus d'argent des le debut 
du jeu, passez done un coup de fil au banquier. II ne refu- 
sera pas de vous accordcr un petit pret. Une fois ces quel- 
ques problemes, precedant le concerf, regie's, la soiree peut 




commencer. Des eel instant, c'est vous qui £tes aux c< 
mandes: vous devez vous occupcr en meme temps du 
regiage de la regie, de la securite (a prevenir des que vous 
apercevez un perturbateur), du reglagc de I'image de v 
chanleur sur 1'ecran de contrfile, e! enfin veiller a bien 
accorder le samplight (sorte d'analyseur de spectre) avec 
l'acoustique de la salle. Le lendemain, les journau; 
rendront compte de votre prestation el une note globale 
vous sera decernee. De celle-ci dependra fortement votre 
cote de popularity dans la region. II en est de m£ine pour 
la qualite de votre musique. Si toul marche comme vous le 
souhaitez, e'est-a-dire si vous obtenez assez d'argent v 
permettanl de vous produirc dans des salles de plus en plus 
grandes, vous pourrez enregistrer un disque. C'est une nou- 
velle fois a vous de vous debrouiller pour engager ' 
meilleurs musiciens au meilleur prix (ils peuvent mfime tra- 
vailler benevoiement), ainsi qu'un ingenieur du son. Sans 
quoi ce sera a vous d'assurer toules les manipulations de la 
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regie. A moins d'etre un as, lc resultat final est raremen! 
ires brillant. Ensuite il faul essayer d'obtcnir un passage 
lele, au niveau communication ca ne peul Stre que bSnefi- 
que. Pour tout cela, n'hesitez pas a decrocher votrc tele- 
phone et a discuter directement avec les principaux 
inleresses. Un conseil, n'oubliez que les pelits cadeaux sont 
le meilleur moyen d'entretenir 1 'ami lie et les relations! 
Une fois lance sur le territoire national, vous pouvez lenter 
de vous implanler dans l'Europe entiere. Cependant, sachez 
que cette nouvelle etape demande des moyens financiers 
beaucoup plus importants: budget pub, lournage d'un 
video-clip... Un autre petit conseil en passant: si vous fai- 
tes un concert dans un pays, votre popularitc aura tendance 
a baisser dans les autres. Le moyen d'y remedier est de 
decrocher des teles dans ces pays, afin de vous rappeler au 
bon souvenir du public. De cette facon, vous serez present 
partout a la fois. Afin de mieux visualiser votre progres- 
sion, vous pouvez a tout instant connaltre le nombre de 
disques vendus. SI la conquSte de ['Europe nc vous pose 
pas trop de probiemes, toumez-vous vers le monde entier, 
vous verrez que e'est unc autre histoire. 

Cole" realisation, Rockstar beneficie assure'ment d'atouts im- 
portants avec notamment de superbes musiques sur Amiga. 
La version ST n'est pas en restc, puisqu'elle propose des 
melodies 6galement sur quatre voies. De plus, cette version 
possede de nombreux bruitages absents de la version 
Amiga. Concemant les graphismes, les deux versions sont 
idenliques et leur qualit? est suffisante pour le jeu. Autre 
precision, sur Amiga, Rockstar ne demande que tres peu de 
manipulations au niveau des changements de djsquettes. 
Fini les seances de grille-pain! Pour terminer, sachez que 
le packaging fait lui aussi f'objet d'un effort particulier. 
Avec le soft esl vendu une cassette contcnant loules les 
melodies de jeu. Et si vous le desirez, vous pourrez mSme 
vous procurer toutes sortes de "goodies" a l'effigie de 
Rockstar, tels des caquettes, T-shirts, blousons... Et pour 



les plus accros, un compact- disque contenant lui aussi tou- 
tes les melodies du jeu, est disponible. II paraltrait meme 
qu'il serait en vente, entre autres, a la boutique de Pressi- 
mage. Une conclusion s'impose: Bravo! 
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NIL DIEU VIVANT 



Derriere une boite attirante, se cache un jeu 
plus que mediocre! A commencer par la 
documentation: c'est un morceau de papier 
de quatre pages qui resume trcs succinte- 
ment les difEerentes phases du jeu. L'histoi- 
re, quant a eile, me paraissait allechante. 

Le Pharaon est mort. Scth, le dieu du mal 
frappe par vengeance, de son sceau, toute la 
descendance de Pharaon, sauE votre humble 
personne qui est sous la protection d'Osiris, le dieu dc la 
mort. Osiris vous dote d'un bateau et d'une certaine 
somme d'argent, at'in de vous permettre de vous elever 
dans la hierarchic Votre but est simple : devenir Pharaon. 
Au niveau du jeu, le jeu fait appel aussi bien a la strategic 
I qu'a l'arcade. 

Sachez que le programme aurait pu etre agreable, mais 
Chip est passe a cote de la plaque, en nous infligeant un 
jeu plus que rate au niveau des graphismes (excepte sur 
Amiga) et d'un temps de chargement archilong. 
Croyez-moi, ne perdez pas votre temps avec Nil dieu 
vivanl, achelez autre chose ! 





CHIP 
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GEN4 



Les derniers jeux sortis (*INF), l'aventurier fou (*AVE), les vies 

infinies: (*VIE), la revue de presse: (*REV), 1' Atari ST (*ST), 

1' Amiga (*AMI), les compatibles PC (*PC), les consoles (*NIP), 

Chaos Strikes Back (*CSB), B.A.T (*BAT), Drakkhen (*DRA), 

les petites annonces (*PA), les salons (*SAL), le courrier (*BAL)... 
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les CONSOLES 



LES NOUVEAUTES 

Le CD-Rom de la PC Engine est une petite merveille 
disponible pour un prix eleve, certe, mais qui a I'avan- 
tage d'etre le premier disponible sur le marche. Son 
atout principal est d'avoir des presentations superbes 
pour les jeux (parfois de veritables dessins aniroes), 
avec un son stereo digne d'un CD audio. 



WONDERBOY III MONSTER UIR 

HUDSON SOFT 1 a 2 joueurs env.500F 
Systeme: CD-ROM PC ENGINE 

J'avais entendu parler de Wonderboy III sur la console 
Sega 8 bits, mais ce jeu n'a rien a voir avec celui de la 
NEC. Dans ceiui-ci, nous retrouvons le petit heros bien 
connu dans de nouvelles avenrures. Des armes galactiques 
onl ete derobees par des envahisseurs venus d'une autre 
planete. David Vincent, lui, les a vues. Et il charge 
Wonderboy (vous) ou alors Wondergirl (elle) de remcttre 
de 1'ordre dans tout ca. Si le jeu commence un peu comme 
un autre de la serie, on se rend compte par la suite qu'il a 
change. En effet, apres avoir affronte toules sortes d'enne- 
mis et vous 6tre gave de fruits et legumes energetiques, 
vous entrez alors dans une caverne. Une fois a i'interieur, 



vous vous trouvez a cheval sur un oiseau, ct devez detruire 
des vagues successives d'ennemis avant d'at'frontcr LE 
Monstre qui garde le passage vers la suite de 1'avcnture. Si 
vous reussissez a le vaincre, vous repartez dans une autre 
region a explorer. Un scrolling vous oblige a toujours 
avancer et sauter de plate-forme en plate-forme. Grace a 
une petite astuce qui m'a ete revere par un bon ami, j'ai 
pu jouer et terminer ce jeu. Je dois dire que sans code, il 
me semble impossible de le terminer, a moins d'gtre ne 
avec un joystick en guise de hochet. Les monstres sont de 
plus en plus difficiles a detruire. Meme si apres avoir tue 
des ennemis vous recuperez une arme plus puissante, il 
vous faudra faire preuve de sang-froid et de dexterile pour 
avancer dans le jeu. A sa fin, vous aurez droit a une 
bataille dans 1'espace, avec un magicien qui chevauche un 
dragon cracliant du feu. Une grande aventure dont vous 
n'Stes pas pres de voir Tissue. 

INTERETi 90% 

CHASE HQ 

TAITO 1 joueur env.500F 
Systeme: PC ENGINE 

Chase HQ, les lecteurs de GEN4 doivent connaitre. Si lou- 
tefois le test des versions micro vous avail echappe, je vais 
vous rappeler le but du jeu. Vous etes un flic. Mais 
comme 1'Etat vous aime bien, il vous a pourvu d'un super 
bolide de plus tr&s solide. Votre radio television vous 
informe qu'un bandit se trouve sur la route, et vous devez 





le rattraper. Un temps vous est donne pour accompli r voire 
mission. Une jauge vous indique la distance qui vous 
separe de l'ermemi. Votre vehicule possedc un turbo que 
vous pouvez mettre en action un certain nombre dc fois, 
mais chaque collision arrgte 1c turbo. Une fois le vehicule 
du bandit localise, vous devez lui rentrer dedans un certain 
nombre de fois afin de l'endommager et l'obligei a stop- 
per. Hcureusemeni que voire aulo est solide. 
Le jeu est vraiment superbe, et i'effet de vitesse est 
impressionnant. De plus, chaque fois que vous peruiie* le 
vehicule que vous poursuivez, une partie de celui-ci so 
delache et s'envole. Un leger bug apparait a 1'ecran chaque 
fois que la route fait une fourche, mais il s'excuse viic tant 
le jeu est reussi. C'est l'une des meilleures courses de voi- 
tures disponibles sur micro. Certains ie trouveront peul-etrc 
facile, mais d'autres penseront le contraire. Mais tout 
depend de votre capacitd a manier le joystick. 

INTERETt 85% 



RED ALERT 

LASER SOFT 1 joueur env.500F 
Systeme: CD-ROM PC ENGINE 

Une presentation ressemblant a un dessin anime japonais, 
quelques paroles dans ia langue japonaisc ct le jeu com- 
mence. Un pcu commc Rambo, vous Stes charge de liberer 
des otages rctenus prisonniers dans un camp ennemi. Je dis 
un camp, mais le mot est bien faible tant celui-ci est 
grand. Le jeu commence comme un Commando, mais bien 
des variances sont apportees aux possibilites du jeu. 
Certains enneinis une fois morts laissent place a de nouvel- 
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les arraes faisant plus de degats. Toujours le mfime prin- 
cipe de jeu, on tire ct une fois arrive an boti! du niveau, 
on se retrouvc devani un super ennemi que 1'on don luer. 
Au dcuviemc niveau, il nc faul plus, se contenler de lirer, il 
faul aussi explorer le terrain, afin de poser des bomhes 
dans tous les cndroils oil il y a une croix. Au troisieme 
niveau, un scrolling vous force a avancer, el des vehicules 
arrivcitt dans tous les sens. Jc ne pourrais pas vous deer ire 




la sinle. car cela vous gacheraii le plaisir de la decouverle. 
Mais sachcz que le jeu se terminc avec une relative Faci- 
lity. Pour ceux qui ainient Commando ou Rambo. c'est un 
jeu qui plaira. Mais person ncHemcnt. jc troirvc que Paction 
est lineaire et 1'on se retrouvc a t'aiie toujours la metric 
chose. 

INTERETt 60% 

SIDE ARMS SPECIAL 

CAPCOM 1 ou 2 joueurs env.500F 
Systeme: CD-ROM PC ENGINE 





Side Arms Special n'est en fait que le jcu que nous 
connaissons sur micros et sur Nee, mais en version CD 
ROM. La difference reside en majeure partie dans la musi- 
que qui, la, est vraiment superbc. Mais evidemment e'est 
un compact disque, done il n'y a pas de raison de s'elon- 
ner. Le graphisme est toujours Je m6me, et le jeu reste 
aussi agrcable qu'en cartouche. 

INTERET: 70% 

MOTOBIKE 

TAITO 1 joueur env.450F 
Systeme: PC Engine 

Motobike est la premiere course de motos sur la NEC. 
Vous pouvez rouler uniquemenf, ou bien parliciper au eha- 
miponnat du monde. Vous avcz la possibilite dc tout chan- 
ger sur votre vehicule, depuis les pneus, les freins, 
jusqu'au moteur pour le rendre plus pointu. Une fois les 
reglages effectucs, il ne vous reste plus qu'a enfourcher 
votre moto et tenter de vous qualifier. Si vous ne parvenez 
pas a terminer votre tour en un temps suffisant, une 
seconde chance vous sera offcrle. De votre temps depend 
votre place sur ia grille de depart. Une fois la course ter- 
minee, vous aurez alors votre classement provisoire. I! ne 
vous restera plus alors, qu'a vous qualifier pour la course 
suivanie dans un autre lieu, sur un autre circuit. Mais 
attention aux intemperies. 

Le jeu est tres rapide, la moto repond rapidement aux soli- 
citations de votre manette, mais personnellement, je prefere 
Super Hang One. Les graphismes sont assez r6ussis, et le 
scrolling assez fluide. Mais je n'ai pas cte completement 
seduit par ce jeu. Le son n'est pas non plus a la hauteur de 
la NEC. 

INTERET: 65X 

ATOMIC ROBO-KID 

UPL 1 joueur env.450F 
Systeme: PC ENGINE 

Que dire sur ce jeu, si ce n'est que comme d'habitude, 
vous dirigez un vaisseau, et que comme d'habitude, vous 
devez faire face a des hordes de vaisseaux ennemis. 
Comme toujours, certains vaisseaux laissent place, une fois 
detruits, a une pastille qui augmentc votre armement si 
vous la recuperez, et comme a chaque fois, un gros vais- 
seau bloque la portc menanl au niveau suivant. Un tableau 
de temps en temps change des aulres, et vous propose un 
duel entre I'ennemi et vous. Des obstacles qui defilent au 
milieu de Pecran, vous obligent a attendre le moment 
propice pour tirer sur I'ennemi. Comme toujours, le jeu est 
tres bien realise, et tres jouable. J'espere que les program- 
meurs vont un jour nous faire un jeu minable, afin que je 
puisse changer dc disque el criliqucr un soft NEC. 



ALTERED BEAST CD 

1 joueur 1 ou 2 joueurs env.SOOF 
Systeme: CD-ROM PC ENGINE 

La, cette version CD ROM est assez elrange. Tout d'abord, 
on est sgduit par la presentation, car lc jcu vous propose 
une introduction a l'histoire d'Altered Beast. Les bruitages 
sont d'une meilleure qualite, et la musique aussi bien 
enfendu. 

Mais la ou Ton est ctonne, et dans le mauvais sens du 
terme, e'est que la version CD est moins agreable a jouer. 
En effet, si le jeu sur cartouche etait tres renssi, la version 
CD souffre d'un probleme: aprcs quelques vagues d'enne- 
mis, le jeu se bloque pour charger une petite suite et coupe 
lc fil de Taction. Ainsi, si vous vous faites attaquer par 




quelques squeletles et quelques mort-vivants, le jeu s'arre- 
tera pour charger les chiens, alors que vous eticz en train 
de progresses Ce phenomene est assez desagreable. De 
meme que les sprites, qui, lorsqu'ils sont nombreux a l'e- 
cran, se mettent a clignoter. Mais sur la version cartouche, 
ils clignotaient aussi. 

INTERETi 65X 



SUPER VOLLEY-BALL 

SYSTEM V 1 a 2 joueurs env.450F 
Systeme: PC ENGINE 

Apres le tennis, voici lc volley-ball. Un nouveau sport de 
balic. Adapte de l'arcade (me suis-je laisse dire) justement 
par ccux qui l'avaient programme pour l'arcade. Un jeu 
superbe. Le plaisir doit etre immense a deux, et j'en veux 



INTERET t 70Z 





pour preuve une ccrtainc boutique qui est le rcndez-vous 
des fans de la NEC, dans laquelle on se livre des parties 
acharnees de volley, avcc des revanches au tennis. Le jeu 
peut sembler complcxc au debut, car cornme d'habitudc, 
les indications des commandes sont en pur japonais, mais 
avec un minimum d'entralnement, on arrive a maitriscr les 
joueurs. Et si je me suis fait battre durant le premier set, 
j'ai 6crase roes adversaires les sets suivanls, grace a des 
services "smatches" et des "smatchs" percutants. Mais il y 
a tellement d'options, que si ca se trouve, j'ai pris une 
option pour debutants. Les malchs amicaux, ainsi que les 
internationaux, sont possibles. On peut cfioisir le nombre 
de points dans un set, et Ton peut me"me se donner un han- 
dicap. L' animation est superbe, quoique un peu saccadee, 
et te scrolling est comme presquc toujours parfait. Encore 
un HIT. II n'y a plus qu'a attendrc le foot qui ne devrait 
plus trop tarder. 

IHTERETt 90X 



CHEAT-CODES 



FANTASY ZONE '■: Commencez le jeu, puis faites une pause 
en pressant Run. Presscz alors une fois Fire 1, puis deux 
fois Fire 2 et mettez le joystick 3 fois vers le haut, 4 fois 
vers Ic bas, 5 fois a droile et 5 fois a gauche. II faut faire 
ceci a chaque niveau, afin d'avoir toujours des vies infi- 
nies. 

CUNHED: Pour changer le niveau de difficulle, pressez 
Select puis Fire 1 et Fire 2, une quinzaine de fois, lorsque 
le titre apparait a 1'ecran. 

Vous pouvez maintenant choisir le niveau auquel vous 
desirez commencer. Allez dans le menu pour le son, et 
pressez Fire 1 et Fire 2, Fun apres 1'aufre, puis Select quel- 
quefois. Vous pouvez alors choisir le niveau de depart, 
entre A et FF. 

LEGENDARY AXE: Pressez le Fire 1 et Select en meme 
temps et mettez le joystick a gauche le plus de fois possi- 
ble, lorsque le message Game Over apparait, afin d'avoir 
de nouveaux credits. 

NECTARIS: Voici les codes d'acces des niveaux: 

1) REVOLT 2) ICARUS 3) CYRAND 

4) RAMSEY 5) NEWTON 6) SENECA 

7) SABINE 8) ARATUS 9) GALOIS 

10) DARWIN 11) PASCAL 12) HALLEY 

13) BORMAN 14) APPOLO 15) KAISER 

16) NECTOR 

Pour les 16 derniers, ulilisez les memes codes a Fenvers... 
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LACTUALITE 

U LYNX (ATARI) 

Presentee pour la premiere t'ois au Salon du Jouei, la Lynx 
eut un succes important sur le stand Atari. La mauvaise 
nouvelle est que la date finale de sortie est septembre. Le 
prix, paraJt par centre tout a fait honnele. 1500F pour la 
console, et moins de 300F pour des jeux u'excellente qua- 
lite. 

De nombreux editcurs ameTicains ont annotice qu'ils deve- 
lopperaieni desormais sur cette machine. L'exemplc le plus 
frappant est celui de Tengen, qui pense adapter tous ses 
jeux, a commencer par Hard Drivin et S.T.U.N. Runner, 
qui, connaissant tes capacites de la machine pour la 3D, 
risquent d'en etonner plus d'un. 

LA SEGA MEGADRIVE 

Egalement presentee au Salon du Jouei, la megadrive est 
aussi prevue pour septembre, pour un prix avoisinant les 
1900F. II faudra done encore attendre quelque temps pour 



s'eclater avec les super jeux de cette console. Les nouveau- 
tes sont desormais nombreuses aux Etats-Unis, avec bien 
des produits prevus pour la rentree. 

LA GAME-BOY (NINTENDO) 

L'autre petite console de poche sortira egalement en sep- 
tembre, au prix de 600F, avec des cartouches aux environs 
de 250F. 

tME CONSOLE SEGA PORTABLE 

Sega vient d'annoncer la sortie prochaine d'une console 
portable, avec un ecran LCD couleur, et compatible avec 
l'actuelle Sega 8-bits. 

LA PC-ENGINE 

La PC-Engine vient non seulement de connaitre une haisse 
de prix, passant de 1790F a 1490F. De plus, elle possede 
desormais un boitier permettant dc passer en NTSC sans 
scintiilements a l'ecran (mode oil Ton retrouve les vraies 
couletirs des jeux originaux), et de brancher directemenl sa 
chatne hi-fi sur la Nee, via des prises RCA. 



NOUVELLES 
VERSIONS 



Retour de cette rubriqiie, dans laquelle nous parlerons 
des nmivelles versions de softs deja testes, a condition 
qn'elles different v raiment des originaux. 



Ovcrfander (Elite) vient de sortir sur Amiga. CcUc course 
automobile dans le genre de Road Blaster s etc bien ;;nic- 
liorec par rapport a la version Atari. Le scrolling de la 

rou\o est. excellent. . mnis 

le ieu erst tou jours !res diiTJcile, a peine plus jouablc cue 
sur" ST. On rogrcU.era aussi les pauvres ei'i'cts sonores... iJn 

; , ■:■..■:.,:■ ■:■ :■..■:::■.■.., 

Space Harrier (Elite) vient de rcssortir sur Amiga et ST 
dans unc nouvelle version comprcnant cetlc 10is-ci tous les 
tableaux du jcu c 'arcade. La premiere version trc-n com- 
prcnait. que 10, cclle-ci propose les 20 tableaux d'origine. 
Pas mal, ma is un per; Cur. 

Titan (Titus) est desormais cisponihie pour Alar: ST-E, 
avec une musicue bien mciiicure. Sans quo!, le ieu est tou- 
jours aussi bon! 
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ARCADE/ACTION 


















5th Gear (AH/ST) 




2 


2 


2 




2 




16 


Black Tiger (ST) 








4 


4 


4 




12 


Clown-O-Mania (AH) 




4 


3 


3 




2 


3 


8 


Die Hard (PC) 








4 


4 


5 




20 


Dr. Plummet's House Of Flux (AM) 




1 


1 







1 




22 


Dyter 07 (AM) 








3 




3 


3 


14 


Enterprise (ST) 


3 










2 




22 


Hellraider (AM/PC/ST) 









1 




1 




6 


Nitro Boost Challenge (ST) 




1 


1 


1 









16 


Persian Gulf Inferno (AH) 








2 




2 


3 


18 


Rainbow Islands (ST) 


3 


5 


5 


5 


5 


5 


4 


23 


Rotor (AM) 






4 






3 




10 


Space Harrier 2 (AM/ST) 




1 





1 




1 




16 


Star Trash (AM) 








3 




2 




24 


Tempest (ST) 








1 




1 




6 


Treasure Island Dizzy (AM) 




3 


3 


2 




2 


3 


6 


Vortex (AM) 








1 




1 




13 


SPORT 


















Grand Prix (ST) 








1 




1 




29 


Paris Dakar 90 (AH/PC/ST) 


1 






1 




1 




32 


Table Tennis Simulator (AM/ST) 




4 


3 


3 




2 




30 


Tennis Cup (AM) 








5 




5 




28 


TV Sports Basketball (AH) 








5 




4 




26 


SIMULATION 


















Starv-ega (PC) 










3 


3 




32 


AVENTURE 


















Champions Of Krynn (PC) 








4 


5 


5 




33 


Knights Of Legend (PC) 








4 


5 






40 


Lost Dutchman Mine (AM) 


3 






3 




3 


3 


38 


Ultima V (PC/ST) 


5 








4 


5 




36 


REFLEXION 


















Armada (AH) 








3 


3 


3 




44 


Deluxe Stip-Poker (AH/PC/ST) 




1 


1 










46 


Esprit (ST) 








4 




4 




45 


Infestation (AM) 












5 




50 


Midwinter (ST) 








5 


5 


5 




48 


Nil Dieu Vivant (AM/PC/ST) 


1 














58 


Panzer Battles (PC) 










1 






46 


Pipemania ( AM ) 




5 


4 


4 




4 




52 


Prince (ST) 


















46 


Rings Of Medusa (AM/ST) 








3 


3 


3 




54 


Rock Star (AM/ST) 








5 








56 


Vous retrouverez desormais cette nouvelle pagt 


de Generation 4 


tous les mois. Elle perm 


t de reperer rapidement 


tous les jeux testes de chaque numero, la page 


ou ils se trouven 


t, et surtout, les avis des 


esteurs sur le maximum 


de jeux. Voici qui vous permettra done de con 


aaitre 1'avis de v 


Jtre testeur prefere, 




BAREME 


TESTI 


URS 




0- Hinable 


J.D. 


Jean Delaite 




1- Mauvais 


b.f. 


Betty Franchi 




2- Moyen 


R.F. 


Robert Franchi 




3- Sympa 


F.L. 


Frank Ladoire 




4- Bon 


D.L. 


Didier Latil 




5- Genial 


S.L. 


Stephane Lavoisarc 






P.O.. 


Philippe Querleux 






SPECIAL 

TRAITEMENT 

DE TEXTES 



LES NOUVEAUTES DU FORUM 
LES LIVRES SUR WORD 
ORGANISER UN DISQUE DUR 



le litre, le second le «hapo, puis vient It 
4sJm new de lecture soot indepj 
g tales cireonstanees, meme s1i 

le. Ivec on disp dor Men organ 1 
ipal de quel programmes 
nt a no titre. Par exemple, la p 
grateur grapniqoe. En cbatigeaiii 
onr le magazine, on obtient de • 

m, on Ironve les sons-repertok 



it eelle des niwaox de lecture, h 
, le second le chapo, puis vieat If 
i niveau de lecture son! Hep 
n tontes cireonslnnees, mem si i 

e. Ivec on disque due Men organ 
ipal de qoel programmes 
nt a na titre. Par cample, la pri 
grateur grapMqoe. En ehangetnt 
repertoire, on it pour le magazine, on ontient de «< 

precisions, Si dans le repertoir Windows, on tronve les sons.Kperlo.ires 



on flint, 
Window iniq 
repertoire, on «> 



MENSUEL DE MICRO-INFORMATIQUE 



*£ LES T-SHIRTS GEN 4 SONT 

ARRIVES I lis sont noirs avec le logo 
Generation 4 dans le dos et le Gen d'or en petit sur 
la poitrine. Trois formats : Petit, moyen et grand. 

65 ff Tun el 150 f f les 3 + is ff port 




LES AlfTOCOLLANTS AUSSI ! 

50 cm de long x 15 cm de haut: 10 ff l'unite 
17cm de long x 12cm de haut: 1,50 ff l'unite 



<**} RELIURES 

Elles sont vertes et frappees du sigle 
Generation 4. Ces reliures permettent de ranger 
votre collecrion bien au chaud, a l'abri des trem- 
blements de terre. Elles condennent environ 10 N°. 

refiure GEN 4i 65 ff l'unite (port rampris). 




le CD laser des musiques des 

"Voyageurs du temps" 

65 ff runrte (port compris*. SUPER !! 



AVEZ-VOUS LA COLLECTION 
COMPLETE DE GEN 4 ?? 

tV LE PACK D'ENFER iV 



3 NT D N'2 D N*3 □ N*4 □ N - 5 □ N"6 

3 N"7 □ N"8 D N"9 □ N - 10 O Nil □ N12 

1 N - 13 n N"14 D NT5 □ N"16 □ N - 17 O N"1S 

3 N - 19 □ N - 20 □ N'21 □ N*22 □ N'23 □ N*24 

ATTENTION! Certains numeros indiques ici ne 

sont pas encore sortis. Ne commandez que des 

numeros precedant celui du mois en cours. 

II comprendi 2 RELIURES + 1! ANCIEHS 

NUMEROS AU CHOIXi 



270 



(port compris) 

Une occasion a ne pas manquerja valeur 
reelle du pack est de 465 ff (port compris). 



3 MANETTES EN UNE SEULE 
g(0& Une souris (sofide) + 
* A un Track ball (rapide) + 

345 Ff +15« do port 

Recommande par le magazine, pratiquement 
incassable, e'est l'accessoire indispensable. 




luper ciuveau nouefte aeile 



Attention: 11 existe trois tames cmierentes 
de Tshirt, indiquez votre choix ci-dessous. 
Petit Ox... Moyen D x... Grand Ox... 
Pour le pack du siecle, joindre les numeros choisis. 

NOM : 

Prenom : 

Adresse : 

Code Postal : 

VUle : 

Merci d'envoyer votre reglement a Tordre de 
PRESSIMAGE, 210 Rue du Fbg St Martin 
75010 PARIS, par CCP ou cheque bancaire. 
Etranger : virement bancaire ou cheque 
encaissable S.P. Voir page sommaire 



Designation 



-i 1 Tshirt Generation 4 noir 
3 T-shirts 
Grand autocollant □ 
Petit autocollant D 



2 Le Pack du siecle 



3 La rel. GEN 4 □/ CD D 



4 Le Track Ball 3.0 



Qte 



P.U 



/165 

10 

1,50 



270 



TOTAL 



^ DEI 



I 



RESUME ^^ ETE1989 ] 
CATALOGUE DE LA BOUTIQUE \ 

Ce resume du catalogue vous permet de conn ait re 

Fensemble des produits disponibles a la Boutique de 

Pressimage. Pour en savoir plus sur chacun des 

produits, il faut se reporter aux catalogues parus dans 

les numeros d'ete de ST Mag (32) et Generation 4 (13). 

Si vous ne les possedez pas, vous pouvez les 

commander au prix de 25F chacun (port compris), ou 

bien vous reporter au catalogue seul, que vous pouvez 

commander au prix de 10F (port compris), 

remb our sable des le premier achat. 



CABLE MIDI 1.20m 

5 m 
COMMLiTATEUR VIDEO 
CORDON IMPRIMANTE 
CORDON MINITEL 
CORDON PERITEI, 
RALLONGE JOYSTICK/SOURIS 



DfSQUtTTES ET IECTBRS 

DISQETTES TDK SF DD 

- la bolte de 10 
I.ECTEUR SF 354 
LECTEUR DF 
(Pour anciena 520 ST) 
RANGEMENTS TOILES 
-10 disks 

-20 disks 

HOUSES IT souns 

HOUSSES ST et AMIGA 
-ccran £| 

•clavier 85 

MOUSE MAT 
TRACK BALL 3.0 

DIVERS 

RUBAN SMM804 
RUBAN STAR NL-10 
CASSETTES AUDIO 
-lot de 10 
FILTRE DIGIT DG88 

UVRES 

■ ST 

BIEN DEBUTER SUR ST 

GRAPHISMES EN 3D 

ORAPHISMES EN GFA 

TRUCS ET ASTUCES en Gr H 

MUSIQUE ET MIDI 

SOS GFA BASIC 

AU COEUR DE L'ATARI ST 

- AMIGA 

MEN DEBUTER SUR AMIGA 
LE LIVRE DE 1'AMIGA ISASIO 
LE LIVRE DU GRAPHISME 

- DIVERS 
COPILOT 
INITIATION 



145F 
90F 
260F 



129F 
179F 
249F 
269F 
149F 
149F 
90F 

149F 
249F 
249F 



ST MAGAZINE (depuis No 3) 25F 
GENERATION 4 (depuis No 1) 25F 
MICRO IMPRESSION (depuis No 1) 25F 

is DBQurrns du journal 

Rctrouvez tcus les listings publies 
dans ST MAGAZINE sous forme 
de fichiers .DOC ou directemeut 
sous forme executable. 
Alora fiiii la corvee de la saisie ! ! 

Funjti 75F 



'Achats depuis I'etranger ' 

Pour les paiements sur l'etian- 
ger nous ne pouvons accepter 
que trois modes de reglement : 

- Le mandiU postal. 

- L^urocheque avec une ma 
joration de 71.16 FF sur le 

montant de votre Facture. 
-Le virement 'SWIFT' de 
banque a ban que : 

Pour le compte de la soci^te 
Pressimage 

Compte numero : 20252303 
Banque : SG Louis Blanc 
Code guichet : 03500 
Code 'SWIFT" : SOGE FR PP 

En N'OTJB LIANT PAS DE 
PRECISER A VOTRE BAN- 
QUE LE MOTIF de la tran- 
saction, par exemple : 

abonnement, achat disquette.. 



m. INITIATION AU Gls (fidies seules. 75F ^" ff^ k\\ ?.9 C1 ^ G S„, 

^■g - avec classeur 100F ^_ it wk LA l\ ^_ IMAGES DIGITALES 

AjlJB avec ciaaseur , liUM II 2^^-M 1I ^ M I— LE DEFOULOIR 



jeux et totsats 




ARK-ED 


75F 


ARK-ED D 


75F 


ASTROLOGffi 


195F 


ATOMIA 


75F 


AUTO ECOLE 


95F 


BATAILLE NAVALE 


7SF 


BREAK YOUR MIND 


75P 


CVBERTRON 


75F J 


DEMO BOLD 


75F ■ 


DEPASOFT 


7SF ^M 


GAGS 


75F Wj 


JEUKRAK 


75F 4m\ 


LES GROSSES TETES 


75F 


LOTO 


75F 


MAGICPACK 


195F " ■ 


MEC LOVE STORY 


75F iF 


MEMORK 


75F 


MINOS 


75F 


MONI MORSE 


75F 


MONOPOLY 


75F 


MOTS CROISES 


143 


POKER CLUB 


76F 


PUZZLES 


75T 


PYRAMINOS 


75F 


QI TEST 


75F ■ 


QUIZZ 


75F 


; :.- : i .-.'-':■■: ■ : . :■■>:.-:::■ 


95F 


REVERSI BRA0N (couleur) 


95F 


KKVKRSl Hit A IN 7 i twites r^ob 14 5F 


SIMUL GESTION ENTRE PRISES 75F 


SNARK I 


7SF 


SPACE KILLER 


75F 

75F 


SPACE TILE 


SPOOK 


75F m 
75F ■ 


ST PORTRAIT 


STRD? BREAK-OUT 


75F ■ 


UMS Scenary Disk ANTIQUITE I 75F 


X MASTER 


75F ~ 


YAMS 


75F 


CDAMSMI 


• 


AQUARELLES 
ATADRAW 


75F 


195F 


CLIPBOARD 


75F J 


DEGAS COLLECTION 1 


75F i 


DEGAS COLLECTION 2 


75F J 


DEGAS COLLECTION 3 


75F M 


DEMO IMAGIC I 


75F ^ 


DEMO IMAGIC B 


75F A 


ECRAN AMIGA 


75F 1 


GEMFED 


75F J 


GRAPHIC DEMO 


75F ^ 


FDOMAGE 


95F a 


IMAGES DIGITALES 


75F tv 


LE DEFOULOIR 


**m 





LES NOUVEAUTES 



VIRUS KILLER 

ATABASE 

8 AMERICALN 

PUNCHS Vol. 1 

COCKTAILS 

SHAFTESBURY 

MATERNELLE 

BACKUP ST 

HYPER ST 

AWELE 

PHARM-ASSIST 

MATHS-ATARI 

MEGABANK II 



20F 

250F 

75F 

75F 

95E 

75F 

95F 

250F 

195F 

75F 

75F 

75F 

250F 






t 



SPECIjQAD 
TINYCLIP 

TINY COLLECTION 1 
TINY COLLECTION 2 
TINY COLLECTION 3 
UTILITAIRES DEGAS 
H 1.0 

les tah1tiennes 

\,ks annamites 

i,ES STARS DU X 
GROS PLAN 

COHIUMCATlDtl 

COMMUNICATION 1 

CYRUS 

KERB1T 

ST COMM 

ST COMPO MONOCKROMK 

LA PROGRAHJIATIWI 



150F 



EASALG 

K UN JKU EN CFA 
GEM KIT 

GFA-TINY 75F 

HELP 68000 75F 
LIBRAIRIE ASSEMIiUa^ 

LIBRAIRIE OMIKRON I 75F 

LIBRAIRIE OMIKRON II 75> 

LIBRAIRIE PASCAL OSS 7SB 

LOGO France BASIC Ccrrige 75F 

OSCAR OMIKRON 75F 

SOURCES C 75F 

SOURCES PASCAL 75F 

STOOLS 7 5£ 

KIT GFA-LINK ■ ST GEM 195F 

KIT GFA-LiSK -ST MASTEB :;::v 
KiT O'VLINK ■ 37 MV:'!KSTAT195F 

KIT GFA-LINK - ST MATHS 195F 

ST GEM 7 5F 

ST MATHS 75F 
ST MASTER 
SUPER PACK 



LE COM HHMCAL 



145F 



Vous y trouverez lino multitude dp 
sujcls'midicaux, en passant par lea 
planches du bassin en coupe, les 
tablaux pharmacologiques usuels 
'nsi que des the>apeutiquea de 
psychiatric, homcopatni 



ORDONEWS-ATDE.ACC 


95F 


oRiiirNKvVS L DERMATOUDGIE 


95F 


ORDONEWS 2; O.R.L. 


95F 


ORDONEWS 3: DIETE'l'U.Hc, 




-, 4 FS-iCHIATPIE 




NEUROLOOiF. 


9SF 


ORDONEWS 5: CARDIOLOGIE 




RHUMAT01 OOIE 


95F 


ORDONEWS S: HOMEOPATHIE 


120F 


ORDONEWS: TOUT! 


450F 


ORDONEWS: DEMO MEDI-ST 


95F 


s - MJMOS.ACC 


120F 


ORDONEWS: MAGAZINE. ACC 


150F 


ST -DIET 1 


95F 


ST-EPID 1 


95F 


ST-EIO 1 




ST-PHARM 1 




ST-ANAT 1 





HUSKWE IT SON 

ANIMAUX 1 75F 

ANIMAUX 2 75F 

CREER LE SON EN CFA 95F 

CZ PHONIX 7SF 

EDITEUR ROLAND D10 195F 

!\TL'HMUSIC 195F 

FB01 TERMINATOR 195F 

INTER-DIGIT 195F 

MLXTARLE 95F 

MUSIQUE MAESTRO 95F 

MYREPLAY 95F 

MT 32 EXTENSION 195F 

NATURE 1 75F 

NATURE 2 75F 

OCEAN 1 75F 

OCEAN 2 75F 

TED 195F 

T1R/EXPLOSION 7 5F 



/^VOTRE CERVEAuA 
NOUS INTERESSE ! 

Vous pouvez commercialiser voa 
logiciels par 1'intermediaire de la 
Boutique. U suffit de nous en- 
voyer votre programme sur dis- 
quette. Si celui-ci est retenu, 
vous toucherez environ 267c du 
prix de vente hors taxes {con- 
tactez. nous pour de plus amples 
renseignements). Par pitie, la. 
aussi, ne nous ecrivez pas en 
decrivant votre' logiciel pour sa- 
voir s'il nous interesse ou non. 
Tous les projets sont bona, e'est 
la realisation qu'il faut juger ! 
Envoyez-le directement, car 
nous ne pouvons repondre a 
votre courrier. Un delai d' 
mois minimun est a prendre 
compte pour que le service Col- 
laboration Boutique 
renvoie des elements, c 
propositions sont tres nombreu- 
ses. Contact privilegie pour les 
propositions et le euivi de" 
auteurs : 
"Collaboration Boutique' 
PRESSIMAGE 
210 rue du Faubourg St Martin 
75010 PARIS 



^ AVEZ-VOUS LA 

COLLECTION 

COMPLETE DE 

ST MAG ??? 

LE PACK DU SIECLE Nl 

Comprend : 

4 Reliures ou Coffrets + 
(n'oubliez pas de le preciser) 

la collection complete 

de ST MAG du N°3 au N°30 

(soit 28 numeros) 

bande de veinards, pour 

seulement 

650 F (port compris) 



NOUVEAUTE DU MOIS 



L'AVEKTURER FOU 



Thieves on King Quest. 

AVENTURIER FOU 1 
AVENTURIER FOU 2 
AVENTURIER FOU 3 
AVENTURIER FOU 4 
AVENTURIER FOU 5 

PEDACOGIE 



4 



^i^..d=n=b. 



CALCUL CE ET CM 


75F 




CHEZ LE MARCHAND 


195F 




CONNA1TRE I A FRANC £ 


145F 




GEOMONDE 


95F 




ORTHOGRAPHE par le DESSIN 75F 




SOLFEGE 


75F 




ITTILIT AIRES 




i 


ACC. DE BUREAU VOL 1 


, 75F 




ACC. DE BUREAU VOL 2 


75F 




ACC. DE BUREAU VOL 3 


75F 


■ 


ACC LOAD 


75F 


ASTRO LAB 


145F 


i 


ATHENA 


295F 


AUTOMATE 


75F 


■ 


CHECK DISK 


100F 


CLUSFAT 


95F 


c 


GENIALOGIES 


195F 


GESFAM II 


195F 


GFA SHELL 


75F 




':,u~K'\u-a : :hq 


195F 




r DISK 


95F 




I CONES 


7SF 




IMPORT-PP 


9SF 




INITPATH 


145F 




JOSHUAS UTILITIES 


75F 


j 


L'ETUDIANT 


195F 


j 


MECAKEY 


145F 


i 


PLOT IT 


145F 


^ 


RAM DISQUES 


75F 


4 


SUPER FORMATEUR 


75F 


SUPER SELECTEUR 


95F 


4 


THE EXTENDER 


75F 


TOUCHES MORTES 


75F 


UTILE V2.00 


95F 


1 



hJtitVenutei 8p(«*f^«<€ 



Une selection des meilleurs prograr 
du graphisme aux utilitaires en pas 
quo! satisfaire les plus exigents. 
AMKJA 3HOW1 7SP 
AMIGA SHOW 2 75F 
AMIGA SHOW 3 75F 
AMIGA SHOW 4 7BP 
AMIGA SHOW 5 75F 
AMIGA SHOW 6 75F 
AMIGA SHOW 7 7SF 
AMIGA SHOW 8 75F 
MEGACOMPILE 100F 



LOGICIELS AMIGA 



i pleuvait, a voir absolument! 



Des d&nos a gogo comme iffi 
COMPILATION 1 75F 
C0MTIT.ATION 2 75F 
COMPILATION 3 75F 

Revez devant ces images digitslisees de auperbes creatures 

denudees ! 

ANAMTTES 50F 

STARS DU X 50F 

TAHETIENNES 50F 

GROS PLANS 50F 

ECRAN AMIGA 50F 



Une foule d'utilitaires graphiquee de toutes sorteB qui vous 
permettront de realiser de superbes deseins. N'attendez plus 
pour exprimer votre talent creatif ! 

■ it; ; i ■■. 

UTILITAIRES GRAPfflQUES 2 75F 
UTILITAIRES GRAPHJQUES 3 75F 
AFFICHAGE 75F 
AMICONES 75F 
CREATION DESSIN 75F 
RAY TRACING 75F 
SLIDES 75F 
TRAITEMENTS 75F 

Dirigez Nibbly, le ver de terre, a travers un labyrinthe infernal 
parseme de friandises. Peut-Stre pr£f ere e- vous prendre le volant 
d'une jeep et traverser un desert hostile, jouer au backgammon 
ou faire des cartons sur des extra -terrestes menacants, alors 
c'est la compilation AMIJEUX I qu'i.i vous faut. 

NIBBLY 75F 
AMIJEUX 1 75F 



Des ntilitaires de programmatic; 
un exelent an ti -virus. 

BUREAUTIQUE 75F 
UTFTLITAIRES CLf 7GF 
UTnJTAIRES TESTE 75F 
UTILITAIRES DIVERS 75F 

ASSEMRLEUR N"l 75F 



t de burcautique s 



s oublier 



LES NOUVEAUTES 

'MATHS-ATART ST tous modiles. 

Toutes resolutions. 75 francs. 

"0 combien de malins, combien de forts en theme, qui sont ps 

joyeux vers c.i.k-1i:;uo ihi'orenie, dans lc morne neant ae sont evaiu 

faute d'avoir un jour branch^ leur Atari." 

De la cinquieme a la terminale, et mime au-dela. Ne soyez plus 

Sue's e~ ■*"■ — 

iSsse 

"PHARM-ASSIST ST tous modiles 
Couleur uniquement. 75 francs. 

PHARM-ASSIST est un utilitaire permettant la gestion d'une pharma- 
cie personnelle et se propose de resoudre tous ces problemes. II per- 
met, entre autres, d'indiquer immediatement les produits, disponibles 
et adaptes au problems rencontre. Vous disposez egalement d'une fonc- 
; i- : - '-i 1 '- verificaliQn de la date de peremption des produits qui, sur sim- 
ple demande, vous indique tous les produits pfirimes de votre 
pharmacie. 

"MEGABANK IT' ST tous modiles. 
Toutes resolutions. 250 francs. 

Voici la nouvelle version du logiciel de gestion de comptes que vous 
devez certainement connaltre (voir catalogue). Beaucoup plus rapide et 
performant que le precedent, MEGABANK II dispose maintenant de 
nombreux gTaphiques supple mental res, d'un tri automatique par date, 
d'une fonction "commentaire" pour chaque operation, du displacement 
par ascenceurs dans les comptes, ainsi que de Tin dispensable fonction 
de validation des operations. Pour de plus amples renseignements vous 
trouverez tres prochainement dans le magazine, un banc d'essai com- 
plet de MEGABANK II. Pas de mise a jour de l'ancienne version, qui 
est retiree du catalogue. 

"KEY-SOUND" Pour AMIGA (1 MEGA indispensable) 
Ce programme vous permet de mfimoriser des sons digitalises, bou- 
clants ou ponctuels. A chaque son est assign^ une lettre, et c'est l'ap- 
pui sur cette lettre du clavier qui permet sa retransmission. Le 
programme memorise la musique ainsi jou.Se (Pattern RECCORD), et 
restitue l'enregistrement (Pattern PLAYBACK). Vous pourrez realiser 
les remix le plus fous. Si vous possedez un digitaliseur, vous aurez la 
possibility d'utiliser vos propes sons (format SONIX). 
Une documentation complete de KEY-SOUND est fournie dans la fonc- 
tion HELP. 

"MOUSE MASTER". 290 fames. 

::■>■■■ ■ ■ :. d'un double port souris, commu- 

table a tout moment, ainsi que du port joystick (3 prises au total). II 
vous suffit de connecter, une bonne ibis pour toutes, les deux prises de 
MOUSE-MASTER sur votre ATARI ST du sur votre AMIGA, puis de 
L- ,-l: r.:;_ ri.-T vos peri plieriques sur MOUSE -MASTER, pour n'avoir car la 
suite qa'h actionner un simple bouton, afin de passer de la souris a 
tout autre periphenque connectable sur le meme port. 
Vous pouvez done avoir en permanence 2 configurations en etat de 
marche : 1 souris et 1 joystick ou 2 joysticks, etant entendu que ces 
ports peuvent servir a d'autres peripheriques. 
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PETITES ANNONCES 



130F piece + Times of Lore: 130F piece + Tetris en 
cadeau pour deux achates (ou 80F seul). Tel: 20.93.85.56. 



GAME'S recherche: 

- Pour centre commercial Velizy II un vendeur confir- 
me a temps complet 

- Pour centre commercial St Quentin en Ivelynes un 
vendeur confirm^ a temps partiel. 

Adressez CV + photo a GAME'S, batiment SAPS, 
zone industrielle des Loges en Josas 78350, les Loges 
en Josas. 



Vends Amiga 500 + ecran 1084 + 2 joysticks + 65 disquel- 
tes + boite de rangement. Le tout etat neuf: 5200F. Tel: 
48.25.28.08 

Urgent! Vends A500 cause A2000 + souris + prise peYitel 
pour tele + manuels + 10 disquettes pour seulemcnt 3600F 
a debattre. T61: 69.01.75.96 apres 20h et demander 
Bertxand. 

Vends Amiga 500 + ext 1 Mo + baffle/ampli 15 W + 
souris + 3 joysticks + jeux originaux + cable pcritel. Tel: 
(1) 47.49.56.01. 

Vends originaux pour Amiga: Defender of the Crown 
(100F), Barbarian (Psygnosis) (70F). Appeler Jean-Francois 
au (16) 81.81.25.48. 

Vends interface 512 Ko pour Amiga avec Horloge interne, 
neuve: 750F. Tel: 69.20.96.86 (Eric). 

ATARI 

Vends Atari 520 STF avec garantie, tres pcu servi + souris 
+ nbreux utilitaires et GFA + 40 jeux environ + 2 joys- 
ticks etat neuf. Vendu 3600F (valeur:5500F). Demander 
Jacques au 39.94.13.49 apres 19h30. 

Vends Atari STE sous garantie (octobre 89) + nombreux 
jeux : 3200F (paris et region parisienne). Tel a Frederic au 
43.28.94.70. 

Vends multiface ST. Prix: 350F. Etat neuf, notice jointe. 
Contacter Mr Guillou Bernard apres 15 h. Tel: 30.74.11.45. 

Urgent! Vends 520 STF + moniteur couleur + souris + 
joysticks + jeux et utilitaires le tout en TBE (garantie en- 
core 5 mois): 4000F. Appeler Philippe au 47.92.35.28 
(apres 19h). 

Vends originaux 520 ST: Fiendish Freddy Big Top o'Fun, 
F16 Combat Pilot, Crazy Cars II, Herd Drivin', Stunt Car. 
Demander Frederic au 61.40.96.98 le soir. 

Donne cours d'assembleur sur ST par correspondence : 
"Apprenez 1'assembleur ST et creez votre propre jeu en 6 
mois". Methode simple et efficace; Demandez moi une do- 
cumentation. C.Javault 38 avenue Gallilee St Maur au 
42.83.50.16 le week-end. 

Vends Atari XL + 2 joysticks pour 400F + cassettes de 
Defender, Tennis ext. 1 cassette pour 100F. Vente separee 
possible. Tel: 45.65.91.73 a partie de 19h. 

Vends jeux sur ST: Skrull, Foft, Mach 3, Targhan, Chess, 
Custodian, Double Dragon, Operation Wolf, Fire & Forget, 
Obiiterator: 100F l'unite. Tel: 88.51.05.71. 

Vends originaux pour ST de Bloodwych, War in Middle 
Earth, Zac Mac Kraken, Demon's Winter et Times of lore: 



PC et Compatibles 

Vends Amstrad PC 1512 SD avec moniteur couleur. Prix: 
4000F. Tel: 47.28.77.49, dept 92. 

Urgent ! Vends Amstrad PC 1512 512 K version monochro- 
me sans la disquette MS-DOS + 10 jeux superbe: Targhan, 
Knight Force, Double Dragon 1 et 2, Ghostbusters 2... le 
tout vendu 4500F. Tel: 51.32.15.36 le soir. Ville le chateau 
d'olone. 

Vends originaux sur IBM PC ct compatibles (5.25): Dou- 
ble Dragon 2 (200F), Ghostbusters 2 (200F), Speedball 
(200F), CC2 (200F)... Ecrire a Lejeune Chrislophe, 12 
route des remains, 67260 Sarre-Union. 

Vends PPC 640 DD, compatible portable + modem int£gre\ 
Logiciels originaux. Documentations diverses. Emulateur 
minitel. Parfait 6" tat. Le tout pour 5000 F. Tel: (1) 
47.49.56.01 (apres 18h). 

Vends originaux pour IBM PC et compatibles. Knight 
Force (int:84%) 230F au lieu de 330F, Budokan (inl:92%) 
200F au lieu de 270F. Tel : Thierry au 42.24.95.24 ou ecri- 
re: La gaoudinette, ch des Aliberts, 13126 Vauvenargues. 

Vends PC 1512 HD 20 mono + disque dur 20Mo + joys- 
tick: 6000F. Mr Grodziski. Tel: 21.26.82.03. 



Vends Amstrad CPC 6128 couleur + nbreux jeux + 
nbreuses revues : 2500F et vends imprimante : 1000F. Tel : 
48.93.91.90, olivier vers ISh. 

Vends console nintendo + 2 jeux: 700F et acheterais un 
520 STF double face + 20 jeux pour 2400F (merci). Tel: 
48.52.55.31. 

Vends 45 jeux originaux avec boites et notices dont: Robo- 
cop, Falcon, Permis de tuer... A parti r de 80F. Demander 
Stephane au 47.38.25.90, 1 rue Berteaux Dumas 92200 
Neujlly sur Seine. 



Potiron's Connexion vous acceuille en semaine 
de 22h a 6h et le week-end 24h/24h au 89.48.63.15. T616- 
chargement, bals,... 

Cherche graphistes, musiciens mais surtout bons program- 
meurs en assembleur pour creer des demos. Orgeron Eric, 
rue de l'oratoire, 84390 Sault. Tel: 90.64.07.50 le 
xeek-end. 

Realise joystick aux formes originales. Pour ne plus avoir 
1c meme "joy" que son copain! Contact: Edouard Goncal- 
ves, 23 rue de la Mouillelongue 71200 Le Creusot. Tel: 
85.55.54.62 (apres 19h). 
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ATTENTION: 
NOUS REFU8ERON8 TOUTE PETITE 
ANHONCE OU IL S6RAIT QUESTION 
D'ECHANOE DE SOFTS PIRATES. 
FAITES PA3SER1 




Realisez une demo sur votre ST ou 
sur voire Amiga, el gagnez un Archi- 
medes (modele A3000) et son moni- 
teur multisync, offerls par ASHIV! 
Comme vous serez nombreux a par- 
ticiper, nous serons obliges de vous 
departager, vous pensez bieni Un 
jury se reunira done pour elire la 
meilleure demo sur ST, et la meilleu- 
re demo sur Amiga. 

Vous pouvez programmer votre 
demo en n'importe quel langage, 
nous ne tiendrons comp.te que du 
resultat, de ce que nous verrons sur 
I'ecran. Pour noter les d6mos, nous 
tiendrons compte de I'originalite, du 
travail graphique et sonore, de I'ani- 
mation, et nous appr^cierons toui 
particulierement celles mettant en 
valeur les possibilites de la machine 
en question. 

Votre d6mo devra tourner sur tous 
les modeles d'Amiga 500 ou d'Atari 
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520 ST. Vous nous avez questionne 
a propos du STE. Vous n'avez pas 
le droit d'utiliser les capacites du 
STE. Ou alors, realisez une version 
ST et une version STE, celie-ci nous 
mettra de bonne humeur pour juger 
la premiere. 

Le theme de cette demo devra tour- 
ner autour du 3615 GEN4, notre 
serveur de plus en plus "sapristi". 
Vous avez le droit de reprendre les 
diftererrts logos utilises dans Gene- 
ration 4. Attention, toule demo utili- 
sant des musiques ou des gra- 
phismes tires de jeux du commerce 
seront automatiquement disquali- 
fies, e'est totalement interdit! 

Nous comptons proposer les 
meilleurs demos en telechargement 
sur le 3615 GEN4 ou sur disquette a 
la Boutique. 

Les resultats seront pubiies dans 
Generation 4, ST Magazine, et sur 
le 3615 GEN4. Toutefois, de par le 
caractere un peu special de ce 
concours, nous nous engageons a 
ne pas devoiler les coordonnees de 
ceux des participants qui nous le 
demanderont, en respectant par 
ailteurs la plus grande discretion 
quant a leur identity. 

Vous pouvez 6crire ce que vous 
souhaitez dans votre demo, pourvu 



que cela reste conforme a la loi et 
que le theme reste le 3615 GEN4. 
Vous avez le droit de vous presenter 
au public, pas de probleme. 

Si vous avez des questions a nous 
poser ou des details a demander, 
vous pouvez nous contacter en Bal 
DEMOS 3615 GEN4 sur le serveur 
ou par courrier a I'adresse suivante: 

3615 GEN4 

19 rue Hegesippe Moreau 

75018 PARIS 

C'est aussi a cette adresse que 
nous attendons vos disqueties, le 31 
mai au plus lard. 




Quelques personnes ou groupes ont 
deja annonce leur intention de parti- 
ciper: V8, ST-Connexion, the Kirsch- 
wasser Crew, les Technocrates, 
Joshua, the Tec, Vegetables... Au 
boulol! 



Offerts par ASHIV, importateur 
exclusif de I 'Archimedes en France. 



LE BIDOUILLEUR MALADE 



Nombreux onl ete les Ataristes a apprecier ("initiation a 
I'Atatruc proposee ie mois dernier par GILLUS. Vous 
trouverez a la fin da ia rubrique la solution au petit exercice- 
challenge qu'il nous langail. Nul doute qu'il recidivera dans 
peu de temps. 

Je ne vous propose que des Atatrucs ce mois-ci, et cela me 
permet da vous rappeler que vous pouvez acheter pour 20 
francs (Seulement 20 francs! Comment fonf-ils?!?) Ie soft 
DtSCPAC. Cast un excellent editeur de secteur, et nous ne 
bosserons plus qu'avec Jul 

DUNGEON MASTER ET CHAOS STRIKES BACK 

CELEBRIMBOR vous propose de doper vos personnages de 
DM afin da les reutiliser dans CSB. Faites une copie de votre 
original (Ne bidouiilez jamais vos originaux, malheureux!). La 
sienne, c'est la version francaise, la 1 .3. 
Prenez MUTIL et editez Ie fichier DUNGEON.DAT. Dans la ver- 
sion francaise 1.3, vous devrez agir aux adresse suivantes. 
12BD (jusqu'a 12CC), 12EB (jusqu'a 12FA). 1345 (jusqu'a 
1354), 1389 (jusqu'a 1398), 13AF (jusqu'a 13BE). 
Si vous avez une autre version, oubliez ces adresses et recher- 
chez les sequences suivantes: 

01 24 01 30 

03 00 02 21 

02 1C02 1C 

04 2C 03 0B 
04 04 01 3C 

A chacune des adresses trouvees, tapez: AA 22 AA 22 AA 22. 
Passez (au curseur) les 3 octets suivants, ne les modifiez pas. 
Puis ecrivez 32 AD 99 (passez un octet) et ecrivez 32 AC 99. 
Voici ce que ga donna: AA 22 AA 22 AA 22 XX XX XX 32 AD 99 
XX 32 AC 99, (t? 

XX signHiant que vous ne devez pas toucher a cet octet, 
laido, Linflas, Stamm, Tiggy et Gando sont credites de 999 
points de vie, 999 points d'endurance et une force magique 
quasiment inepuisable. Enfin, vos autres caracteristiques (force, 
sagesse, dexterite, etc..) seront toutes entre 1 70 et 21 0: 
Ensuite, sous CSB Utility Disk, vous chargez Ie fichier DUN- 
GEON.DAT modifie et vous demandez la conversion pour pou- 
voir profiler de ces personnages sous CSB. 
CELEBRIMBOR remarque qu'il vaut mieux ressusciter que rein- 
earner. Super, non? Et pour-ceux qui n'auraienl rien compris, 
qu'ils se rassurent, il existe tout plein d'utilitaires dans Ie Domai- 
ns Public, ils seront disponibles sur Ie serveur des que Ie teie- 
chargement sera pret (!). 

DOUBLE DRAGON II 

II voulait finir Ie jeu tranquille, il a cherche les vies infinies, il 
s'appelle GILLUS. Sur Ie disque 1, a I'aide de DISCPAC, cher- 
chez la sequence 53390002CA66 et remplacez par 
60040002CA66. N'oubltez pas de remplacer 53390002CA67 
par 60040002CA67, sinon votre 2eme joueur serait jaloux. 

DARIUS + 

Entre deux cours de physique, TOUBAB s'installe devant son 
ST et cherche des vies infinies, pour notre plus grand plaisir. 
Avec DISCPAC, cherchez la sequence 536E0F2A et changez- 
lapar4E714E71. 




Entre deux cours de maths, il colle ses yeux au monfteur et 
cherche Timpermeabilite au decor. Remplacez 61000A94 par 
4E714E71. Une bonne chose de faite. 

CORSAIRES 

Entre deux accidents de voiture, ARIOCH cherche des Ata- 
trucs, pour notre plus grand plaisir. Voici comment obtenir 2550 
points d'energie dans la premiere partie. Editez Ie fichier 
DATA.1, et remplacez 303C003C33C0 par 303C00FF33C0. 
Pour les vies infinies dans la seconde partie, editez Ie fichier 
DATA. 2 (com me c'est surprenant!), et remplacez 
33FC00050002AC22 par 33FCF0000002AC22. 

OPERATION THUNDERBOLT (OCEAN) 

Entre deux conseils sur Ie serveur, ARIOCH a disseque Opera- 
tion Thunderbolt pour vous, et uniquement pour vous. Avec 
DISCPAC, remplacez 3028000E660E et REMPLACEZ par 
303C0240660E. En faisant cette operation deux fois, vous 
obtiendrez I'energie infinie. 
Voulez-vous des chargeurs supplementaires? 
Rien de plus simple, il sufiit de chercher la sequence (sur Ie 
disque 1) 317C0005000A et remplacez Ie 5 par Ie nombre de 
chargeurs attendus. 

Preferez-vous avoir des chargeurs infinies? 
Comma vous voulez, remplacez 5368000A317C0028 par 
60024E71317C0028. Vous Ie faites deux fois. sinon ca ne 
marche pas. 
Souhaitez-vous des roquettes supplementaires? 




Easy, cherchez 317C0003000C et remplacez la 3 par ce que 

vous voulez, ca vous regards. 

Jugez-vous que les requeues infinies sont plus interessantes? 

Fastoche, cherchez 5368000C117C0006 et remplacez par 

60024E71 1 1 7C0006. On le fait deux fois, ou bien je ne reponds 

plusde rien. 

Quand je vous disais qu'ARIOCH I'avait disseque. C'est mainte- 

nant au tour des cartouches d'etre infinies. Remplacez 

536800086606117C par 60024E71 66061 17C. Si vous ne le 

faites pas deux fois, il ne faudra pas vous plaindre... 



TEMPEST 

Le magicien ARIOCH a cherche un true pour les vies infinies. 
D'un coup de baguette magique dans le programme, il a cher- 
che 04390001 0000224E et transforme le 01 par un 00. Pour les 
zapps infinis, il a regarde dans sa boule de cristal et a vu 
04790001 0000223C. II a aussitot remplace le 01 par un autre 
00. 



LES PORTES DU TEMPS 

C'est un jeu d'aventure, et GILLUS en avail assez de perdre de 
I'energie. il a lance DISCPAC, a edite le fichier POR et a cher- 
che 91B90003B6DE. II a remplace 91B9 par 6004. Puis il a 
cherche 42B90003B6DE et il a remplace 42B9 par 6004, en fai- 
sant cette modif deux fois. 

CONTINENTAL CIRCUS 

Entre deux greetings, TOUBAB trouva les credits infinis pour 
Continental Circus. Cherchez 533900004C45 et changez-moi 
tout ca par 4E714E714E71. TOUBAB saiue tout particuliera- 
ment Deff des TCD, le groups TEC (qui sortira une nouvelle 
demo en mars) et a Zinc. Saluons-les nous aussi, agitons nos 
petrts drapeaux! 



CHASE HO 

Entre deux drapeaux, TOUBAB cherche des trues pour CHASE 
HQ. Les credits infinis par exsmple; metamorphosez la sequen- 
ce 53390001B6E0 en 4E71 4E714E71 . II faut le faire DEUX fois. 
Pour le turbo intini, cherchez 5379000039F0 et remplacez par 
4E714E714E71. 

STORMLORD 

Vies infinies: 536D000A en 4E714E71. II faut remplacer Tune 
par I'autre. Devinez laquslle. 

SOLUTION DE L'EXERCICE PROPOSE DANS 
L'EXCELLENTE INITIATION AU PATCH DU CELEBRE 
GILLUS 

Je tiens tout d'abord a remercier toutes les personnes qui m'ont 
ecritsurle 3615 GEN4 etja vais repondre ici acertaines de vos 
questions... 

Oui, vous pouvez prendre MONST2 a la place de MONST ou 
meme tout autre debugger mais, dans ce cas, referez-vous a la 
documentation de votre debugger. 

Oui, vous pouvez prendre MUTIL a la place de DISCPAC ou 
meme tout autre editsur de disque mais DISpPAC est mieux et 
le programmeur de DISCPAC est plus sympa que les autres et 
DISCPAC est sssaye et approuve par GILLUSI 

Par contra, vous pouvez appliquer la principe de I'initiation sur 
d'autres jeux mais evitez de la suivre a la lettre! 2+2, c'est une 
addition, la rasultat est 4. 16+16, c'est aussi une addition, et 
pourtant cela na fait pas 4! Les initiations au patch, c'est 
comma les additions! 

SOLUTION 

Comme dans I'initiation, toute adresse commencant par une " 
est donnee en hexadecimal et est a recalculer a partir de 
I'adrasse ou s'est loge votre programme. Pour moi cette adres- 
se est toujours $1E400. 

Done nous voulions empecher le programme de nous obliger a 
recommencer plusieurs fois le meme tableau sous le pretexte 
futile et ridicule que nous avons ete trop mauvais. 
Suivant le meme principe (enonce le mois dernier), nous allons 
cherchsr la chaine "TROP MAUVAIS", done Get Text TROP 
MAU et on trouve la chaine TROP MAUVAIS en '36616. 
On revient au debut et on fait un Get Instruction '36616. On 
trouve a I'adresse *20210 un PEA "36616. On remonte la 
recherche, et on voit que la routine qui affiche ie texte "TROP 
MAUVAIS" demarre en "201 F6 (CLR.B), car juste avant il y a un 
BRA. 

Done, derniere operation: Get Instruction "201 F6. Et aux 
adresses '201 1 2 et *201 1 E on trouve BNE "201 F6. 
Voila, it suffit de les rempiacer par dss NOP (No OPeration, le 
processeur passe do temps a ne hen faire) et le tour est joue! 
On repere les 2 chalnes a chercher avec DISCPAC: 
5300 6600 00E2 et 5300 6600 00D6 (on indue aussi Ie SUBQ 
pour etre sur de lomber sur la bonne chaine lots de la 
recherche). Une fois trouvees. on les remplacera par 5300 
4E714E71. 

Ici, dans les octets recherches, il n'y a pas d'adresse, done 
nous n'utilisons pas le petit calcul donne dans I'initiation, qui est 
a appliquer, je vous Ie rappelle, uniquement sur les adresses. 



Voila j'espi 
seul... 



a que vous avez ete nombreux a avoir trouve tout 
GILLUS 




Combien de fois vous etes-vous dit 
gigontesques, des pares details, des immeubles craulant en iifinei 
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Ceque 
vous devez 
absolument 
savoir sur le jeu 
de I'annee! 




On alcrs decide?, tels lespionniers de I'Ouest, de constaire rj pnrtirde rien 
, voire prapre ville. Soyez ii Id fois Moire et planificaleur dons sine simu- 
. Intion oil tout est gerii en temps reel. 
! (onstruisez des usines, des routes, des moisons, desoempoits, desslodos 
1 et meme des centrales nudrjoires. Organise; le trafic de voire ville, 

engage: des policiers et tascz des quartiers enlien 
I Equilibre? voire budget, rjeddez des impols, speailez sur le propriele 
i itnmohiliefe. Vous sere; stupefnit de lo profendeur de la simulation. Tout y 





est et rien ne monque 6 I'appel. 

Sim City est presque vivant! le jeu est rempli d'nnimotionsetde brui- 
toges. [onstruisez des routes et les voitures opporoissent, un aeroport et 
les avions decollent, Vos U sines grand issent, vos quarters re'sidentiels 
evoluent. tbaque decision influence iustantoneinenl lo vie de votie ville. 
Et dons un mode speed, vous pDunez d loisir, dedendier des ionrades, des 
inondations, des feu*, etc Souvez oinsi San Ftana'sco du Iremolement de tene 
de 1906 du akxs Tokyo de la pollution et de son monstre man 




Sim City est unique dons I'bistoire du jeu. (I scenarios sent foumls : Rio 
de Janeiro, Detroit, Hnmbourg, etc Et molgre son exceptionnelle piofon- 
deur de jeu, Sim City resle simple 6 jouer ovec son svsteme d'icfines. 
Cme b ale rfe m rere ! Sm Cftyvous dare les <fa de rttre vie, le reSe wis qpi*rt.. 
"Men feu de I'onnee 1989" COMPUTER 3MUNG WORLD. 
16 pages dons LOGIN le 1" magazine jnponnais de jeiw micro ! 
Cite dans le NEW I'M I .'.'.-:;. (■]?::«[:;. I' : ' .\r-i:il LE5 HERSLD, et 
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INSPIRATIONS 



L'ACTUALITE DU JEU 

CIVILISATION 

Jeu de societe 

Edite par Jeux Descartes 

La version francaise de 
Civilisation, c'est une occa- 
sion de decouvrir ou redecou- 
vrir un monument 
incontournable du jeu dc pla- 
teau. Ceux qui ont passe des 
journees et des nuits a bStir 
une society prospere me com- 
I prennent... 
Le jeu est dole d'un systeme 
relativement complexe, mais 
I'innovation de la traduction 
consiste en une version sim- 
plified, permettant eventuelie- 
ment aux debutants de ne pas 

:. ■■■ . ' :■."■. 

■:;;$ Parlons du contenu de la boite 
(massive); la carte, egale a 
elle-meme, represente les pays 
riverains de la M6ditcrranee, berceau de la civilisation 
indo-europcenne, de Carthage a Babylone et de la Mer 
Noire a la Mer Rouge. Des territoires sont d6coupes, et les 
sites des principales cites qui connurent leur hcure de 
gloire tout au long de l'Antiquite - Byzance, Troie ou 
Tanis (rappelez-vous des Avcnturiers de I'Arche Perdue) - 
sont marques par des carres noirs, ou blancs pour les villes 
inondables. 

Une deuxieme "carte", plus exactement un grand tableau 
appcle Table de Succession Archeologique (ou TSA) scrt 
de repere pour revolution de chaque peuple. 
Venons-en en effet au jeu lui-meme: chaque joueur incarne 
un peuple, une civilisation (Afrique, Italie, Crete, Asie, 
Egyple, Babylone, Assyrie, Thrace et Illyrie) et se charge 
de faire "avanccr" celle-ci. L'action debute a l'ere 
neolithique, et chacun dispose d'un seul pion; il debute en 
somme a 1'etat de Tribu. Lc principe de progression est 
simple: a chaque tour de jeu, lc nombre des pions est 
doubled Le but a atteindre est tout aussi simple : occuper 
des Territoires, et s'assurer plusieurs sites de ville. Les 
villes donnent acces au commerce et permeltent de franchir 
la premiere etape de la TSA. Lc commerce est materialise 
par des cartes, represenlant les valeurs cchangeables de 
I'epoque: sel, tissus, grains, 6pkcs... Ces cartes sont distri- 
butes aux joueurs contrfllant des villes, selon le nombre de 
cellcs-ci. Les cartes de commerce pcrmetlent d'acheter des 
cartes de civilisation, comme navigation, poterie, philoso- 
phic, qui donnent des avanlages aux cut! 
dant et qui sont des conditions de victoire finale. 
On le voit, le systeme est assez lourd a gerer, mais en 
m6me temps tres rigoureux, et une bonne application des 
regies rend le jeu assez fluide. II est recommande, si possi- 
ble, de jouer a 6 ou 7: cela allonge la duree des parties 
(jusqu'a 2 ou 3 jours...) mais privilegie la negociation, les 
alliances, la strategic de ce jeu tout en finesse; en effet, 
plus on est de fous, moins il y a de riz: cette celebre bou- 
tad'e prend toute sa signification, car cette grande carte 
I parait vite bicn reduite lorsque 7 peuples prelendent s'y 



faire une place au soleil ! Des conflits meurtriers ne tardent 
pas d'eclater, et il convient de se montrer dipiomate, car 
comme souvent, un joueur trop en avance voit ses adver- 
saires se liguer contre lui et ses chances de victoire s'envo- 
ler du mSme coup. 

Civilisation est certes un jeu passionnant, dont la traduction 
s'est faite attendre, mais qui devrait permettre de rajeunir 
et d'augmenter le public d'inconditionnels jusqu'alors rela- 
tivement restieint. 

T.L. 



HURLELUNEs CHRONIQUES 
DE LA LUNE SANG (1 & 2) 




Edites par Dragon Radicux, ces deux livrets sont consacres 
au lie siecle et 12e siecle, respectivement. Dans chacun 
d'eux, vous trouverez une etude detaillee de chacune de 
ces epoques tant d'un point de vuc social, economique que 
politique; pas de panique (NDLR: In large friendly let- 
ters!), cela n'a rien a voir avec vos livres d'etude; bien 
ecrit, agreabie a lire, teinte d'humour et utilisable au cour 
de vos avenrures. Une introduction a chacun des livrets 
vous replongc dans cette ambiance etrange et envoulante; 
apres tout l'histoire n'est peut-ctrc pas aussi reelle et rassu- 
rante que dans vos manuels d'histoire. Et si... certains per- 
sonnages de notre histoire de France avaient 6t& d'anciens 
voyageurs? S'ils avaient rencontre le VeneuT?... Reve ou 
reality... 

Quoi qu'il en soit dans le premier supplement, vous pour- 
rez aussi trouver un dossier complet sur un animal de 
legende: le loup. Savez-vous vraiment de quoi il s'agit!? 
Vous trouverez aussi des aides de jeu pour jouer en 
campagne, pour developper voire nouvelle et que vous 
pourrez inclure dans voire campagne et enfin, quatre 
synopsis pour ceux en mal d'idees ou de reve. 
Dans le deuxieme supplement, en plus de 1'ctude histori- 
que, vous trouverez un dossier sur les rapaces, tres complet 
et attractif, mais egalement des aides de jeu sur certains 
aspects des personnages, ou encore la meilleure facon de 
g6rer et comprendre le reve, el de nombrcuses reponses 
aux questions que vous pouvez vous poser (NDRL: 42?). 
Enfin, trois scenarii concluronl ce deuxieme volet. Vous 
vous en doutez, on a beaucoup apprecie ces deux supple- 
ments que Ton juge a bien de'- sables Entre 

:■■■!■■ .■■■■ !.■■.■■■.. ■:.■■'■ 

gcr de Tun a I'autre en tout s6curitc, ou presque... 

Pius de details sur Hurlement dans un prochain numero... 

S.D. 
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Bulletin <i Inscription 

a decouper ou recopier et 
a renvoyer svant k 31 mars a Casus Belli Championnat de Wargame, 5 rue de La Baume, 75008 Paris 

□ Je m'inscris an championnat et je joins un cheque de 60F. Je recevrai un dossier de participation 
comprenant : reglement, regies compilees et invitation. 

□ je desire etre heberge gratuitement (dans la limite des places disponibles) 

□ nuitdu 13 au 14 avri! 

□ nuitdu 14 au 15 avril 

□ nuitdu 15 au 16 avril 

□ Je joins dans cet envoi ma reponse au 'Concours Casus Belli - 1941" 

Norn: Frenom: 

Adresse : 

Code postal : Ville : 

Signature 




JAMES BOND 

Jeu de societe 

Edite par Jeux Descartes 

Dans ia m£me maison d'edi- 
tion, apres le jeu de role, voici 
le jeu dc plateau ayant pour 
Ihemc le cciebrissime 007. On 
notera sur la (massive) boile 
que notre heros est rep re's cntc, 
marketing oblige, Feffigie du 
represenlant et depositairc 
actuel dc ['inimitable creation 
de Ian Fleming, a savoir le 
navrant Timothy Dalton, a 
notre avis le moins drOlc des 
qua ire f re res. 

Mais trove de mechanic plai- 
sanlerie, parlons du conlcnu de 
cette (massive!) boite: en 
premier lieu, une carte austere, 
reprdsentanl notre belle pla- 
nete, avec en surimpression 
des reperes (la plupart sont situes dans des villes oil 007 a 
casse beaucoup de voitures et de vilains) oil, je cite "se 
preparent dc monstrueux projels mettant le monde en 
peril". 

Chacun incarnc un agent secret, que ce soil Bond ou bicn 
un personnage que les aficionados rcconnattront comme 
etanl un protagoniste d'un des films de la saga. Les diffe- 
rents agents (12 en tout, dont 6 femmes, qui a dit que les 
films d'action dtaieni phallocrates ?) vont devoir utiliser au 
mieux les informations et gadgets qu'ils glancront (repre- 
sentes par de pctites cartes tres "kitch") ainsi que leurs 
points forts respectifs (psychologic, force ou efficacile, a 
chacun son true) afin de neulraliscr les criminels tapis dans 
leurs bases secretes. Le systeme d'action est assez simple, 
mais rapide et ais6 a gc"rer; la partie prend fin, faute dc 
combattants; le plus beau tableau de chassc est declare 
vainqucur, il lui est rcmis un "pertnis dc tuer". 
Un jeu a conseiller aux nombreux fans de 007, qui auront 
plus de facilile a se plonger dans 1'arnbiance glacee et 
sophistiquec sans la legendaire musique ! 

T.L 

COMPLETE FIGHTER'S HANDBOOK 

Supplement a AD&D 2e edition 
Edite par TSR 

La 2e mouture du veteran des 
JDR a redonnc" un coup de 
pouce a ce noble vieillard. 
Rationalisation, re s true tura lion 
e! simplification ont Ste les 
n-artres mots de cette nou- 
velle version, "1 'original" 
commencant, il est vrai, a 
ressembler a une jungle. Face 
a la profusion de nouvelles 
classes et regies optionnelles 
de tout poil, les "DMG" el 
"Player", parus en 1989 ont 
un cflte spartiate rassurant; la 
psychose des addilifs, la han- 
tise de ne pas Eire a jour ne 
laissaient pas un mois de 
repit au malheureux DM 

soucicux d'actualite! 

Du pass£ faisons table rase! Retour aux quatre categories 




de base: warrior, priest, wizard et rogue sont ies nouvelles 
appellations generiques des classes essenlielles qui 
consituenl 1'univers de notre bonne vieille heroic -fantasy. 
Ces quatre ensembles ont donne naissance a quatre volu- 
mes traitant chacun d'une categorie de classes: le premier 
est paru, il traite naturcllement du gucrrier, figure de prouc 
des aventurcs medievales-fantasliques. AD&D2, e'est le 
grand relour du "trio infernal": guerrier-paladin-ranger. 
Avec ce "manuel du parfait guerrier", a conseiller vivement 
aux adeptes dc Fetripage methodiquc comme a ceux qui 
souhaitent incarner un vrai personnage sachant allier 
consistancc et finesse, la diversity est a I'honneur; en effel, 
il vous est loisiblc de "kiter" voire combattant pref^re - en 
lui donnant une origine, un background particulier parmi 
les quelques 14 types prcdefinis. Dc 1'amazone au pirate, 
du cavalier au barbare, nombreuses sont les possibility ; ce 
ne sont pas des classes, ce sont des tendances dues a la 
provenance de chaque personnage e! de ses activites speci- 
fiques; chaque DM est libre d'apprdcier I'opportunite de 
tel ou tel personnage (un paladin-pirate hobbit?). 
En-dehors dc cette excellente initiative, cet elegant ouvrage 
(couverturc souple "imitation cuir" avec lettrage dore) au 
design nouveau chcz TSR est dote d'elcments interessants 
sur les competences propres aux gucrriers, au materiel, 
mais aussi conccrnant d'eventuelles campagnes peuplees 
principalement de guerriers. A noter egalement des profiis 
"psychologiques" csquisses afin d'aider d'evenluels debu- 
tants, qui leur pcrmellronl peut-Stre d'ajouter une touche de 
ce "role-play" chcr a tous. 

Un chapitre important est enfin consacrc au combat 
lui-mfime, avec dc nombreuses aides dc jeu (pour le 
combat sans armes notamment, avec des regies simpliftces 
sur les arts martiaux) abordant a peu pres toutes les facet- 
tes d'un combat relalivement realiste, sans toutefois trop 
ralentir le jeu. 

Voila en bref un supplement qui n'est pas un gadget, a 
deconseillcr cependant a ceux qui mahriscnt mal les regies 
de base, et qui nous fait attendre avec impatience [a 



partition des autres volumes. 



TX. 



BD 

LE RETOUR DU COMCOMBRE MASQUE 
(MANDRYKA) 




Grace a J'ai Lu BD, mcttez 
un comcombre dans votre 
poche! II vous est enfin possi- 
ble dc sorlir, aux heures de 
pointe, votre album prdfdrc dc 
votre poche de blouson (ou de 
treillis...), et de vous gondoler 
devant les yeux (Sbahis de vos 
concitoyens. 

Mandryka s'est laillc une 
place Men a pari dans le 
monde dc la bedc", en creant 
voici 25 ans, l'uniquc justicier 
100% vegetal. 

U "cultive", tout an long de 
ses aventures eminemment 
potageres, le de"lire el I'ab- 
surdc, dotant cet estimable 
ssi vert que lui; il est notam- 
dans la choucroutc, el dispose 



L ENFANT 
TRQNC 



d'invectives telles que "huile a pneus" ou "bretzel liquide", 
qui font passer ce cher Capitaine Haddock pour un semina- 
rists 

L'album du "retour" est, corame son nom Pindique, le 
deuxieme d'une tongue serie. On y voit peu son fidele 
chourave, compagnon de route devoue; en revanche, on 
remarque la presence quasi obsedante d'une horde d'ele- 
phanls de salle de bains... 

L'art du loufoquc est omnipresent, dans les decors, les 
petits personnages grotesques (qu'on retrouvera chez 
Gotlib), que sais-je encore. 

Le Concombre est devenu un classique, au style inimitable 
bien que souvent rfieupe're' ; chaque rclccturc est benefique, 
meme si elle risque de causer quelques douleurs abdomina- 
les... TL 

LES AVENTURES DALEFTHAU: 
I/ENFANT TROHC 
(ARNO/JODOROWSKY) 

J*AI LU BD 

C'est en 1982 que cc person- 
nage etrange prend vie, dans 
les pages du genial et celebre 
Metal Hurlant. Fils d'Ada, il 
nait sans bras, ni jambe; peu 
importe, aide" par Mirra, 
animal de legende, il grandil 
ct devicnt un bel enfant. Son 
destirt est de relrouver Finte- 
grite de son corps, de 
conduire un peuple vers la 
liberty... Son etrange pouvoir 
mental iui permet de se 
dedoubler au travers d'un 
corps fantasmagorique posse- 
dant bras et jambes, capable 
de generer des illusions. De 
nombreux compagnons 1'aide- 
ronl dans sa que"te, au prix de 
leui vie. Conte fantastique etroitement mcle a 1'hcroic-fan- 
tasy, cette saga est Fapologie de la passion romantique, de 
la violence oii s'opposent magie ct amour. Cette fable 
moderne est illustree par Arno, disciple laborieux 
(conscient ou non) de Moebius, qui reussit malgrc tout a 
tirer son epingle du jeu. A vous de juger. S.D. 



RICRARD CORBEN 

Pour ce nouveau dossier, un grand dessinatcur de notre 
siecle, un de ceux qui laisscra son empreinte dans l'histoire 
de la bande dessinee, il n'y en a pas tant que ca: Richard 
Corben. 

Ne aux USA en 1947, il commence sa carriere dans 1' ani- 
mation aux Studios Calvin Production de 1963 a 1972. 
C'est en 68 qu'il publie ses premieres planches dans le 
fanzine Comicdon. II enramera sa carriere de dessinateur a 
cette date. Edite par la pressc underground, il publie Skull, 
Anomaly, Death Rattle, Fantagor, et signe Rich Corben ou 
Gore Corben. Son oeuvre la plus marquante teste Rowlf. A 
partir de 70, il change de maison d'edition pour le groupe 
Warren, oii ii fait paraitre Creepy, Eerie et Wampirella. 
Ses premiers longs recits sont publies en France par Metal 
Hurlant. On notera Den en 73, Les Mille et Une Nuits en 79 
en collaboration avec le scenariste Jan Stranad, La Chute de 
la Maison Usher en 85. 





R. Corben enlre de plain-pied dans la bande dessinee avec 
Rowlf, puis avec Den, dont !e premier album lui demande 
5 ans de travail. Corben est Fun des premiers dessinateurs 
a utiliser Faerographe, le faisant passer maltre dans la 
composition de decors hallucinants et de personnages a Pe- 
trange hyperrealisme. Ces personnages sont genereux dans 
ieurs formes, et d'une complexite menlale trcs humainc. II 
manie differents styles avec brio et genie, passant du noir 
et blanc a la couleur, de la plume a Paero. Tout a fait 
novateur pour les annees 70, ii reste extraordinairement 
moderne. Ses personnages denudes et leurs problematiques 
sont intemporels, et expriment une mo.dernite de tres loin 
contemporaine... A suivre. 

Dans notre prochain numero: 

Suite et fin du dossier Corben. 

Liste complete des oeuvres de Corben et d'Andreas. 

Approche d'un nouvel auteur: Petillon. 



BOUQUINS 

LES ABOMINATIONS DE YONDO 
(CLARK ASHTON SMITH) 

Editions Neo 

CA. Smith (1893-1961), pein- 
Ire, scuipteur, poete, vecut 
toute sa vie en California 
Autodidacte, il p rati qua mille 
et un petits metiers: journa- 
liste, buchernn, mincur, jardi- 
nier, daclylographe... C'est a 
35 ans qu'il redige ses nou- 
velles fantastiques, plus d'une 
centaine en 1929 et 1935. Neo 
vous propose Pintegralite de 
son oeuvre au travers de sept 
volumes, soil L'lle Inconnue, 
Ubbo-Sathla, L 'Empire des 
Necromants, La Gorgone, Le 
Dieu Carnivore, Les 
Abominations de Yondo el 
Morthylla. Les decors de ses 
nouvelles sont luxuriants, 
moites, etranges, terrifiants : mondes disparus, engloutis, 
paralleles. lis sont tous malsains, d'une angoisse qui s'insi- 
nue lenlement comme une fievre. Le style est celui du 
journaliste incisif, percutant, complete par celui du poete 
qui lui donne tout son luxe et sa chaleur. Un ecrivain fan- 
tastique a redficouvrir. S.D. 




LE DEMON DES SHORTS 
(GRAHAM MASTERTON) 

Editions N6o 

G. Masterton (1946) com- 
mence sa carridre comme 
journaliste pour devenir tres 
rapidement ecrivain. II public 
onze romans fantastiques dont 
Le Djinn (toujours aux 
Editions Neo) que ie vous 
conseille tout particulierement. 
Notre r£cit, lui, se deroule a 
proximite de Salem, alors que 
la femme de notre neros vient 
de deceder dans un accident 
de voiture. Un mois plus tard, 
c'est le plongeon dans l'abime 
du fantastique et de I'horreur. 
Malgre les apparences, ce recit 
n'a rien a voir avec les soaps 
op6ras de l'epouvante que 1'on 
nous deverse au cinema ou a 
la TV. Bien au contraire, les personnages sont consistants, 
humains ou presque (tons les personnages de ce type de 
litterature ne sont pas des teenagers ou des families ameri- 
caines grotesques et stupides). Masterton vous emmenera 
au bout de I'horreur et du drame psychologique avec 
humour, grincements de dents et sueurs froides, pour finir 
dans l'apotheose. Peut-8tre un peu exagere, a vous de voir ! 



LE SCARABEE (RICHARD MARSH) 

Editions N6o 




Richard Marsh 



R. Marsh (1857-1915), 
policier de i'ere victorienne 
(Angleterre) commence sa 
carriere d'auteur a 12 ans 
pour la finir a sa mort, en 
1915. Dans le domaine du 
roman policier, il fut l'un des 
premier a donner le r61e du 
h£ros detective a une femme. 
Mais ses plus grands succes 
sont du domaine du policier 
fantastique, notre ouvrage en 
etant un parfait exemple. 
R6digee dans un style fluide, 
cette intrigue au suspens 
contemporain est un savant 
melange d'humour, de sensua- 
litei, et de terreur, digne des 
:. Une etrange creature, issue des limbes 
du temps et de l'Egypie, terrorise et apporte la mort au 
sein de la meilleure soci6te" londonienne a la fin du 19e 
siecle. L'intrigue est originaie, l'etude des personnages est 
une peinture saisissante de l'e*poque et de ses moeurs. Un 
roman dans la plus pure tradition du Roman Populaire, a 
qui de nombreux ecrivains doivent Icurs lettres de 
noblesse. S.D. 




SOUS LES ARCADES 

Le mois dernier, nous n'avions pu vous presenter 
grand-chose. Ce mois-ci, I'ev^nement se situe au niveau 
de l'arrlvee de nouveautes aux titres deja allechants, 
R-Type 2 et Chase HQ 2. Des jeux qui ne man querent 
pas d'etre adaptes en cours d'annee sur nos micros! 

R-TYPE 2 (IREM) 

A premiere vue, rien ne distingue cet R-Type 2 du premier 
du nom, en tout cas pas le vaisseau, qui est tolalement 
identique, ni les armes supplemental res, qui n'ont pas chan- 

Par contre, le jeu est graphiquement beaucoup plus beau, et 
c'est surtout au niveau des tableaux et de la jouabilite" que 
R-Type 2 se distingue du premier, et devient a lui seui un 
Jeu inoubliable. En effet, R-Type 2 est plus agre"able a 
jouer que le premier, mSme si certains obstacles sont tou- 
jours loin d'etre evidents a passer. II faut dire que cette 
fois-ci, chez Irem, ils se sont delates au niveau des id£es. 
Imaginez un niveau ou votre vaisseau plonge par moment 
sous l'cau, histoire d'echapper a des ennemis! R-Type 2 
devient a l'occasion le meilleur shoot'em'up du genre, et le 
plus innovateur de ces derniers temps, uniquement au 
niveau des tableaux, le reste n'ayant decidement pas du 
tout change depuis R-Type... 

Note: 9/10 



SPECIAL CRIMINAL INVESTIGATION: 
CHASE HQ 2 (TAITO) 

Et voila. L'inevitable est arrive, au moment m£me oil les 
adaptations de Chase HQ sortaient sur nos machines, la 
seconde mouture de ce jeu etait deja dans les salles d'ar- 
cade! 

Mais Criminal Investigation est plus qu'un remake, c'est 
une veritable suite, qui propose bien des ameliorations par 
rapport a Toriginal. 

La plus importante des nouveautes, c'est assurement le fait 
que vous puissiez desormais tirer sur les voiturcs enncmis. 
Autant dire que cela renouvelle lout Pintergt du jeu. Cote 
ameliorations, on comple les changemenls de temps, la 
route qui maintenant monte et descend, et les tournants qui 
sont parfois encore plus mortels que dans Chase HQ. Cote 
jeu, en dehors du fait que vous pouvez tirer, il faut noter 
que le bandit a intercepter a chaque niveau est desormais 
aide" par des complices, que vous devrez evitcr ou 6liminer 
au passage ! Bref , Chase HQ 2 est plus beau, plus rapide, 
plus jouable. Mieux, quoi! 

Note : 10/10 




GEN CANCANS 



NOUVELLE BAISSE SUR LA GAME 
AMIGA 500 

Depuis 1c debut fevrier, 1' Amiga 500 ne coflte plus que 
7180F avec moniieur couleur, et seulement 3690F pour 
l'unite" centrale seule. 

Cote extensions, le moniteur couleur vaut maintenant 
2500F, et l'extension memoire, 990F. J'en connais qui vont 
enfin pouvoir jouer a Dungeon Master. 



GENERATION 4 GRANDIT 

Nous avons quitte notre placard redacfionnel pour prendre 
position dans des locaux beaucoup plus grands et beaucoup 
plus beaux. De ce fail, notez la nouvclle adresse a laquelle 
vous pouvez envoyer vos courriers : 

Generation 4 

19, rue Hegesippe Moreau 

75018 PARIS 



PAS DE CONNERY! 

Chez Grandslam, on prevoit de ressortir une nouvelle 
version de ia simulation Hunt For The Red October, a 
{'occasion de la sortie du film, avec Sean Connery dans le 
role principal. Signalons tout de raSme que le rcalisateur 
n'est autre que l'excellent John Mc Tiernam, a qui i'on 
doit le bon Predator et le genial Piege de Cristal. 



LES LABELS PC 89 

Nos confreres de la redaction d'Amstrad PC Mag onl 

remis ce mois-ci les Labels PC 89, recompenses destinees 

aux meilleurs jeux de l'annee passee. Voici les r6sultals: 

Arcade/action: Double Dragon (Melbourne House) 

Arcade/aventure : Indiana Jones & The Last Crusade 

(Lucasfilm) 

Aventure : Le Manoir de Mortevielle (Lankhor) 

R6flexion/strategie : Sentinel (Firebird) 

Simulation: F19 Stealth Fighter (Microprose) 

Simulation sportive : Ferrari Formula One (Electronic Arts) 

Editeur fiducatif : Hatier 

Label PC de la redaction: Waterloo (PSS) 

Label PC ludique des annees 80: Electronic Arts 




CA C'EST DU SPONSORING! 

Voulant a tout prix faire le maximum pour le lancement du 
logiciel Harricana, Laurant Weill, PDG de Loriciel, prendre 
part a la fameuse course qui se tiendra dans le Grand Nord 
Canadien. Nos reporters, toujours a la pointe de 
l'information, i'ont surpris alors qu'il s'appr^tait a partir. 
Revetu d'une combinaison visiblement encombrante, il e"tait 
tres confiant quant a son obligatoire victoire. Nous lui 
souhaitons bonne chance, et vous tiendrons au courant de 
ses exploits sportifs. 



BLACK RAIN 

Les films de Ridley Scott, en dehors d'Alien, n'ont jamais 
ele la cible des compagnies de micro. Pourlant, Elite ct 
Entertainment International sont en pleine bataille pour 
obtenir les droits de son dernier film, Black Rain, afin 
d'en faire un jeu. Qui obtiendra la license? 
mois prochain ! 



COUPE DE BORDEAUX DE PRINTEMPS 

Block Note est un revendeur qui, comme nous, adore Kick 
Off. II a deja organise" un premier championnat sur ce jeu 
en d£cembre, remportant un vif succes. Du 13 au 17 mars, 
est maintenant organise la Coupe de Bordeaux de 
printemps. 32 participants pourront y prendre part, qui 
seront qualifies par e'liminatoires si jamais il y avail trop 
d'inscrits. La gagnant du championnat, dispute sur Kick 
Off Extra Time, remportera une superbe coupe, a son nom. 
Vous pouvez vous inscrire a partir du ler mars, chez Block 
Note, 100 Cours d'Aibrei, 33000 Bordeaux, pour la 
modique somme de 10 francs. Nous comptons sur vous ! 



CONCOURS EAGLE'S RIDER 

En raison du retard pris par Eagle's Rider, noire concours 
des mois precedents a 6t6 reporte. Je rappelle done qu'il y 
a un sfijour a gagner au Space Camp de Patrick Baudry, 
pour deux personnes, et beaucoup de logiciels Microids. 
Je vous rappelle done les questions: 

1) De quelles couleurs est le vaisseau Eagle? 

2) Comment s'appelle le reseau des humains qui luttent 
contre les Cyborgs? 

3) Quels sont ies noms des deux programmeurs de Eagle's 
Rider? 

4) Comment s'appelle la technique graphique uiilisee pour 
dessiner 1'Eagle en page de garde? 

5) Combien d'images ont-ele necessaires pour realiser 
ranimation de 1'Eagle en ray-tracing? 

6) De combien de radars dispose-t-on dans la partie 
arcades de Eagle's Rider? 

7) Combien de personnages differents rencontre-t-on dans 
Eagle's Rider? 

8) Quels sonl ies animaux rencontres dans le dessin-anime' 
Question subsidiaire: Combien de sprites ont etc 
necessaires pour animer 1'Eagle dans la page de garde? 
Envoyez vos reponses a l'adresse du magazine! 



CONCOURS... TOUJOURS! 

Les personnes n'ayant pas encore recu leurs lots pour les 
anciens concours de Generation 4 sont pries de se faire 
connallre aupres de la redaction, en telephonant au 
45.2238.60. 



CHARTS 

Et voici le plus recent Hil-Parade des ventes en Angleterre. 
loutes machines confondues. 

1) Chase HQ (Ocean) 

2) Batman (Ocean) 

3) Ghoslbusters 2 (Activision) 

4) Paperboy (Elite) 

5) Turbo Outrun (US Gold) 

6) Les Incorruptibles (Ocean) 

7) Hard Drivin (Domark) 

8) Robocop (Ocean) 

9) Ghouls'n'Ghosts (US Gold) 

10) Operation Thunderbolt (Ocean) 

Remarquez l'incroyable presence de Robocop, que Ton 
trouve dans ce Hil-Parade depuis maintenant plus de 15 
mois. 



je veux vraiment lout 
savoir sur les jeux micro 

L'ENCYCLOPEDIE 
DES JEUX 

CENlBATION 4 vous propose la critique de 
i'intesralile des jeux ATAPI ST, AMICA 

et PC. Des tas d'exclusivites, 

des torrents de photos, des cascades 

de couleurs. Un monument ! 

LES JEUX ST, AMIGA ET PC 

ONT DEJA UNE BIBLE: 

CONSERVEZ LA 

1 Je desire recevoir les numeros suivants de 

feneration 4, pour un total de francs. 

ndiquez ci-dessous les numeros de Generation 
que vous desirez acquerir: 



□ Nl 

□ N'5 
ON'9 

□ N13 
ON17 

□ N°21 
UTENTION 



□ N*2 

n n - 6 

a too 

□ N - 14 
ON18 
DN*22 



DN3 

□ N'7 

□ N'll 

□ N'15 

□ N"19 
DN-23 



□ N'4 

□ N-8 

□ N - 12 
a N'16 
n N'20 

□ N"24 



Certains numeros indiques ici ne sont 
Das encore sortis. Ne commandez que des numeros 
jrec£dant celui du mois en cours. 

Je choisis: 1 numero vaut 25ff O 

5 numeros: 100 IT O 10 numeros: 170Ff O 

une reliure 65 ff 2 reliures: 130ff O 

Le pact d'enfer vaut 270ft: 11 numeros au 

cltoix (les indiquer) + 2 reliures O 

Port compris. Cocker le oil 

les cercles desires. 

Envoyez votre re&lement a: PRESSIMAGE 
210, Due du Faubourg, St-Martin 75010 PADIS 
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conditions en page sommaire 
H Cheque Bancaire □ CCP □ Mandat 
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- UN SEJOUR A NEW YORK 

- UN SYNTHETISEUR YAMAHA DSR 2000 

- LE COMPACT DISC ET LA VIDEO ROCK STAR 

- LE BLOUSON ROCK STAR 

- LE TEE-SHIRT ROCK STAR 

- LA CASQUETTE ROCK STAR 



I bulletin par pcr-sunni*. 



EXTRAITS Dl! REGLEMENT : 

Le contours ROCK STAR csl ouvert a lous a raise* 

Commeril purticiper : 

Retourner avail! ]*.■ 20 m;ii I9')0. ie coupon reponse *\;uc or. bas dc pau;j dumeni complete ;n repondanl aux 

qualre questions ov a la quo..L:or. suhsidiajiv. Le- pl'.i!ioeo:>ias si le? bulletins raiuri:- r.c sum pas acceptees. 

Le dopoailleniem ai::a lieu lo 3] mai I'WO on presence d'ait huissier. 

Los gagnams senmt ceux qu; repond'oai correLiement li li >: 4 questions al dom la iopor.se a la question 

subsjiilinire se rapprochcrs la plu.s do la ve>i[e. La question subsidiairc ainsi que le cachet de la postc 

■!' ■ ■ !■■ i. !■ ■ ■ ■ i ■ ''■■ ' 'in On ol doie:n!in;iorr i'auribiiiion des: prix. 

INFOMEOIA se reserve le droit do suspendre le present concou 
::idOporid:;n!t .+? sa voloncc I'j conduisent. 

Realeiriei'.i depose Sk/ Mai'av Ha-.im:. Huissier do justice a Porpignan. 
Detail du iegleme:i; ^oiare tnvdeppe timbree. 




Question 1 : Quel est le concepteur de la guitare electrique "STRATOCASTER" ? 

Question 2 : ft) a etc enregistre /'a/to des Beafe iont la pochette represents les "tab tours" sur un passage protege ? 

Question 3 : Comment s'appelle le premier guitariste du groupe Pink Floyd 1 

Question 4 : Quel est le nom du sosie de Marc Toesca dans le jeu video ROCK STAR ? 

Question 5 subsidiaire : Quel sera le nombre total de bulletins reponse recus par INFOMEDIA au jour du tirage ? 



NOM : 

PRENOM 
ADRESSL : 
CODE POSTAL 
VILLE : 



Bulletin reponse a retoumer a : 
INFOMEDIA, CONCOURS ROCKSTAR 
BP 12, 66270 LE SOLER 



REPONSE 1 
REPONSE 2 
REPONSE 3 
REPONSE 4 
REPONSE 5 
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TOMAHAWK 

BC BG est ioujours en cours de developpenient et devrait 
sortir aux alentours du mois de mars. C'est l'histoire d'une 
bande d'adolescents fivoluant dans le celebre quartier de 
Hollywood. Lcs trois epreuves proposees sont les suivan- 
tes: "Aerobic Test" oil il faut suivre les mouvements d'un 
danseur sur un rythme de plus en plus endiable. "Hambur- 
ger Car" qui n'est ni plus ni moins qu'une bagarre de 
hamburgers et frites se deroulant dans un fast-food. Enfin 
"Stolen letter relatant un cambriolage d'une villa d'Holly- 
wood. Nous vous en presenters quelques photos. 
Quant a Gobliiins, il devrait arriver quelque temps apres. 

MICROIDS 

Rien de nouveau depuis le mois dernier, si ce n'est la ver- 
sion Amiga d'Eagle's Rider et de Highway Patrol II sur 
PC. Blue Angel est ioujours en suspend et 1c logiciel de 



squash a peine avance. D'ici le mois prochain, nous 
devrions pouvoir vous en dire plus, notamment sur lcs 
projets de Microids. 



TITUS 



A part Fire & Forget II en previews dans ce numero, rien 
de nouveau. Mais on ne sail jamais ce que nous reserve 
l'avenir, qui sait? 



SILMARILS 



Rendez-vous dans notre dossier special Silmariis oil tout, 
absolument tout vous est explique en detail! 

UBI SOFT 

Tout est repousse" pour le mois prochain que se soit pom- 
Unreal ou Rank Xerox. En consequence rien pour cc 
mois-ci. En ce qui concerne The Reaper, Back to the 
Goldage et Shade, on vous en dit plus le mois prochain ! 

LORICIEL 

Panza Kick Boxing est repousse pour le mois d'avril 
voire le mois de mai, juste apres la sortie prevue de Super 
Skweek. On devrait pouvoir vous en montrer plus dans le 
prochain numero. 



IHFOGRAMES 



Ce que nous avons vu de Jumping Jack Son s'annonce 
tres bien. Test dans le prochain numero. Les Toyottes sont 
toujours prevues pour fin mars ou debut avril. Ensuite sui- 
vra Teenage Queen II que toute la redaction attend avec 
impatience. Entre-lemps, ou juste apres (ia date de sortie 
n'est pas encore definitive) Fatal Gravity devrait faire son 
apparition. II s'agit d'un jeu se deroulant entierement dans 
un cube en 3D ! 



Cf. Previews'. Ca commence a devenir habituel, non? 

LANKHOR 

Damned! Malediction! Nous le tenions presque. II etait au 
bout de nos doigts. On a failli Pavoir. C'6tait quasiment 
fait! Et au bout du compte, on l'a rate!!!! Je parle bien 
sur de Maupiti Island. Un probleme technique d'incroya- 
ble extreme ultime derniere minute nous a empechcr de le 
tester dans ce numero-ci. Mais c'est promis, jure, on le 
teste le mois prochain. Enfin... pour parer a toute eventua- 
lity et conjurer tous les mauvais sorts, la redaction enticrc 
a quand mSme decide d'aller brfller un cierge tous les 
jours que Dieu fait. Nous aurons vraimenl lout tente ! 




HEW DEAL 

Si The Kreeg est toujours en aitente, nous sommes en 
raesure de vous presenter le tout prochain jeu de cette 
compagnie. Ce programme d'aventure action ne porte pas 
encore de nom mais, a en juger par la qualite" des graphis- 
mes (version ST) il s'annonce tres bien. Tout ce que Ton 
sail, c'est qu'il est prevu deux scrollings diffcrentiels. On 
vous en reparle des que posible. 



16/32 DIFFUSION 

Leur prochain logiciel interface pour le West-Phaser pprte 
desormais un nom, i! s'agit de Ghost- Gunster. Apres ce- 
lui-ci, un autre programme interface West-Phaser devrait 
voir le jour. 




ACCOLADE 

Jack Nicklaus Golf sera disponible sur ST en fcvrier, en 
meme temps que Jack Nicklaus Course 1 pour PC et 
Blue Angels sur Amiga. En mars, divers produits arrivent 
sur PC. II y a Eye Of The Storm, simulation de combats 
en helicopteres durant la guerre au ViSt-nam, ainsi que 
Power Boat, une simulation de courses de hors-bords, 
Gun Boat, une simulation de combats de bateaux dans les 
rivieres du Viet-nam ou du Panama! Prevoir aussi 1 'adapta- 
tion de Day Of The Viper, deja test6 sur ST, de 
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Blue Angels 

European Challenge, data disk pour Test Drive 2 et enfin 
de Jack Nicklaus Architect. Toujours en mars, mais sur 
ST, nous aurons Blue Angels, Test Drive 2, Power Boat 
et The Third Courier. Sur Amiga, ce seront Hardball 2, 
Jack Nicklaus International Courses, Power Boat, Third 
Courier et European Challenge qui seront a i'honneur. 
En avril, nous aurons surtout des programmes ST, avec 
Muscle Cars, Super Cars, California Challenge, 
European Challenge et Hardball 2. 



ACTIVISION 

Hot Rod, Padaptation du jeu de voitures de chez Sega, est 
presentee en rubrique previews, ainsi que Warhead et 
Sonic Boom, La troisierae semaine de mars sera riche en 
surprises, avec Bomber Mission Disk, qui viendra ajouter 
quelques scenarios a Bomber et surtout a ^adaptation de 
'P excellent Ninja Spirit. Ce que nous en avons vu pour le 
moment parait des plus reussis. 

ANCO 

Player Manager sera disponible sur ST lorsque vous lirez 
cette rubrique. 

DOJKARK 

En dehors de Klax et Escape From The Planet Of The 
Robot Monsters, presented en rubrique previews, les 
programmeurs mettent une touche finale a Cyberball, qui 
devrait etre disponible pour Amiga et ST lorsque vous 
lirez ces lignes. En mars, nous aurons le droit au nouveau 
jeu des auteurs de Driller : Castle Master. Nous avons 
deja presente ce jeu en previews dans notre precedent 
numero. 



ELECTRONIC ARTS 

Debut mars, devrait arriver sur PC le nouveau jeu des 
auteurs de Bard's Taje. Nomine" Dragon Wars, le jeu est 
dans le m^me genre, mais coniporte bien des nouveautes et 
des ameliorations. Autant dire que nous sommes impatients 
de l'avoir entre nos mains. 





Escape From Hell 



Imperium, presents en previews, sera disponible en mars 
sur Amiga et ST, puis au debut de Pete sur PC. 
LHX Attack Chopper devrait 6tre disponible mi-mars sur 
PC. Cette simulation de combats vous donne Poccasion de 
prendre les commandes d'un des quatre helicopteres propo- 
ses. Le jeu propose une vue en 3D impressionnante, 256 
couleurs et 12 vues externes ! Les missions sont aussi nom- 
breuses que variees, et le jeu s'annonce d'ores et deja 
grandiose. A suivre... 

Fin mars, ce sera le tour de Low Blow, une simulation de 
combats de boxe pas comme les autres, puisque celle-ci 
tient compte largement des coups illegaux. En fait, le jeu 
vous encourage meme a tricher, puisque la morale est que 
"le plus tricheur survivra". Vous devrez combattre un a un 
les sept meilleurs boxeurs du moment. 
Toujours fin mars, et toujours sur PC, sortira Ski Or Die. 
II s'agit d'une compilation de jeux bases sur la neige, cer- 
tains serieux (saut accrobatique), d'autres moins (bataille de 



Ski Or Die 



bouies de neige). Par Pauteur de Skate Or Die, que Pon 
attend pour Amiga ou ST d'ici quelques mois, le jeu 
devrait connaitre un certain succes aupres des amateurs de 
jeux a epreuves. 
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Une nouvelle fois pour PC et fin mars, viendra Escape 
From Hell. Dans ce jeu dc role, vous devez porler secours 
a voire petite amic el un copain a vous, qui sont carre"ment 
tombcs en enfer. Vous allez done devoir explorer ]es lieux, 
qui sont plutot vastes, afin de les retrouver. Vous devrcz 
explorer des cites perdues, r£soudre bicn des enigmes, et 
affronter diverses pcrsonnes comme Genghis Khan, Dante, 
Hitler, Staline, Mozart, Al Capone, et bicn d'autres person- 
nages historiques. Bref, ce jeu de r61es promet d'etre bien 
original... 




Une derniere fois fin mars, mais cette fois-ei sur ST, nous 
aurons la version ST de Starflight, teste dans notre prece- 
dent numero sur Amiga et PC. 
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Low Blow 




Enfin, en mai, ce sera le tour, pour PC, du nouveau jeu de 
1'auteur de Defender Of The Crown. Nomine" Emperor Of 
Rome, ce jeu melange babilemenl aventure et strategic. Le 
jeu comprend bien des phases differentes, dont des batail- 
les terrestres ou maritimes, des courses de chars, des ( 
bats de gladiateurs, bref, tout ce que Ton trouve dans un 
"bon" peplum. Voire but: devenir I'empereur de Rome" 




MAGIC BYTES 

Cyber World, ex-Paranoia Complex, sera disponible pour 
Amiga lorsque vous lirez ces lignes. Une version ST sor- 
tira peu apres. C'est un jeu d'arcade/aventure dans un 
monde de fou, dirige par un ordinateur paranoiaque. Test 
complel dans notre prochain nume"ro. 




KRISAUS 

Nous avons recu, le dernier jour, Manchester United, 
mais nous n'avons pas eu le temps de lc tester. Cependant, 
il parait particulicreraent bien, melanl arcade et gestioii 
d'une- 6quipe de football. Test complet le mois prochain. 

ELITE 

Ghosts &■ Goblins sortira durant le mois de mars, sur 
Amiga et ST. Test complet le mois prochain. 




GREMLIN Impossamole 

D'ici le mois d'avril, devraient sortir Venus, Ramrod, 
Combo Racer et Federation Quest, pr6sentes dans noire 
precedent numero. Impossamole n'etait pas presenle dans 
notre dossier du mois dernier, mais il sera tout dc m£me 
disponible sur Amiga et ST en avril. C'est le nouvel epi- 
sode des aventures de Monty, la taupe tres connue des 
ex-possess eurs de 8-bits. Apres Auf Wiedersehen Monthy, 
voici la taupe super heros de retour, dans urie mission 
consistant a explorer 4 m'veaux de grottes, labyrinthes et 
tunnels pour y affronter bien des ennemis. Flonk, quant a 
lui, sera disponible en juin seulement. Bien des heures de 
plaisir en perspective ! 




•EST TJJiS 



MICROPROSE 

Et voici les premieres photos de Microprose Soccer 2, un 
produit qui devrait sortir avant le debut de la coupe du 
monde. Pour une fois, la vue est originale, puisque Ton 
voit le terrain de derrlere le joueur, un peu comme dans 
Space Harrier. D'autre part, il est possible de ne diriger 
qu'un joueur... Si vous n'avez pas la ballc, a vous de -— 




placer correctement pour qu'un de vos cocquipiers vous 
l'envoie. Un scanner permet de reperer les joueurs! Selon 
Microprose, le jeu est d'un realisme fabuleux, surtout car 
les joueurs allies et adverses jouent mtelligemment! A 



MINDSCAPE 

A peine Ultima V arrive sur ST, voila que Ton park deja 
d'Ultima VI, sur PC, cette fois-ci. Nous n'avons pu resis- 
tor au plaisir de vous le montrer en preview. 

OCEAN 

La corapagnie a pris bien du retard sur ses dates dc sortie. 
Ainsi, F29 Retaliator est maintenant prevu pour la fin 
feVrier, alors que Lost Patrol vient d'etre repousse" pour 
avoir des textes trop violents... Nous vous presentons en 
attendant les debuts de l'adaptation de Shadow Warriors 
en rubrique previews, et d'ici le mois prochain, nous 
devrions pouvoir vous montrer Secret Agent, et quelques 
petites choses sur Nightbreed, base sur le film du mSme 
nom. 

SSI 

Pools Of Radiance est toujours en retard, et desormais 
prevu pour mai sur ST, et juin sur Amiga. En attendant, le 



Quelques nouvelles importantes... Sierra est en train de 
reconvertir les jeux fonctioimant scion l'ancien systeme 
(avec des graphismes tres laids), aii nouveau systeme (avec 
des graphismes de bonne qualite). D'autre part, ia compa- 
gnie s'est achetee line machine permettant de dupliquer des 
Compact Discs. Autant dire que i'on pressent facilement 
revolution future des jeux de la compagnie. Finalement, la 
compagnie aurait decider de faire le maximum pour tra- 
duire les jeux en fran^ais, tout du moins pour les versions 
ST. Plus de details prochainement... 




PCYf*ilflCK Matrix Marauders 

Encore et toujours du retard chez Psygnosis. Killing Game 
Show est maintenant programme pour une sortie en mars 
sur Amiga, et Matrix Marauders est prevu pour avril, 
toujours sur Amiga. Les versions ST de ces softs sortiront 
un peu plus iard. Enfin, ne vous en faites pas, nous vous 
donnerons les nouvelles dates de sortie de tous leurs jeux 
dans le prochain numero. Nous devrions egalement pouvoir 
vous montrer Shadow Of The Beast sur ST, ainsi que 
Shadow Of The Beast 2 sur Amiga. 



US GOLD 

Nous vous pr£sentons Crack Down, E-Motion et Knight 
Of The Crystallion en rubrique previews. Quant a Heavy 
Metal, cette simulation de combats de tanks sera disponible 
fin fevrier sur Amiga et ST. Test complet le mois 
prochain. 





game's: 



le plus grand 
choix de jeux; 



St QUENTIN YVEL1NES C 
CAGNES/MER. 67Bd.du!f- 



RAINBOW ARTS 

X-Out, teste dans un precedent numero, sera disponible sur 
Amiga et ST quand vous lirez ces lignes. Egalcmcnt test6, 
Conqueror sera disponible mi-mars sur Amiga, PC el ST. 
A la m£me date, nous aurons le droit a East Vs West, un 
jeu d'aventure retracant le blocus de Berlin, sur Amiga, PC 
et ST. 

Prevu pour avril sur Amiga, PC et ST, Turrican est un 
shoot'em'up dans un univers de science-fiction. Vous y 
jouez le role d'un heros qui doit chercher et detruire loutes 
les formes du mal, a travers 13 nivcaux, totalisant plus de 
1000 ecrans. Les niveaux sons toujours diffcrents graphi- 
quement, et vont d'un univers proche du notre a des 
dimensions paralleles loufoques. Le jeu comprend pres de 
50 monstres varies, des pieges, des passages secrels el des 
armes suppI6mentaires fabuleuses, que vous pourrez utili- 
ser. Et si vous etes assez doue, vous arriverez finalement a 
Morgul, demon du Mal, que vous devrez eliminer au cours 
d'un combat qui s'annonce deja epique. 




Hoyles Book Of Games 

SIERRA-ON-LINE 

La compagnie americaine a pris bien du retard sur ses 
parutions Amiga et ST... En fcvrier, nous aurons Hoyle's 
Book Of Gaines, compilation de divers jeux de carles, sur 
Amiga et PC, ainsi que Sorcerian, un jeu d'arcade/r61e sur 
PC. Leisure Suit Larry 3 et Hero's Quest n'arriveront 
qu'en avril sur ST, ainsi que Hoyle's Book OE Games. 
C'est ce mois-la que dcvraienl etre disponioles Codename: 
Iceman et Conquest Of Camelot sur PC! 




Codename: Iceman 




Codename: Iceman 




Conquest Of Camelot 




Conquest Of Camelot 

premier volet des aventures dans le monde de Dragonlance, 
Champions Of Krynn, tesl6 dans ce numero sur PC, sera 
disponible sur Amiga le 10 mars, puis sur ST le 10 avril. 
War Of The Lance, wargame base sur ie monde de 
Dragonlance, devrait lui voir ic jour en mars, mais unique- 
ment sur PC. 



SYSTEM 3 

Fin mars, sortira enfin Last Ninja 2 sur Amiga et ST. 
Debut mars, ce sera Hammerfist sur Amiga el ST. Ce jeu 
a deja ete presents en rubrique previews. 



TYNESOFT 

Elvira sera disponible le mois prochain, sur Amiga el ST. 
Jetez-vous sur la preview de ce numero, si vous n'Sles pas 
sensible... 







.svivez la bataille d'Angleterre 




Aliemands, en jouant seul contre l'ordinateur vous contro- 
Isz imperativement les Anglais. Au debut du jeu, vous avez 
■lschoix entre l'oplion "Historical", avec laquelle vous revi- 
vrez la bataille d'Angleterre du debut a la fin, ou Poption 
normal vous faisant jouer cette bataille tiers par tiers. Au 
niveau des options, The Few s'avere tres complet et surtout 
ties pratique a manipuler. Tout se joue a la souris avec un 
systeme d'icdnes bien approprie au type memc de 
programmation de ce wargarae. A tout moment, il est pos- 
sible d'obtenir diverses statistiques concernant vos troupes 
niivos adversaires. D'ailleurs, celles concernant le camp 
.adverse sont generalement faussees (jusque dans unc 
proportion de 20%), de maniere a coiler encore plus a la 
realite de l'epoque. Au niveau du jeu, sachez que le climat 
csl gere au jour le jour et fait partie integrante du jeu et de 
satactique (une attaque est moins probable lors d'un ciel 
nuageux car plus risquee). L'6tat des aeroports comme des 
radars est pris en compte par le programme: au-dela de 
50% de degfits, ils ne sont plus operationnels. Pour les 
combats, sachez que ce n'est pas forcement Ic plus fort qui 
gagne, d'autres facteurs entrent en ligne dc compte. 
Une fois la partie commencee, tout les paramelres sont 
geres en temps reels, avec une journee correspondant a 
environ deux heures de jeu. Parviendrez-vous au ferme de 
eel affrontement en vainqueur? 
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LES PREVIEWS 



OCEAN 

Systeme : Amiga / ST 
Sortie prevue: avril 

Dans ce jcu, vous jouez le role de Ninjas donl le but est 
d'aneantir un gang ennemi. Scenario classiquc qui donne 
ici lieu a divers combats impressionnants, avec des coups 
nombreux et varies, et surtoul une interaction du person- 
nage sur le decor. Ainsi, bloque contrc un mur, le person- 
nage peul faire un pirouette arriere. II peul egalemcnl 
s'accrocher aux reverbercs, grimper en haut des cabines 
teiephoniques, et j'en passe. Une originalilc qui donne lout 
son interfit au jeu, en plus du fait de pouvoir jouer a deux 
en memc temps. 

Autant le dire tout dc suite, ce sont vraiment les debuts de 
Shadow Warrior que nous allons vous presenter ici. Ce tres 
bon jeu d'arcade est en effel loin d'etre termine, mais nous 
n'avons pu nous empecher de vous monlrcr deja quelques 
elements du jeu. 

C'est la version Amiga a laquclle nous avons pu jouer, 
version qui comprenait deja bien des graphismes, et toutcs 
les animations du ninja. Par contre, cQl€ ennemis, e'etait 
un pcu trisle, puisqu'il n'y en avail qu'un. On ne pouvait 




Les graphismes sont micux que l'arcade ! 



^myg* 





Quelques ecraos du second 




jouer que seul, et non pas a deux, comme dans l'arcade et 
comme il sera possible de le faire dans la version finale. 
Graphiquemenl, c'est aussi beau que le jeu d'arcade, mais 
ce sont surloui les animations qui sont impressionnantes, 
tant on retrouve toutes celles de l'original. Esperons que le 
programme continuera dans la direction prise pour ce 
debut: la qualite. 



NEW-DEAL 

Systeme: Amiga / ST 
Sortie prevue: fin mars 

The Few est un wargame qui retrace la bataille 
d'Angleterre dans son integralite. II est possible d'y jouer 
seul ou a deux, par 1'intermedaire du minitel ou d'un cable 
sfirie reliant un ST, un Amiga ou un PC. En dernier 
recours, sachez qu'il est egalement possible de jouer a 
deux sur le mfime ordinateur. Si en jouant a deux, vous 
pouvez contr81er indiff6remment les Anglais ou les 



AU DELA DE VOS REVES 




\/cunc URS: CONTACTEZ LE 99,08.89.41 




Generation 4 organisait pour la premiere fois une grande 
soiree de remise de prix, pour les meiileurs jeux 16-bits de 

1989. Vous futes particulierement nombreux a voter, le total 

depassant de peu les 800! La soiree reunit, a la Locomotive, 
r ensemble des editeurs francais, une majorite des editeurs 

etrangers, venus d'Angleterre et des Etats-Unis, mais aussi la 
presse micro francaise, quelques Iecteurs qui avaient eu la 
chance de gagner une invitation sur le 3615 Gen4, et Men 

d'autres personnes venues de secteurs aussi diiTerents que la 
distribution, le jeu, le cinema, ia radio et j'en oublie... 




Les Bitmap Brothers (Imageworks) 

Ce sont les compagnies anglaises qui s'en tirent 1c mieux, 
en recuperant 14 prix, dont un seul dans une categorie oil 
il n'y avait que des produits Strangers. Comme quoi rapine 
s'ils ont ete plus lents a faire des produits 16-bits, ils sont 
rapidement devcnus les meiileurs. 





Isabelle Weill (Microids), Laurant Weill (Loriciel) 

Viennent ensuite les compagnies americaines, qu 

prennent 11 prix, dont deux dans des categories oii se 
trouvaient seuls des jeux anglo-saxons. 

Daniel Edhery (Titus) 



Trisie bilan pour les compagoies francaises qui re"cuperent 
uniquement 4 prix, dont 3 dans des categories ou il n'y 
avail qu'eux. Seul B.A.T. reussit a vaiucre des produits 
Strangers. Bravo a lui! 

Ce sera done un peu la deception chcz certains Francais, 
qui avaient fini par oublier que la soiree recompensait les 
produits 16-bils. Les Francais ne semblenl done pas utiliser 
les Amiga, PC ou ST, aussi bien que nos voisins anglais 
ou que nos cousins amcricains... Maintenant, ils savenl ce 
qu'il lew resie a faire ! 




Une petite partie de I'equipe de Gen4 




Godefroy Guidicelli (Pressimagc), Stephane l^avoisard 



MEILLEUR JEU D'ACTION ORIGINAL 

Lecteurs Gcn4 Total 

Sick Dangerous (Firebird) 48% 30% 39% 

Batman (Ocean) 24% 30% 27% 

Twin World (Ubi Soft) 18% 24% 21% 

Stryx {Psyclapse) 8% 13% 11% 

Nous n'avions pas pu departager Batman de Rick Dangerous, ct 
ce furent done les lecteurs qui decidcrent du vainqueur. C'esl 
Rick Dangerous qui s'en sorti le mieux, d'une maniere tout a fail 
surprenaate, puisqu'il toialisa 2 fois plus de voles que Batman! 



MEILLEURE ADAPTATION DE JEU D'ARCADE 

Lecteurs Gen4 Total 

Hard Drivin (Domark) 47% 25% 36% 

Ninja Warriors (Virgin Games) 23% 29% 26% 

Silkworm (Virgin Games) 22% 26% 24% 

New-Zealand Story (Ocean) 6% 18% 12% 



La redaction avail un faible pour Ninja Warrio 



teurs voterent en nombre pour Hard 




Lecicurs Gen4 Total 
69% 45% 57% 

16% 34% 25% 



3% 



13% 



Clare Edgeley (Domark), Yves Guillemot (Ubi Soft) 
MEILLEUR SHOOT'EM'UP 

Xenon 2 (Imageworks) 
Blood Money (Psy gnosis) 
Bad Company (Logotron) 
Quartz (Firebird) 

3e meillcur score donnc par les lecteurs. Pres de 70% d 1 
ont vote pour Xenon 2. La redaction approuve... Les Bitmap 
Brothers jubilcnt! Rien a rajouter sur ce resultat des plus logi- 
ques. L'annec prochaiue, les Bitmap Brothers risquenl de faire 
Ires mal avec Cadaver el Spcedbail 21 



MEILLEUR JEU D'ARCADE/AVENTURE 

lecteurs Gen4 Total 

It Came From The.. (Cincmaware) 34% 46% 40% 

Shadow Of The Beast (Psygnosis) 45% 9% 27% 

Targhan (Silmarils) 14% 24% 19% 

Kristal (Addictive) 6% 18% 12% 

Les lecteurs avaient un petit faible pour Shadow Of The Beast, 
mais le fori vole de la redaction pour II Came From The Deserl 
permit au programme de Cinemawnre do gagner. Ce dernier est 
tout de nifimc plus inlcressant au niveau jcu que Shadow Of The 
Beast, supcrbe, mais trop peu jouable. 



MEILLEURE SIMULATION SPORTIVE 

Lecteurs Gen4 Total 

Kick Off (Anco) 38% 70% 54% 

Great Courts (Ubi Soft) 28% 14% 21% 

Adidas Bcnch-Voltev (Ocean) 24% 6% 15% 

Tennis Cup (Loriciel) 8% 8% 8% 



Lecteurs el redaction s 

si la redaction 1'esl de bcaucoup. 



; cas "Kick Off", meme 
Eric Caen (Titus), Dominique Nicolis (Titus) 




Lecteurs Gen4 Total 

46% 54% 50% 

26% 18% 22% 

19% 9% 14% 

8% 18% 13% 



MEILLEUR JEU DE COURSE 

Stunt Car (Microstyle) 
Chase HQ (Ocean) 
Hard Drivin (Domark) 
Velte (Spectrum Holobyte) 

Encore un jeu qui fait l'unanimite entre les lecteurs et la redac- 
tion, puisque Stunt Car totalise une moycnne de 50%. Autant dire 
qu'il ecrase vraiment ses adversaircs. Normal, c'est le seul 
programme de course a vraiment vous remuer les tripes! 

MEILLEUR JEU DE COMBAT 

Lecteurs Gen4 Total 

Budokan (Electronic Arts) 31% 39% 35% 

Chambers Of Shaolin (Grandslam) 30% 22% 26% 

Wild Street (Titos) 20% 32% 26% 

Barbarian 2 (Palace) 18% 4% 11% 

Premier resultat etonnant. La redaction prefcrait largemen! 
Budokan, mais ne comptait pas sur sa victoire, les jeux PC ayant 
moins de chance dc gagner (dc par les lecteurs ayant un PC, 
moitis nombreux que ceux ayant un Amiga ou un ST). Pourtant, 
ce fut aussi Budokan que les lecteurs clirent, permettant a ce 
fabuleux jeu d'arts martiaux de vaincre ses adversaircs. 



MEILLEUR SIMULATEUR DE VOL 

Lecteurs Gen4 Total 

F29 Retaliator (Ocean) 42% 46% 44% 

Falcon (Spectrum Holobyte) 37% 21% 29% 

Bomber (Activision) 16% 26% 21% 

U.F.O. (Sublogic) 2% 4% 3% 

Encore un resultat etonnant. La redaction, adoratrice de F29 
Retaliator, le mettait en tetc. Lc programme n'etant pas sorti, il 
est tres surprenant que les lecteurs voterent aussi massivement 
pour iui. Peut-etre est-ce du au fait que le lest avail ete effectue 
dans le magazine? Quoi qu'il en soil, F29 Retaliator est bei el 
bien le meilieur de sa categoric. 



Lecteurs Gen4 Total 

43% 35% 39% 

38% 36% 37% 

13% 19% 16% 

5% 7% 6% 



MEILLEURE SIMULATION 

Ml TankPtatoon (Microprose) 
M4 Sherman (Loricicl) 
Velte (Spectrum Holobyte) 
688 Atlack Sub (Electronic Arts) 

Troisicme resultat surprenant, avec un nouveau jeu PC qui gagne. 
Ml Tank Platoon bat de tres peu M4 Sherman. Si le jeu de 
Loriciel est plus beau, il est vrai qu'il est plus prochc du jeu 
d'arcade/strategie que de la simulation. La victoire de Ml Tank 
Platoon est done logique. 



MEILLEURE ADAPTATION 

Indiana Jones Aventure (Lucasfilm) 
Ghostbusters 2 (Activision) 
Batman (Ocean) 
Indiana Jones Action (Lucasfilm) 

Nouvelle contrc-pcrformancc dc I 
Ghostbusters 2, mais raz de mar£e au niveau 
Indiana Jones Aventure, qui gagne tres facilement. 



MEILLEUR JEU EN 3D 

Interphase (Imageworks) 
F29 Retaliator (Ocean) 
Hard Drivin (Domark) 
Stunt Car (Microstyle) 
M4 Sherman (Loriciel) 
Drakken (Infogrames) 





Total 


57% 


42% 


21% 


26% 


31% 


23% 


7% 


6% 


bonne marche de 



Lecteurs 


Gen4 


Tola 


17% 


25% 


21% 


19% 


17% 


18% 


21% 


15% 


18% 


20% 


14% 


17% 


L3% 


15% 


14% 


8% 


10% 


9% 



Une cat^gorie 



Finalement, c'est le vote de la redaction qui fit I 
mettant ainsi a Interphase de I'emporter... ma 
sont tres proches les uns des autres. 



difference, per 




Sean Brenan (Mirrorsoft), Wronique Gardy (Microprose 
France), Thomas Ormond (Microprose France), Peter 
Billota (Mirrorsoft) 



MEILLEUR JEU D'AVENTURE FKANCAIS 

Lecteurs Gen4 Total 

Voyageurs du Temps (Delphine) 78% 42% 60% 

Kult (Exxos) 6% 26% 16% 

Quete De i'Oiseau Du... (Infogrames) 4% 22% 13% 

Expiora 2 (Infomedia) U% 7% 9% 

Meilieur score de tous ces 4 d'Or, grace a un incroyable 78% er 
vote lecteur, "Les Voyageurs du Temps" pulverise ses adversaires, 
pourtant de bonne qualite. II est vrai que le programme de 
Delphine utilise plus les possibilitc des machines 16-bits. 




Paul Cuisset (Delphine), Michael Sporlouch (Delphine), 
Eric Chahi (Delphine), Peler Slone (Palace) 



MEILLEUR JEU D'AVENTURE ETRANGER 

Lecteurs Gen4 Total 

Indiana Jones Aventure (Lucasfilm) 72% 46% 59% 

Zak Mac Kracken (Lucasfilm) 16% 22% 19% 

Maniac Mansion (Lucasfilm) 8% 14% 11% 

Police Quest 2 (Sierra-On-Line) 3% 15% 9% 

Le second meilieur score de ces 4 d'Or va a Indiana Jones, avec 
72% des voix des lecteurs. Un score merite, meme s'il est ampli- 
fie par le succes du film! A noter que le second el le troisieme 
sont egalement des jeux Lucasfilm... 



MEILLEUR JEU D'AVENTURE INTERACTIF 



RA.T. (UbiSoft) 
Hound Of Shadow (Electronic A 
Drakken (Infogrames) 
Hero's Quest (Sierra -On-Line) 



Lecteurs Gen4 Total 

52% 22% 37% 

22% 26% 24% 

16% 26% 21% 

8% 22% 15% 



Les lecteurs font une nouvelle fois la difference, en volant en 
nombre pour B.A.T. Remarquez les scores serres donnes par la 
redaction, (raduisant I'excellente qualite des quatre 
victoire de B.A.T. est done d'autant pit 
lecteur remarquable. 




L'equipe de B.A.T. (Computer's Dream) el d'Ubi Soft 



MEILLEUR JEU DE STRATEGIE 

Lecteurs Gen4 Total 
Sim City (Infogrames) 39% 43% 41% 

;-v:;::;o-x 42% 26% 34% 

Full Metal Planete (Infogrames) 12% 16% 14-% 

Conflict Europe (PSS) 6% 12% 9% 

Lecteur ef redaction s'opposent dans le duel Populous / Sim City. 
C'esl la redaction qui i'emporfe et permet a Sim Cily de gagner. 
La strategic y semble en effet bien plus importantc que dans 
Populous. 

MEILLEUR JEU D'ARCADE/STRATEGIE 

Lecteurs Gen4 Total 

It Came From The... (Cinemaware) 31% 29% 30% 

North & South (Infogrames) 35% 19% 27% 

Interphase (Imageworks) 19% 27% 23%. 

Infestation (Psygnosis) 14% 22% 18% 

Bon resultat de North & South d'Infogrames, mais sur 1'cnsemble 
des votes, e'est It Came From The Desert qui sort vainqucur. 
Quoi qu'il en soil, les nomines sont tous excellenls. 



IVfEILLEUR JEU ORIGINAL OU INNOVATEUR 

Lecteurs Gen4 Total 

Populous (Electronic Arts) 41% 33% 37% 

Sim City (Infogrames) 32% 36% 34% 

Archipelagos (Logotron) 11% 21% 16% 

Weird Dreams (Rainbird) 15% 7% 11% 

Mde phase du duel Populous / Sim City, avec cette fois-c 
victoire des lecteurs, qui permettent a Populous de gagncr c 



prix, grandement meritc. 




Lesley Mansford (Electronic Arls) 



MEILLEUR GRAPHISME 

Lost Patrol (Ocean) 
Shadow Of The Beast (Psygnosis) 
It Came From The... (Ci 
Xenon 2 (Imageworks) 

Oc^.. „ 

previews du 



Lecteurs 


Gen4 


Tola 


34% 


36% 


35% 


41% 


19% 


30% 


14% 


32% 


23% 


9% 


11% 


10% 



e lecteur, qui ont apprecie notre 



MEILLEUR SON 

Lecteurs Gen4 Total 

Shadow Of The Beast (Psygnosis) 33% 34% 36% 

Voyageurs du Temps (Delphine) 28% 22% 25% 

B.A.T. (Ubi Soft) 25% 25% 25% 

Quete de I'Oiseau Du... (Infogrames) 6% 18% 12% 

Lecteurs et Generation 4 s'entendent sur le meilleur, donnant 
ainsi facilemcnt la victoire a David Whitaker pour sa fabuleuse 
composition de Shadow Of The Beast. 




Karine Tuchming (Gen4), Thierry Braille (SFMI), 
Johnattan Elis (Psygnosis), Ian Hetherington (Psygnosis), 
Albert Loridan (SFMI), HeTene Chartier (SFMI), Bernard 
Napoli (SFMI), Michael Sportouch (Delphine), Pete Stone 
(Palace) 



L l ACTUAL ITE DES JEUX: 361 5 GEN4 



MEILLEURE ANIMATION 










Lecteurs 


Gen4 


Total 


Shadow Of The Beast (Psygnosis) 


45% 


33% 


39% 


Dragon' 1 ! L 


32% 






Wild Street (Titus) 


10% 


20% 




Ninja Warriors (Virgin Games) 


12% 


16% 


14% 


Encore Shadow Of The Beast, qu 


1'emporte t 


ne nouvellc fois 


fadlement, et toujours de maniere r 








MEILLEUR PACKAGING 










Lecteurs 


Gen4 


Total 


Indiana Jones Avenlure (Lucasfilm) 


37% 


35% 


36% 


Shadow Of The Beast (Psvanosfs) 


35% 


15% 


25% 


Battle Of Britain (Lucasfilm) 


19% 


29% 


24% 


Ml Tank; Platoon (Microprose) 


8% 


20% 


14% 


Indiana Jones Aventure gagne sans 


probleme, av 


ec sa bo 


te solide 


et belle, sa documentation enfierement en francais, et le 


labuleux 


carnet du professeur Jones. 








1 ■ mi ■■■in in > mi 

IP 






r £tiM 


&-.mm-'-. 


Jpi2 " 




hL 



Geoff Brown (US Gold), Stepliane Lavoisard (Gcn4) 



MEILLEUR JEU ETRANGER 

Indiana Jones /U'anture (Lucasfilm) 

..■.■:■■■ ..■■■.■. . .■ ..:; 

F29 Retaliator (Ocean) 

Xenon 2 (Image works) 

It Came From The... (Cinemaware) 

Hard Drivin (Domark) 

Bomber (Activision) 

Interphase (Imageworks) 

Ninja Warriors (Virgin Games) 

Une categoric ou les 5 premiers sont 
Jones Aventure 1'emporte sur les autn 
par.ce que ce fut le premier jeu d': 
soil grand public. Une vicfoire qui 
francais de Taction vers I 'aventure! 



Lecteurs 


Gen4 


Total 


18% 


16% 


17% 


15% 


13% 


14% 


14% 


14% 


14® 


12% 


14% 


13% 


15% 


11% 


13% 


10% 


4% 


7% 



?„ 6% 5% 

■es, tres proches. Indiana 
de ires pen, cerlainement 
francais qui 
du public 




MEILLEURE PRESENTATION 

Si;--.?- il'syclapse) 
It Came From The... (Ci 
Blood Money (Psy gnosis) 
Infestation (Psygnosis) 

La redaction a quelque peu boulverse le vote des lecteurs en 
accordant une ires bonne note a Stryx, dont la presentation est 
veri tablemen t fabuleuse. Les lecteurs avaient, eux, un faible pour 
Blood Money. 



Lecteurs Gen4 Total 

22% 42% 32% 

) 31% 17% 24% 

34% 12% 23% 

12% 26% 19% 



lecteurs Gen4 Total 

40% 40% 40% 

26% 22% 24% 

22% 18% 20% 

10% 18% 14% 

;t la redactioi 



Lecteurs Gen4 Total 



16% 


20% 


18% 


14% 


14% 


14% 


9% 


15% 


12% 



MEILLEURE REALISATION 

Shadow Of The Beast (Psygnosis) 
Dragon's Lair (ReadysoftJ 
Xenon 2 (Imageworks) 
Ninja Warriors (Virgin Games) 

Le program m 



MEILLEUR JEU FRANCAIS 

Voyageurs du Temps (Delpfune) 

Sim City (Infogrames) 

B.A.T. (Ubi Soft) 

M4 Sherman (Loriciel) 

Great Courts (Ubi Soft) 12% 

Drakken (Infogrames) 4% 

Tennis Cup (Loriciel) 3% 

Wild Street (Titus) 3% 

Knit (Exxos) 1% 

Resultat beaucoup moins serre, grace a un vote massif des lec- 
teurs pour les Voyageurs du Temps, malgre le tres bon Sim City. 
Comme pour la victoire d'lndiana Jones en tant que meilleur jeu 
etranger, cela montre le changement de mentalite du public fran- 

MEILLEURE COMPAGNIE ETRANGERE 

Leeteiirs Gen4 Total 

Ocean 44% 26% 35% 

Psygnosis 26% 24% 25% 

Mirrorsoft 13% 23% 18% 

Lucasfilm Games 10% - 14% 12% 

Electronic Arts 6% 12% 9% 



3% 



J-,il; ..■:■■■ , ■■• . 

Contre- performance de Mirrorsoft au nivet 
La compagnie fait peut-etre des jeux qui 
grand public, contrairement a Ocean. 



) fort v 



e lecteur. 
i lecteurs. 
i toujours 




Peter Stone (Palace), Marc Djan (Ocean France) I 
J Doug Glen (Lucasfilm) ' 




MEILLEURE COMPAGNIE FRANCAISE 

Lecteurs Gen4 Total 

Delphine Software. 35% 19% 27% 

Infogrames 18% 32% 25% 

Ubi Soft 18% 26% 22% 

Titus 17% 10% 14% 

Loriciel 10% 8% 9% 

Eagarre entre la redaction ct les lecteurs. Generation 4 place 
Infogrames en tele, et les lecleurs Delphine Software. Ce sont eux 
qui gagneront de deux pedis points. II est vrai que Delphine a 
plus utilise les possibilities des Amiga ou des ST, raais cctte 
victoire s'attribue surtout au succes phenomena! des Voyageurs du 
Temps, comme l'avoueront d'aitleurs Delphine. Ceci conforte 
1'id^e de la compagnie, comme quoi le public francais peut tres 
bien accueillir un jeu d'aventure! 



Michael Sporlouch (Delphine), Bruno BonncI (Infogrames) 

PRIX SPECIAUX 

Ciiaos Strikes Back (FTL) 
Indianapolis 500 (Electronic Arts) 



La redaction de Generation 4 a decide de remettre des prix spe 
ciaux a des produits qui sont sortis en 1989, al> 
attendait pas, et qui n'etaient done pas nomine; 
Back et Indianapolis 500 etaieni inevitables, n; 
nee prochaine... 



les 
Chaos Strikes 
s ils pourront 



Photos : Frank Ladoire 



CHAOS STRIKES BACK 

Pour avancer dans CSB, il y a 

beaucoup plus de 1000 messages 

a lire sur le 3615 GEN4. 

Tapez *CSB sur le menu general. 

3615 GEN4 



SUPS. DE PRIX !!! 

FLOOPY 



Le Premier 



Digital 



Un journal entierement sur 

disquette pour votre ATARI 

ST et votre AMIGA 

Au sommaire tous les deux mois : 



Editorial 

Trues et astuces (GFA, C, assembleur) 

Potins 

Solutions de jeux 

Test de logidels 

Programmes avec sources commentes 

De veritables demos des mellleurs softs 

VOS REALISATIONS ' 



PARTICIPEZ A FTDOPY 

Les jeux, les utilitaires et les dessins 
publies seront remuneres. 

NOUVEAU PRIX !!! 



D 



49 frs 



LE NUMERO 

Et encore moins cher sur abonnement... 

TARIFS D'ABONNEMENTS. 



Numeros 



Floopy ST 



Floopy Amiga 49 frs 



Tarif etranger nous consuiter. 



Nom : .. 

Prrtiom : 

Adres-si; coinplctr : 



A retoumer paiment joint par cheque a : 
INFOMEDIA, BP 12, 66270 LE SOLER. 

Tel : 68 34 23 03 




II s'agit d'un jeu d'aventure que Ton pourrait qualifier 
d'un nouveau genre. Votre but est tout simplement de 
mener a bien votre vie de Viking et d'atteindre le paradis 
des Vikings : le Valaha. 
Pour cela, vous allez devoir faire un long voyage dans 
toutes les regions connues jusqu'alors, ce qui represente un 
monde immense. II vous faut done selectionner un equi- 
page et construire votre bateau. Attention, la construction 
de votre navire comme les qualites de vos hommes influe- 
ront sur votre qu6te. Lors de votre periple, vous rencontre- 
rez de nombreux personnages (il y en a plus d'un million) 
et aurez I'occasion de vous mesurer a d'autres navires lors 
de plusieurs courses. Vous pouvez Sgalement choisir 
d'aborder un navire. Chaque scene, ou presque, comportera 
une petite annimation el le temps sera constamment gerer. 
A suivre ! 




LES DEUX PREMIERS JEUX 
DE CHEZ CRYO 



Nous sommes en mesure de vous presentcz les tout nou- 
veaux jeux (prevus pour la fin mars-de"but avril), au 
nombre de deux, les programmeurs de chez Gryo (ancien- 
nement Exxos : rappelez-vous L'Arche du Captain Blood et 
Kult). C'est tout chaud et c'est dans Generation 4, bien 
sur! 

Le premier d'entre eux reprend le principe du Brain-Bailer, 
sans aucun doute la partie la plus interessante du logiciel 
Purple Saturn Day. Je m'explique: le but est de donner vie 
a une t6te d'humanoi'de, jusqu'alors totalement inerte, par 
1'intermedaire d'un circuit electrique. 
Le jeu se compose de huit niveaux represenlant cnacun une 
aire du cerveau: la vision, la folic. La partie pcut sc jouer 
a deux, avec un partenaire ou centre 1'ordinaleur. L'ecran 
de jeu se divise done en deux zones, chacune reliee au cer- 
veau par un circuit different, et !e but est de lui faire par- 
veitir de nombreuses petites impulsions 61ectriques 
declenchant, a chaque fois, une reaction emotionnelle. 




Rgve ou reaiite. 




Le premier niveau 





Mais le cheminement de ces charges electriques, dans un 
trace plus ou moins iortueux, est soumis a de nombreux 
facteurs. Premierement, il s'agit d'entrer dans le circuit par 
1'intermediaire de bornes (qui s'ouvrent et se ferment peri- 
odiquement) et de l'activer, en passant tout simplement 
dessus, pour permettre aux charges de circuler librement. 
Bien evidemment, le jeu n'est pas si simple. Les difficultes 
sont nombreuses et variees, a commemer pai le.s fosibles 
places c.a et la sur le rfiseau. En nombrc insuffisant, il 
existe deux methodes pour s'en procurer: allcr les volcr 
chez votre adversaire, ou bien les Eabriqucr en envoyant 
Une charge electrique dans le genexatcur cie fusible;.. La 
encore il Eaut avoir auparavant "nettoyc" le circuit pour le;. 
m£mes raisons evoquees prec^demment. Ensuite vienncnt 
sc greffer la-dessus la presence de virus. Ces dcrnicis s'in- 
filtrent dans le reseau et detruisent ies f iisibles ou, dans les 
niveaux supeneurs, referment les portcs hloquant par la 
rnfime la progression des charges llectrtquos. lis peuvent 
egalement dctruirent les "doubleurs de charges" (coinpo- 
sants autorisant la diEfusion d'une seule charge sur deux 
traces de circuits differents). fermant ainsi 1'acces a une 
partie du circuit. Pour compliquer encore le jeu, il est pos- 
sible d'activer les generateurs de virus de votre adversaire, 
tout simplement en cliquant dessus. EnEin, dernier element | 
du jeu: le temps. De temps a autres, il est possible d'ac- ' 
qu£rir des bonus-temps vous allouant quelques secondes L 
supplementaires pour terminer un niveau. Cet aspect du jeu L > 
prend toute son importance en mode deux joueurs. En eEEet 
celui disposant d'un temps superieur a 1'autre peut le 
gfiner, aEin de rester seul a l'e"cran. 



imagje f 




Eh bref ce nouveau logiciel, ne portant pas encore de nom 
definiUf, ailie a merveille l'arcade et une bonne dose de 
strategic, melange de'tonnant s'il en est! Au niveau techni- 
que, e'est tres reussi, que se soil sur ST, Amiga ou PC. 
Concernant la version Amiga, elle devrait beneficier d'un 
environnement sonore exceptionnel. En effet, la musique 
sera fonction des impulsions electriques qui arriveronl au 
cerveau, formant ainsi une melodic aleatoirc, mais nean- 
accordee, et ce sans compter la musique dc presen- 
tation pour laquelle les anteurs nous promettent une 
surprise. Vlvement sa sortie ! 




Le second logiciel presente, bien qu'il ne soit pas certain 
qu'il fasse partie du label Cryo, est d'un genre plus ciassi- 
que. Lui non plus, ne porte pas encore de titre definitif. II 
s'agit d'un jeu se rapprochant dans son principe d'un 
Shoot'em up a scrolling vertical. Ici, le vaisseau es( 
remplace par un personnage (un magicien) et les 
par des individus divers. Si le jeu peut paraitre classique, il 
beneficie neanmoins d'une realisation cxemplaire. Les gra- 
phismes sont tres fins, tres colores et I'animation est tres 
couiee. Au niveau des options, la principale d'entre elle 
concerne le jeu a deux joueurs, simultanement sur le m6me 
eeran. Pour vous deTendre, et en plus de votre arme, votre 
personnage a la possibility de ramasser des sorts tres varies 
(et en nombre tres elevS: plus d'une vingtaine): mur de 
feu, arme tirant dans toutes les directions, nuages empoi- 
sonnes, cones de glace, emprisonnement, creation d'une 
zone mare"cageuse, possibility de se multiplier... A suivre! 




Le premier joueur va deposer une bombe. 

US GOLD 

Systeme: Amiga / ST 

Sortie prevue: avril 

Encore une adaptation d'un jeu d'arcade Sega, mais cette 
fois-ci signee US Gold, et surtout Arc, l'6quipe de 
prograraraeurs qui gtaient d£j& la cause de l'excellente 
conversion de Forgotten Worlds. 

Un ignoble mechant, le docteur K, a crce dans 1'immense 
forteresse qu'il habite, une armee de robots biogenetiques 
qui devraient lui permettre de conquerir la Terre. 
L'ensemble des nations apprenant son plan diabolique, 
envoie 2 agents secrets, Andy et Ben, pour mettre fin aux 
jours du docteur. 

Avant d'en arriver la, vous devrez d6truire un a un les 16 
niveaux qui forment la forteresse. A chaque niveau, vous 
devez placer 3 bombes aux endroits marques d'une croix 
rouge, puis sortir rapidement avant Fexplosion du niveau. 
Helas ! chaque niveau est envahi d'ennernis en tous genres, 
de pieges el de passages secrets. Vous devrez done ne pas 
h&iter a tirer sur les ennemis, avant qu'ils ne vous abat- 
tent. Vous trouvercz tout au long de votre quete des armes 
supple mentai res, parfois bien plus efficaces que vos pisto- 
lets d'origine. De toute maniere, si jamais vous n'aviez 
plus de munitions, il vous reste toujours quelques super 
bombes, en nombre tres limite, tuant tous les ennemis 
presents a l'ecran. Et puis, si vous n'avez vraiment plus 
rien, il vous reste vos pieds et vos mains pour mettre K.O. 
vos adversaires. 

En plus de presenter un grand nombre de possibility pour 
se d6barrasser des ennemis. Crack Down presente egale- 
ment l'originalite d'avoir des personnages qui agissent en 
fonction du decor. Poussez votre personnage vers un mur, 
et vous le verrez se piaquer pour eviter les armes. 
Ce qu'il y a d'interessant dans Crack Down, e'est que les 
ennemis r£agissent logiquement et intelligemment. On se 
retrouve done souvent en train de leur tendre un piege, de 
les attendre au coin d'un mur pour les assommer des qu'ils 
passent. 

Evidemment, au fur et a mesure que vous progressez, les 
ennemis sont de plus en plus nombreux, et les nouveaux 
adversaires sont toujours plus mauvais... 
La grosse originalite de Crack Down est de permettre a 
deux joueurs de jouer simultanement, chacun sur un ecran 
independant Cela veut dire qu'il y a deux ecrans de jeu, 
qui scrollent chacun selon les mouvements du personnage 
qui s'y trouve. Les joueurs peuvent done se separer, pour 
aller chacun dans une region diffe"rente de chaque niveau, 
histoire d'aller plus vite. 

Cote realisation, l'adaptation de Crack Down est de bonne 
qualite. Le scrolling n'est pas le plus parfait vu sur ST, 
mais il passe quand m£me bien. C6t^ graphisme, I'adapta- 
tion est meconnaissable de 1'original... On ne peut done 
mieux faire. L'animalion des personnages et des sprites 





II ne reste que 2 minutes 10 pour finir ce niveau. 




Les ennemis sont de mieux en mieux armes. 

etant egalement de bonne qualit6, on est vraiment devant 
une bonne conversion d'un jeu aussi original que sympa a 
jouer. Nous n'avons vu que la version ST, et attentions 
done avec impatience la venue de la version Amiga pour 
confirmer les talents du groupe Arc. 



I 






,1// Nouveau! 

TAPGZ 

36.15 

MICROIDS 




r 







36.15 

MICROIDS 
ies news, les jeux, 

les concours, 
le telechargement 



capitaine Jordan echappe de leurs geoles pern 
Humdines Unlfiees du desastre. 

ndes de voire Eagle, vous aff ronterez les vaisseaux de 



Avec Eaale's Rider, d&couvrez u 



leront dans la quete qui fWl I{ KIjITjN 

: confins de I'univers, la d'ou aucun etre vivant n'ost * " H\~i I>»— 'U-'J 

Service Informations 

.duFuturl ' ' « P ' ac * de ''W 

94400 Vitry-sur-Seine 

Tel. : 16 (1) 46.81.80.00 
AMSTRAD.CPC - ATARI ST.STE - AMIGA - COMPATIBLES IBM PC - CQA - EGA - VGA - HERCULES 



LES PREVIEWS 





ORIGIN 
Systeme: PC 
Sortie prevue: avrfl 

Ccla fait maintenanl 10 ans que la saga d'Ultima est com- 
mencee, et, alors que le 5e episode vient seulemcnt d'arri-' 
ver sur ST el Amiga, nous sommes deja en mesure de 
vous presenter Ultima VI. 

Ce nouveau volume esl important a bien des egards. Tout 
d'abord, c'est le premier Ultima entierement fail sous PC, 
et exploitant done les possibilltes de cette machine. Le jeu 
tourne done en EGA mais surtout en VGA, avec 256 
couleurs a l'ecran! Cote" son, le soft supporte la quasi-tola- 
lite des extensions sonores du PC. 

De plus, le jeu en lui-meme peut se manoeuvrcr desormais 
entien -merit par icSnes et menus! 

Voila qui represente done une veritable nouveaute, pour 
cette saga en constanle evolution, et dont ce nouveau per- 
fectionnement ne sera pas des moindres. 



L'histoire reprend, comme d'habitude, par un appel dc 
Lord British et ['apparition d'un portail, qui vous raene 
jusqu'a Britanny. La, en entrant dans une roulotte, vous 
creez votre personnagc, en repondant aux questions d'unc 
bohemienne, qui concede une potion en fonction de vos 
reponses. Buvez la potion, et vous voila a nouveau en plein 
coeur d'une aventure aussi complexe qu'agreable a jouer. 
Dans Ultima VI, le monde de Britanny est envahi par une 
nouvelle race de monslres: les gargouiiles. Vous devrez 
done non seuiement les combattrc, mais aussi apprendre 
tout sur leurs origines et leurs mystercs. 
Le jeu promet d'etre encore plus grand que les deux prece- 
dents, avec plus de personnages a rencontrer. Les graphis- 
mes ont ete largement ameliores, et sont surtoul ires 
colores. Enfin, les effets des sorts sont bien visibles a V6- 
cran, et le jeu est plus facile a jouer, a la souris. 
Ultima VI n'est, pour le moment, prevu que pour PC, mais 
gageons que des versions Amiga et ST devraient sortir 
dans Panose. 




LES PREVIEWS 





US GOLD 
Systeme: Amiga 
Sortie prevue: ayril 

Dans le cadre des jeux originaux, US Gold fait deciciement 
ires fort, tout particuiicrement avec ce litre, dont I'auteur 
n'est autre que eelui de Defender Of The Crown. Corame 
les jeux Cinemaware, il mele arcade, rellcxion et strategic, 
selort un subtil melange particuiicrement appreciable. 
II y a bien longtemps, un titanesque monstre marin, qui 
pouvait avaler plusieurs baleines dans sa gueule, poursui- 
vait uii cetace, lorsqu'il se retrouva coinee dans un canyon, 
oil il rnourut quelque temps apres. Quelques milliers d'an- 
nees apres, la mer s'es! retiree, et plus rien ne reste du 
canyon, mais la gigantesque ossaturc du monstre marin est 
par centre encore la. 

Dficouverte par des nomades, la carcasse devint rapidement 
un abris, et une veritable ville se construisit dahs le mons- 
tre, que les nomades avaient appelee Oridrid. Eux-m&mes. 
se firent appele's les Oridrim. 

Le squelette est si gigantesque que certaines de ses parties 
n'ont jamais ete explorees. Par exemple, le erane^ a 1'inie- 
rieur duquel les sages de. la communaute ont construit leur 
temple, le Tsimit, est sense eontenir un ires grand reseau 
de grottes! 

Plus Strange encore, les cellules du ccrveau de 1'Oridrid 
sont devenus, avec le temps, de mysterieux cristaux qui 
luisent, creent des faisceaux de lumi&re, et scmblent Stre a 
la source d'une magie puissante. 
Vous commencez le jeu alors que vous dirigez vine com- 
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munautfi, nominee les Andreni. Voire reve est de devenir 
un membre du conseil d'Oridrid, mais pour cela, vous 
devez devenir un chevalier du Crystallion, litre que seuls 
les plus courageux peuvenl obtenir. 

Dans un premier temps, vous devrez faire des echanges et 
du marchandage, pour gagner l'argent necessairc aux nom- 
breux dons pour le Tsimit. Ensuite, vous pourrez commen- 
cer l'exploration des grottes du Tsimit, ou vous trouverez 
des cristaux, mais aussi la mort si vous n'Sfes pas prudent. 
Au plus profond des grottes, au troisieme niveau, se trouve 
un oeuf. Cet oeuf, s'il est correctement utilise, donnera 
naissance a un Crystallion, veritable cheval de crislal. C'est 
votre quSte. 

Helas ! les grottes sont peuplees de monstres bien dangc- 
reux, et meme si vous pouvez vous deTendrc en langant 
des boules d'finergie, une armure pourrait vous aider. 
Trouver une armure magique sera done votre premiere 
quete. Une fois que vous l'auiez trouvee, vous devrez la 
charger a l'aide de cristaux, au cours d'unc ceremonie 
aussi etange que grandiose, et ou votre reflexion sera mise 
a l'eprcuve. 

Vous serez egalement mis a l'epreuve a chaque fois que 
vous passerez a un niveau plus profond des grottes du 
Tsimit, en etanl oblige d'affronter les sages a deux jeux de 
logique: le Deketa et le Bosu. 

Tres original et bcneTiciant d'une realisation soignee (gra- 
phisme etonnant, musique excellente), Knights Of The 
Crystallion est un jeu qui melange parfaitement Farcade, 
l'aventure et la reTlexion. Un grand jeu, qui montre 1'ex- 
cellente orientation 16-bits que prend acluellement le 
marche anglais. 



A l'entree des grottes du Tsimit. 





La ceremonie du Proda: digne de 2001 



laiiccz. La meme piece, eclairee. 



LES PREVIEWS 




ELVIRA: 



Apres le tres bon, mais un peu difficile, Personnai 
Nightmare, Horrorsoft nous devoile ici son prochain jeu. 
Encore plus gore que le premier, Elvira s'annonce d'ores 
el deja un grand jeu. 

Dans ce jeu, vous jouez le r61e d'un petit rigolo, qui a 
passe" une annonce en lant que chasseur de fant6m.es. 
Helas! pour vous, Elvira, descendante d'une sorciere 
maudite, a dcclenche par erreur un mecanisme, qui abou- 
tira sous peu par la reapparition de la sorciere et par 1'ou- 
verture d'un passage entre la terre et l'enfer. Elle fait done 
appel a vous pour l'aider, mais ne sail pas du tout que 
vous files un charlatan- 
Par rapport a Personnai Nightmare, Elvira comporte plus 
d'elements emprunles aux jeux de r61e, comme la defini- 
tion de votre personnage selon des caracteristiques. 




I pour tuer les monstres iors des combats a 1'epee. 




HORRORSOFT 

Systeme: Amiga / PC / ST 

Sortie prevue: mars 



Le jeu se joue enticrement a la souris, en cliquant sur 
di verses icones. 

Lorsque le jeu commence, vous €tes devant l'cntree du 
chateau, sur le pont-levis. Bien que recommande par 
Elvira, vous n'entrerez pas comme 5a dans son chSteau, 
puisque les gardes, se moquanl quelque peu de vous, vous 
enfermerons dans un cachot. Plus tard, dans la nuit, la 
porte de voire cellule grince... s'ouvre et laisse apparaitre 
Elvira, venue vous sauver! Apres vous avoir guide jusqu'a 
ses app arte men ts, elle vous raconte son histoire, el vous 
demande de 1'ajder. Vous acceptez, et vous vous retrouvez 
rapidemen! seul, dans ]e chaleau. Vous aurez a combattre 
des monstres au corps a corps, resoudre des enigmes, et 
egalement utiliser la magie. La boite d'Elvira conlient en 
effet un grimoire vous dormant la liste des sorts utilisables. 
Cfite" graphismes, Elvira est particulierement soigne, m£me 
si le gore domine beaucoup... Des animations reussies vien- 
nent amfiliorer !e look general de certaines images. 
Notons enfin que la musique est compatible CM32 et 
MT32, ce qui promet, surtoul que les auleurs sont des 
compositeurs de jazz, faisant partie du groupe de Black 
Sabbath et Robert Plant. Test complet ie mois prochain. 
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LES PREVIEWS 

CARS 




Systeme: ST 

Date de sortie non annoncee 

Cars est en quclque sorfe le pendant du tout recent, mais 
deja celcbrc, Rockstar dans le milieu automobile. Sachcz 
d'emblee qu'O est possible de jouer jusqu'a quatrc simulta- 
nement. Le but est d'eriger une holding industrielle 
pr6sente dans tous les secteurs de Pautomobile. Vous allez 
devoir creer une gamme couvrant tous les besoins des usa- 
gers, mais aussi eirc present dans ies categories de pointe, 
comme les rallyes ou les voitures de course. Vous dirigez 
la manoeuvre de "A" a "Z": achat des meilleurs ingenieurs 
(notes dans un ordre decroissant de "a" a "d"}, design de la 
carrosserie, essai en souflerie, choix de la motorisalion (les 
differcnts types de moteurs s'echelonnent du 4 cylindres 





Un des jeux d'arcade, pour les courses. 

aux 16 cylindres), definir le meilleur compromis enlre la 
caisse et le moteur... Pour la voiture de course, ii vous Eaut 
en plus proceder a 1'achat d'un pilote. Vous aurez a faire 
face a tous les problemes qu'un chef d'enlreprisc rencontre 
habituellement : greves, usure du materiel de production 
(vous pouvez d'ailleurs choisir d'acheter de nouvelles 
usines ou d'en rcnover certaines), incendie... 
Sur le plan marketing et pour une voiture de tourisme, 
vous devrez elaborer votre campagne de publicite: radio, 
tele, affiche, presentation dans un salon... Pour vous aider, 
vous pouvez mSme engager un ingenieur marketing. A 

::..'■:'■ ' ■ -■■■■■•■ 

voitures, celui-ci se fait lors d'un jeu d'arcade oil les 
concurrents peuvent s 'affronter. II en existe quatre en fonc- 
tion du type de vehicule : formule 1, rallye, endurance et 
sport prototype. Derniere chose, le jeu comporte enorme- 
ment de sons digitalises et 128 couieurs a Fecran. 
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SONTD'ABORD 
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MICROMANIA 1 . 



DBS PROMOTIONS 
6EANTESU! 
busies ordinatevrs 



mm 


W"» 








ATARI ST. 


Exemple 




Action Fighter 


1991= 


99 F 


Astaroth 


uWf 


99 F 


Balance of Powe 


1990 24? F 


149 F 


Bloodwych 


245"F 


149 F 


Costtle Warrior 


PCS'? 


149 F 


Darius 


¥#? 


99 F 


Day of the Viper 


24<F 


149 F 


■. Dragon Spirit 


]^f\ 


99 F 


Dragons of Flam 


ne 249"F 


149F 


Eye of Horus 


249"F 


149 F 


Hillsfar 


y£t 


149 F 


Interphase 3D 


ytfj 


149 F 


Kult 


275^F 


149 F 


Microprose Socc 


r 2i5F 


149 F 


Moonwalker 


l&Tf 


99 F 


Oil Imperium 


2A&? 


149 F 


Powerdrift 


yrff 


99 F 


Premier Collectio 


i2 2997 


149 F 


Red Storm Rising 


2#?F 


149 F 


Stormlord 


J9TF 


99 F 


Tiger Road 


15»TF 


99 F 


Etc... 







AMIGA. Exemple 




Battletech 


.249F 


149 F 


Bloodwych 


prf? 


149 F 


Copone (phoser} 


JJWF 


99 F 


Costtle Warrior 


JS^F 


99 F 


Doy of the Viper 


249"F 


149 F 


Dragon's of Flamn 


e 2*?F 


149 F 


Fighting Soccer 


J£4?F 


99 F 


Hillsfar 


249F 


149 F 


Horse Racing 


,249T 


149 F 


Keef the Thief 


24^F 


149 F 


Moonwalker 


JJ?9F 


99 F 


Mystery of the Mu 


Timy >4fF 


149 F 


POW (phaser) 


)S&? 


99 F 


Quortz 


2#f? 


99 F 


Questran 2 


^45"F 


99 F 


Space Quest 3 


2S&F 


149 F 


Star Blaze 


}&tt 


99 F 


Etc-.. 







PC COMPATIBLES 




Exemple s 






APB 


24<F 


149 F 


Bor Games 


yfij 


149 F 


Carrier Command 


V$J 


149 F 


Dragons of Flamme 


T^J 


149 F 


Gold Of the Americo 


s 2>t<F 


149 F 


Keef The Thief 


ytij 


149 F 


Le Fetiche Maya 


itfj 


149 F 


Moonwalker 


yrf? 


99 F 


Neuromancer 


ytfj 


149 F 


Oil Imperium 


jMj 


149 F 


OmniConspiracy 


yrfj 


149 F 


Ooze 


2*3f 


149 F 


Starglider 2 
Etc... 


ytff 


149 F 



AMSTRAD 
CASSETTE/DISQUETTE 

Exemple : 

S9/44TF 59/99 F 

-SWNtr S9/ND 

5Wta9"F 59/99 F 

S9W4VF 55/99 F 

59/tzWF 59/99 F 

9m&Tf 55/99 F 

95/+49-F 59/99 F 

39/449" F 59/99 F 

the Gauntlet JW+4TF 59/99 F 

The Eliminator S9A47F 59/99 F 



Barbarian 2 
Forgotten World 

Heot Wave 

La Compil Oceai 

MaonWalker 

Powerdrift 



Ces logiciels sont disponibles dans les magasins 
MICROMANIA et en vente par correspondence. 
(Dans la limite des stocks disponibles) 



1 1 * 1 1 /* I ' 



"evenement 



MICROMANIA 

an FORUM DES HALLES ' 

LE PLUS GRAND MAGASIN D'EUROPE 

specialise en logiciels de jeux. 

135 M 2 DE JEUX pour AMSTRAD, 

ATARI ST, AMIGA, SEGA, 

PC Compatibles, Thomson... 

FORUM DES HALLES 

5, rue Pirouette et 4, Passage de la Reale 

Niveau - 2 

Metro et REP, Us Holies 

Tel. 45.08.15.78 




PRINTEMPS HAUSSMANN 

64, fad Haussmann 
Espace Loisirs sous-sol 
75008 Paris 
Metro Havre-Caumartin 
Tel. 42.82.58.36 



CENTRE COMMERCIAL VELIZV 2 

PRINTEMPS VELIZY 
Niveau 1, Rayon Musique-Micro 
Tel. 34 65 32 91 

LE PLUS GRAND CMOIX BE LOGICIELS 
SIM LE SUD-OUEST PARISIEN 
t DE 2500 JEUX EN STOCK 



PRINTEMPS NATION 

2125, Cours de Vincennes - 4 e Etage 
75020 PARIS 
Metro RER Nation 
Tel. 43 71 12 41 



CENTRE COMMERCIAL VALENTINE 

MAGASIN PRINTEMPS 
13011 Marseille 
Tel. 91.44.00.66 



GARANTIE TOTALE 1 AN 

le z MICROMANIA les logiciels sont garantis 1 
5i un logiciel ne fonctionne pas 
nous I'echangerons immediatement 
contre un logiciel neuf 



us pneviews 
EXPLORA III 

Systeme: Amiga / ST 
Sortie prevue fin mars 

La saga continue! Ne desesperez plus, le troisieme volet de 
la serie des Explora est pour bientot et s'annonce fabuleux. 
Rendez- vous compte, le jeu compte deja pres de 300 des- 
sins repre"sentant une vue exterieure, 40 en vue interieure, 
plus de nombreux autres concernant le metro, les egouts, le 
bus... Nous vous en proposons quelques-uns (apres maintes 
p6ripe"ties), juste pour vous donncr une idee du resultat 
final. 

Sachez egalement, que pratiquement chaque tableau com- 
porte une animation. L'histoire debute un beau matin, dans 
une ville imniaginaire, afors que notre heros (e'est-a-dire 
vous), ecrivain de son 6tat, ne se doule pas du tout de ce 
qui va lui arriver. II ne dispose plus que de trois mois pour 
terminer son prochain roman, et n'a aucune idee pour le 
faire. 




C'est a cet instant que debute Paventure. II va malgre lui 
etre le sauveur de la Terre en la debarrassant d'une secte 
maldfique (secte du serpent), dont les fideles ont rccu, lors 
d'une manifestation initiatique, le pouvoir de se transfor- 
mer en serpent au venin mortel. Leur unique but est de 
s'emparer de la Terre entiere. Au niveau de 1'intrigue, 
c'est complique et plein d'humour! Ne soyez pas surpris 
de rencontrer le heros d'Explora I et II. 
Pour jouer-rien de plus simple, tout est gere a la souris par 
1'intermediaire de trois icfines: regarder, prendre et utiliser. 






Au niveau de 1'inventaire, il apparatt automatiquement des 
que l'on eraploie I'ic6ne utiliser, et reconnatt aussi automa- 
tiquement de quel type d'objet il s'agit. Comme vous 
pouvez le constater, les programmeurs ont avant foul joue 
la carte de la simplification. Derniere precision, le jeu 
comporte egalement beaucoup de bruitages et musiques. 
Vous n'avez plus qu'a prendre votre mal en patience. 
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40 CHATEAUN 



PC COMPATIBLES 



COMPILATIONS 

SIMULATIONS HITS 245 

+944 TURBO CUP+SPACE RACEI 

+MACH 3 

EUROPEAN DREAMS 25E 

+TEEN AGEQUEEN+BILLARD S 

+ACTION SERVICE+BOBO 

PC HITS N°2 22 

+GREEN BERET-fGRYSOR 

+ARKAN 



NOUVEAUTES 

{a paraTtre) 

A NE PAS MANQUER 

BATMAN CASED CRUSAD.199F 
BLADE WARRIOR 249F 

DRAKKHEN 339E 

EAGLE'S RIDER 249F 

FULL METAL PLANET 299T 
VOYAGEURS DU TEM 



„LA 



299F 



AUTRES NOUVEAUTES 



BATTLE OF BRITAIN 
CAPQNE (PHASER) 
COLOSS. CHESS X 



■: '1 v.: 



BALL 

LAIR 
DUNGEON MASTER 
EVE OF THE STORM 
HARPOON 

HIGHWAY PATROL 2 
HILLSFAR 

UOUM) OF SHADOW 
iVIFKNlASE 3D 
KHALAAN 

LH.\ ATTACK CHOi'ER 
LORDS OI' : RISING Si.N 
LOW BLOW 
MADDEN FOOTBALL 

PARIS/DAKAR 90 



STARTRECK V 
ULTIMATE GOLF 
WEIRD DREAMS 



ACCESSARIES 

MANETTE KONIX 
M AN ETTE KONIX 



HIT PARADE 



BLOOD MONEY 24' 

BOMBER 34' 

RLIDOKAN 24' 

DOUBLE DRAGON 2 24' 

GHOSTBUSTERS2 32' 

HARDDRIVIN' 24' 

INDIANA JONES: 29< 

THE LAST CRUSADE (AVENTUREi | 
INDIANA JONES: IWF 

THE UAST CRUSADE (ARCADE! 



Y .100 
Ml TANK PLATOON 



399F 



DOUBLE DRAGON 



9 STEALTH FIGHTER 



I I:IS1 [?[■ SUIT LARKY.' 



POLICE QUEST 2 



MAGNUM 4 :LESN°1 299F 

-OPERATION WOLF 

IBLE DRAGON 
I -BARBARIAN 2 
+BATMANTHECAPEDCRUSADER | 

| LES VA1NQUEURS 299F 

+FORGOTTEN WORLDS 

+THUNDERBLADE 
+TIGER ROAD 
4- LA ST DUEL 

+BL. A STEROIDS 

I LES GEN' D'OR 249F 



+RTYPE 
+VOYAGER 

♦INTERNATIONAL KARATE + 

| LES JUSTICIERS 249F 

+DRAGON NINJA 
+ROBOCOP 



NOUVEAUTES 

(a paraTtre) 

A NE PAS MANQUER 

BliDOKAN 2491 

DRAGON'S BREATH 2991 

HEAVY METAL 2491 

IVANHOE 2491 

INFESTATION 2491 

KILLING GAME SHOW 2491 

LOST PATROL 2491 

MA UPTTI ISLAND 2891 

RAINBOW ISLAND 2491 



AUTRES NOUVEAUTES 



ANT AGO 
BLADE WARRIOR 
BLUE ANGEL 



HOT ROD 

JACKNTCKLAUSGOI 
JUMPING JACK SON 
KHALAAN 

Paris dakar 90 
rock star ii wan. 1 
skate or die 

SKIDZ 

SPACEI1ARRIER2 
ULTIMATE GOLF 

WAR HEAD 



PROMOTIONS MICROMANIA 



HIT PARADE 

CABAL 245F 

CHASE HQ 249F 

DOUBLE DRAGON 2 IWF 

F29 249F 

GHOULS'N GHOSTS 249F 

INDIANA JONES: 249F 

LAST CRUSADE (A VENTURE) 
I..ES VOYAGEURS DU TEMPS 
- LA MENACE - 2'WF 

NINJA WARRIORS I99F 

SIM CITY 299F 




MANIAC MANSION 

MICROPROSE SOCCER 

NEVERMIND 

NEW ZEALAND STORY 

NORTH AND SOUTH 

OCEAMtEACH VOLLEY 

OPERATION THUNDERB.. 



SI. I'[-.K VYONDF.RROY 
THESTRIDER 
VIGILANTE 
WILD STREETS 

XENON : MEGA BLAST 



Exemple : 
PC COMPA 














riBLES 


AMIGA 




[Dar 


s la limite des 


stocks disponibles) 


APB 


24SLf- 149 F 


Altered 


249+ 


149 F 


Keef the Thie 


249-F 149 F 


Bar Games 


249-F 149 F 


Battletech 


249-f 


149 F 


Moonwalker 


J99-F- 99 F 


Carrier Command 


349-f 149 F 


Blaodwych 


349F 


149 F 


Mystery of th 




Dragons of Flomme 


249-F 149 F 


Capone (phaser) 


499-F 


99 F 


Mummy 


249-f 149 F 


Gpld Of the Americas 


249-F 149F 


Costtle Warrior 


499T 


99 F 


POW (phase 


) J99-F 99 F 


Keef The Thief 


249-f- 149 F 


Day of the Viper 


5*?"F 


149 F 


Quartz 


249-f 99 F 


Le Fetiche Maya 


369f 149F 


Dragon's of Horn 


me 249? 


749 F 


Questran 2 


245-F 99 F 


Moonwalker 


WF 99 F 


Fighting Soccer 


249-f 


99 F 


Space Quest 


3 299f 149 F 


Neuromancer 


- 249-f 149 F 


Hillsfar 


249-F 


149 F 


Star Blaze 


+99f 99 F 


Etc... 




Horse Racing 


■249-F 


149 F 


Eta™ 





iQtf ARI ST .^ MMir 
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El 93.42.57.12 
HA20HEURES 



LES MEILLEURES OFFRES ATARI ST 



I MAGNUM 4 

LESN'l 2991 

+OPERATION WOLF 

+AFTER BURNER 

+DOUBLE DRAGON 

+BATMAN CAPED CRUSADER | 

+BARBARIAN 2 

LES VAINGUEURS 
299F 

+ FORGOTTEN WORLDS 
+ THUNDERBIADE 
+ TIGER ROAD 
+ LAST DUEL 
+ BLASTEROIDS 



LE PHASER 

compatible avec 
ATARI ST, AMIGA, 
PC COMPATIBLE 
et AMSTRAD CPC 
(avec un jeu 
West Phaser| 



LES GEN' D'OR 
249F 

• BIO CHALLENGE 

- R TYPE 

- VOYAGER 

• INTERNATIONAL KARATE + 



LES JUSTICIERS 
249F 

■ DRAGON NINJA 

- ROBOCOP 

- RAMBO 3 



NOUVEAUTES 




(a parattre) 




A NE PAS MANQUER 


BLACK TIGER 


199F 


CABAL 


199F 


EAGLE'S RIDER 


249F 


F29 


I99F 


HEAVY METAL 


I99F 


IVANHOE 




KILLING GAME SHOW 


249F 


LOST PATROL 


199F 


MAUPm ISLAND 


289F 


MIDWINTER 


299F 


PIN BALL MAGIC 




RAINBOW ISLAND 


I99F 


SUPER CARS 


I99F 


TENNIS CLP 


249F 



PROMOTIONS 
MICROMANIA 

ATARI ST 
Exemple : 



COMPILATIONS 

PREMIER COLLECTION 3 COLLECTION PLATINUM 2 



299F 

-i-CYBERNOID 2 
+ARCH1PELAGOS 
+QIJADRALIEN 
+BATTLESHIP 

COMMANDO 



+CYBERNOID 

■ MOTOR MASSACKI- 

+TECHNOCOP 

+ARTURA 



.w-y^r.:--, :> ;i--,'..-,;s .•.■-.■:■ 
■ ;i!:! j [;K.SKi-oi :, iiKA-iiO\jiii'nT« 



STARWARS T! 

t-LA OUERRE DES ETOILES 
-l/l-Mi'li-: [■■:('< KM'RH.ATTAQUi- 

-i.rn;i:roLRi)L; J!u>i 

LES BEST DF "; S GOLfl 2'.")Y 

■+oi)tri;n+im.i 

■STR^^FiOirn-R-dAHNTIETT 



249F 

+IKAR! WARRIORS 

-SUt K ; Y 1(0 Y-SPACBH A R R IER 
+ BATTUiSfi!I-'S+HOMB.lACK 
+L1VE AND LET DIE 
+THUNDERCATS+BEYOND. ICE 
PRECIOUS METAL 249F 

+;.-AKCii!' Dl:rAP[TA!Ni:aj.OOD 
+SUPERHANG ON+XENON 
+ARKAN01D 2 

OCEAN 5 STARS 245F 

■ KN 111; HO RACER 
■+BARBARIAN-CWA/Y TARS 
+ W T/7.B A LL+R A M P AG E 
+THE STORY SO FAR 3 199F 

+THUNDERCATS+SPACE HARRIER 
+1 .iVH AND l.l-.T Dll.'.-i BOMBJACK 
SIMULATION HITS 249F 

t-'i-r-i turbo cupt- si'Acr; racer 

EUROPEAN DREAMS IB')V 

-T!-:-\ AGKQUn-A-UlLLAIRDSIM. 
■ACTION SERVICE i-BOBO 
SUPER QUINTET' 2S9F 

+PAsSA(ii:.KS ijLV vi-ATi (■;;■: 
i-Bi.Biu.i;Gn(^si-i;i\ , 0!.'Ai: 

+V, AR[.OC'K WES"! 



Day of Ihe Viper 
Dragon Spirit 



Mck 



mperu 



Powerdrift 

Red Storm Rising 
Storm lord 
Tiger Rood 
Etc... 



099-p- 99 F 

08£-P 99 F 

i49-F- 149 F 

245-P 149F 

24S-P 149 F 

199-f- 99 F 

3M3- 149 F 

4W" 99 F 

-249-p 149 F 

24W 149 F 

-245-F- 149 F 

249-f 149 F 

-225-P 149 F 

-245-T 149 F 

-W^T 99 F 

249-T 149 F 

099-?- 99 F 

-299-f" 149 F 

-269-F 149 F 

-WTF 99 F 

-W9-f 99 F 



AUTRE5 NOUVEAUTES 

5 TH GEAR 

A NT AGO 

BLADE WARRIOR 

BLUE ANGEL 

COLORADO 

COSMOS 

CYBERBAI.L 

DRAGON" SPIRIT 

DRIVIN FORCE 

(IHO.S':-,\M3fiOI.il)l.!N.S 

HARRICANA 

tOES QUEST 
HOT ROD 

jack nicsvi.ai.:s golf 
jumping jack son 

' KHALAAN 

PARIS DAKAR 90 

PtPEMANIA 

ROCK STAR (I WAN.) 

ROCK*N ROLL 

SCKAMiSGLG SPIRITS 
! SKATE OR DIE 

SKIDZ 
j SPACE ACE 
; STARFLIGHT 

STRYX 



ULTIMATE GOLF 

VROOM 
WARHEAD 

X-OUT 



0A« 



ss» 



ACCESSOIRES ST 



H! Di.SQ ' i/Z Dl.'Oli. 
!'Xil;:;Io i;ii!li:ii; , :! , .'.*;i;- 
Msn=tie :•>. siiLiris 

Ai^ipKliL-'LIL S' r .lOlWiJVS 

M^,.mo SPr-ED Ki:\-(1 
Mi-nerw US GOLD 
vii::-,i;U..' PRO 5000 
CIIEEIAH MACH1 

CtiH-'fAi-i ::■.?- 



3615 MICROMANIA 
CESTGEANT! 



TARI S 



TnrROtiftMift, 



LES NOUVEAUTES 
SONTD'ABORD 



BP3 . 06740 CHATEAUN 



HIT PARADE 




BATMAN [LE FILM) 


199F 


BOMBER 




CHASE HO 


199F 




225F 


iSl !['['!■■: fJUNf'ii-:* J.N MASTLRl 


GHOSTIUiSTER-S " 


239F 


Ci-fOULSN GHOSTS 




HARDDRIVIN' 


199F 


INDIANA JONES : 


249F 


THE LAST CRUSADE (AVENTUREi 


LES VOYAGEURS DU TEMPS 


- LA MENACE- 






199F 


OI'LRATkJN THUNDER... 


199F 




299F 


SHERMAN M4 


249F 


SIM CITY 


299F 






$ PROMOTIONS 
GEANTES! 



INDIANA IOI-.TN 



KICK Of-t- 



\ 1'IMF: 



JDPOC 



" FORCE 
IE FETICHE VIA YA 
LES INCORRUHTBLES 

I.ESF'URTESDUTEMPS 

MAM AC MANSION 

MICROPROS R SOCCER 

NEVERMIND 

NEW ZEALAND STORY 

NOUTFI AND SOUTH 

OCFCAN BEACH VOLLEY 

Oil. IMPERIUM 

OOZE 

PIRATES 

PLAYER MANAGER 

POPULOUS 

POPl'I.OLSiDATADJSK) 

R ALL YE CROSS 

KICK DANGEROUS 

R("X'"K!!T RANGER 

RVF HONDA 

SILKWORM 
SPACE HARRIER 2 

SP1DLRMAN 
STAKE LAZE - 
5TUNTCAR 



■[I'jUNDOFUiAiXjW 



SWITCHBLADE 

TANK ATTACK 

TAROHAN 

THE STRIDER 

TIME SCANNER 

TIME 

TURBO OUT RUN 

TV 'SPORT FOOTBALL 

VIGILANTE 

WATERLOO 

WEIRD DREAMS 

WILD STREETS 

XENON 2 MEGAB LAST 

ZAC MAC CI 



1 JEUX POUR CONSOLE SEGA 


CONSOLE SEGA 


WOP 


CONTROL STICK SEGA 




CONSOLE SEGA 


I149F 


RAPID FIRE SEGA 


99F 


(+■ LE PISTOLET) 




MANETTG SPECIAUE 


I45F 


PISTOI.ETSEGA 


3S9F 


(SPEED KINt;> 




(+3JELX) 




LUNETTES 3D 




PISTOI.ETSEGA 


24'JF 










AFTER BURNER 


295F 










NOUVEAUTES 




ALEX KID/LOST STAR 


295F 






ALEXKIDDH.T.V. 


255F 






ALESTEPOWF-R STRIKE 


255 F 


CASINO GAMES 


295F 


AMERICAN BASER ALL 


295F 


CLOUD MASTER 


295F 


BLACK BELT 




CYBORG HUNTER 


2S5F 




295 P 


DEAD ANGLE 


29SF 




255F 


DYNAMITE DUX 


2-95F 




295 F 


GALAXY FORCE 






295 F 


GHOSTBUSTERS 




FANTASY ZONE MA/.I-. 


255F 








2S5F 






LORD OF THl-S WORLD 


295F 






MONOPOLY 




TENNIS ACE 


295F 


NINJA 


255F 


WANTED 






295F 






OUT RUN 3D 








RAMBO 3 


295F 


HITPARADE 




RAMPAGE 


295F 


















DOUBLE DRAGON 


295F 














































VIGILANTE 


295F 


WONDKElBOYMi. 


?95F 






WORLDS SOCCER 


15SF 


ZILLION. 


_55I 


ZAXXON 3D 


295F 











LES CLASSIQUES MICROMANIA : 99 F 



reediles a des prik du 






ARCTIFQX 


FUSION 


STARFLEET 




MARBLE MAD NLS.S 


STREET FIGHTER 


BARD'S TALE 1 


OUTRUN 


MUSIC CONSTRUCTION SET 


BIO NIC COMMANDO 


SK.YFOX 2 


LEADKRBOARD 


EMPIRE 


SOLOMON'S KEY 


GAUNTLET 2 



Voire jeu (hex vous dans 48 h* en telephonanl au 93.42.57.12. /NOUVEAU • Livraison garantie par Colissimo 

_ J.^™*^rm8med8 /on^ffonde la cmmandejMrjaijoet pate urgent. (AmNTlONjJepuis Paris aymposer le 1^-^.43^7^12} 

BON de COMMANDS EXPRESS a envoyer a MICROMANIA - B.P. 3 - 06740 CHATEAUNEUf 



IITRES 


PRIX 
























Participation oux frais de port et d 'emboli age 


+ IB F 




Precisez cassette D Disk D Total a payer = 


F 



PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 



Dare d'expiration — I — Signaturi 



D T.Shirt PLAY AGAIN 

M. L. XL |<.nto,r« vetre ttillej 

I'.J T.Shirt HIGH SCORE 

M.L.XL.( e n t011 r zv t,e ta ill e ) 

L_ Montre MICROMANIA 




-LES PREVIEWS- 



HOT 



ROD 



ACTIVISION 
Systeme: Amiga / ST 
Sortie prevue: d£but mars 



Cettc adaptation du jeu d'arcadc de chez Sega sera disponi- 
ble peu apres la sortie de ce magazine. Programme par 
l'auteur de Gauntlet 2, le jeu permet jusqu'a qualre joueurs 
simultanes, a I'aide d'une interface joystick se branchant 
sur le port imprimante. 

Hot Rod, c'est un peu comme Supersprint vu en gros plan. 
Pour simplified l'adaptation, les versions Amiga et ST de 
ce jeu ne scrollent plus que verticalement, alors que le jeu 
d'arcade scrollait dans tous les sens. Quoi qu'il en soil, 
jouer a plusicurs est toujours aussi dr61c. II i'aut essayer 
d'arriver le premier, d'eviter les obstacles, de ramasser les 
bonus, el siirtoul de rester dans la course. Apres chaque 
parcours, vous pouvez, si vous avez assez d'argenl, equiper 
votre voiture de divers gadgets la rendant plus puissantc. 
Si les graphismes de Hot Rod ne sont pas cxtrfimement 
beau, le jeu est tres sympa a jouer, surtout a plusieurs... 



ACTIVISION 
Systeme: Amiga / ST 
Sortie preVue: mars 



Sonic Boom est l'adaptation du jeu d'arcade Sega du 
meme nom. Ce shoot'em'up est vieux de quclques annees, 
et il est done rare de le trouver encore dans les salles d'ar- 
cade. 

Votre but est d'climiner un groupe de fanatiques, qui se 
sont empares des principales bases militaires du monde. 
Afin d'accomplir votre mission, on vous a mis aux com- 
mandes du Sonic Boom, le chasseur a reaction le plus 
puissant du monde. A chaque niveau, vous devez coiicc- 
tionner des parachutes pour augmenter votre energie. De 
temps en temps, de plus petits avions viendront vous 
rejoindre, de maniere a augmenter votre puissance de feu, 
ce qui n'est pas negligeable lorsque Ton voil les e"normes 
cngins a d^truire en fin de niveaux. Ce shoot'em'up a; 
scrolling vertical possede 6 niveaux, comprenant des decors 
et ennemis differents, et permettant a deux joueurs de par- 
ticiper en meme temps! 



EMOTION 

US GOLD 

Systeme: Amiga / ST 

Sortie prevue: avril 

US Gold donne desormais dans des produits t'res originaux. 
En dehors de Knights Of The Crislallion, egalement 
presente en previews, voici E-Motion, un nouveau type de 
jeu se deroulant dans le monde bien Strange des atomes, 
des particules et des molecules. 

Le but du jeu est d'aller le plus loin possible. Pour cela, il 
faut a chaque niveau climiner toutes les molecules de 
couleur, en connaissant les regies suivantcs : deux molecu- 
les d'une meme couleur qui se rencontrent s'elimincnt, 
alors que deux molecules de couleurs differentes s'entre- 
choquent en donnant naissance a un atome d'une troisieme 
couleur. 

Vous dirigez une sorte de vaisseau, tournant sur lui-meme 
et* capable d'avancer dans la direction qu'il vise. Vous 
pouvez done pousser les molecules de maniere a les faire 
se rencontrer. 

Lorsqu'un atome apparaTt, vous n'avcz que quelques secon- 
des pour le ramasser, histoire de regagner de 1'energie. 
Passe' un cours delai, il devient a son tour une molecule, 
qu'il va falloir raaintenant detruire pour passer au niveau 
suivant. Ah oui! j'allais oublier de dire que le temps est 
limite", car si la molecule n'est pas rapidement dctruite, elle 
explose en absorbant 1'energie de votre vaisseau! 
Ce qui est fou, e'est que tout ce complique ires rapide- 
ment. Bientflt, cerlaines particules sont attachees entre elles 
par un ou plusieurs elasliques. Des lors, toucher une parti- 
cule provoque une reaction en chame dans les mouve- 
ments, reaction qu'il faudra tenter de contrdler un 
maximum. 

Si le systeme est ires simple a expliquer, il est difficile a 
comprendre, surtout en voyant les photos. 
Histoire d'en terminer avec le jeu, sachez qu'il est possible 
d'y participer a deux simultanement. 
Graphiquement reussi, avec des atomes traces a 1'origine 
en ray-tracing sur Archimedes, de fabuleux degrades de 
couleurs sur Amiga el ST, et un environnement sonore 
aussi surprenant que le jeu, E-Motion est des plus origi- 
naux, et des plus reussis. L'animalion des atomes et le 
rSalisme des interactions entre eux fait en plus de ce soft 
un plaisir visuel. Bref, un vrai jeu 16-bits, comme on aime- 
rait en voir plus souvent! 




Des molecules reliees par des elastiques viennent 
eompliquer le tout! 







Les obstacles sont phi tot gen ants. 
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Jouer a deux est un veritable regal. 
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On peut passer d'un cote a un autre de I'6cran. 




Un moment de panique, un faux mouvement, et les 
atomes envabissent l'ecran. "'" 



LES PREVIEWS , 




ELECTRONIC ARTS 
Systeme: Amiga / PC / ST 
Sortie prevue: mars 

Imperium est un jeu de strategic qui, s'il a ['air assez aus- 
tere, a l'avantage de pouvoir 6tre jouc par tous. C'est en 
tou! cas la volonte des auteurs d' Imperium. 
Le jeu commence en 2020, epoque a Saquelle la Terre n'est 
qu'une petite partic de l'Empirc Intergalactique. Vous djri- 
gez d'ailleurs la Terre, et voire but va consister a etendre 
voire empire a travers l'univers. Si vous jouez pariiculiere- 
ment bien, vous pourrez peut-fitre meme devenir le diri- 
geant de i'univers. Tentant, non? 

Oui, mais pour en arriver la, il vous faudra maitriscr les 
trois Elements imporlams du jeu: l'economie, la strategic et 
la politique! Bien sur, si vous n'eles pas Ires doue, vous 
pourrez toujours demander a des assistants de s'occuper de 
certains secteurs a votre place, mais comme dit le dicton, 
on n'est jamais si bien servi que par soi-meme! 
Cc jeu de strategic est parliculieremenl complet, puisqu'il 
simule bien des evenements et le developpement de i'hu- 
manite sur pres de 100 ans! II n'est pas complique a jouer, 
mais Slant tres peu graphique, il risque tout dc merne de 
rebuter ies non-inities. En effet, Imperium se joue la plu- 
part du temps sur des fenStres de textes, en cliquant sur 
diffeientes icflnes. Le visage de vos conseillers et la carte 







Fiche d'etat de la Terre. 




Les evenements tournent mal. 



en 3D de la galaxie seront les seuls graphismes que vous 
pourrez trouver, en dehors de la representation des planetcs 
et des pages d'intro et de fin. 

Voila qui paralt bien triste pour un jeu aussi grand 
qu'Imperiuni, mais une chose est sure: il plaira aux ama- 
teurs de strategic, et aux megalos en manque dc pouvoir. 




La carte de la 
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Vous choisissez un assistant. 




Apocalypse sur la Terre, C'est la fin. 
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Dungeons££)ragons 



COMPUTER PRODUCT 



AC110N, STRATEGIC, AVENWRE 




OFFRE SPECIALE SUR ST 

SERIE LIMITEE 

2 JEUX POUR LE PRIX D'UN 

PARMI HILLSFAR ET DRAGONS OF FLAME 



UBI SOFT 

1, voie Felix Eboue 
94000 CRETE1L 



Disponible dans les FNAC 
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LES PREVIEWS 




SECRET DEFENSE: 

OPERATION 

STEALTH 

DELPHINE CINEMATIQUE 
Systeme: Amiga / PC / ST 
Sortie prevue: fin mars / debut avrtt 



Tout a commence lorsquc lc General Manigua, dirigeant 
tout a fait sympathique de Santa Paragua, devint soudain 
uq tyran impitoyable. Le pays passa rapidemcnt d'une 
democratic $ une dictaiure, sans que personne ne com- 
prenne reellement ce qui s'^tait passe. 
Quelque temps apres, lc gouvernement americain aide la 
rebellion en lui fournissant des armes et des vivres. C'esl 
alors que Pavion ultrasecret des Elals-Unis, le Stealth, est 
derobe a l'US Air Force. Cet avion est le nee plus ultra 
des engins d' interception, et il ne faut surtout pas qu'une 
nation ettangere s'en empare. Tout semble indiquer que le 
Santa Paragua est derriere tout cela, et done les Russes ! 
Histoire de mener plus loin I'enqufite, la CIA decide d'en- 
voyer son meillcur agent, John Glames, sur les lieux. 




Votre indispensable niallette de voyage... 





I L'entree de votre hotel 



Un moment difficile a passer 

Le jeu commence apres une impressionnante introduction, 
resumant la situation au moment oil vous arrivez a 1'aero- 
port, votre maletle bourrec de gadgets en tous genres. 
Votre premier probleme consislera a passer la douane, visi- 
blemenl violement anti-americaine ! Plus tard, vous rejoin- 
drez votre h6tel, decouvrirez la verite sur le colonel 
Manigua, arrivcrez jusqu'a la base secrete d'une organisa- 
tion terroriste Internationale, plongerez dans 1'ocean, com- 
battrez un requin, echapperez a dc terribles piranhas, 
poursuivrez un espion en scooter des mers, et j'en passe... 



Voire enqufite vous menera en bien des lieux difKrcnts, et 
vous devrez utiliser loule votre intelligence, vos gadgets et 
vos reflexes, pour venir a bout d'Operation Stealth. Divers 
jeux d 'arcade sont prcvus pour venir de"lendre le joueur, 
dont la course-poursuite en scooter des mers, qui sera vue 
en 3D, comme dans Afterburner ! 

Avec son scenario digne des meilleurs James Bond, des 
graphismes a vous couper le souffle (d'un style BD ires 
prononce!), et de 1' humour a tout va, nous esperons que 
Secret Defense sera encore meillcur que les Voyageurs du 
Temps. Le systeme de jeu, bien ametiore par rapport a ce 
dernier, devrait le permeltre d'autan! plus. 
Operation Stealth devrait 6trc teste dans notre prochain 
numero, et disponible fin mars. 
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Le taxi permet de voyager d'un lieu a un autre 





Les petits objets sont desormais affiches en gros plan 




Dans des grottes... 
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Et void une premiere mondiale, signee Domark. C'est en 
effet ia premiere ibis qu'un jeu d'arcade ct son adaptation 
micro seront disponibles au m§me moment sur le marche. 
Klax est un jeu base sur un concept feres simple, mais parti- 
culierement prenani, un peu dans le genre de Tetris. 
Des tuiles colorees arrivent du fond de l'ecran vers votre 
raquette. Vous devez les allrapper puis les renverser dans 
les colonnes en dessous. Le but est de les de"poser, de 
maniere a former des iignes de trois tuiles de meme 
cou!eur, horizontal em en (, verticalement ou en diagonale. 
Des que ceci arrive, les trois tuiles en question disparais- 
sent, et le jeu continue. 

Si le jeu est panic ulierement simple au debut, tout se com- 
plique rapidement, lorsque les tuiles arrivent de plus en 
plus vite, et qu'elles soot de nombreuses couleurs differen- 
tes. 

Vous avez toutefois la possibilite de relancer les tuiles 
etant sur votre raquette au fond de l'ecran, ce qui ne fait 
que retarder Pexheancc... Melange de casse-brique et de 
Tetris, Klax risque d'avoir un succcs fou, surtoul que la 
-"-"- est Wen -'—■■'- 



Le jeu se complique en fonction des couleurs 




La version ST du m£me jeu 



II est possible de jouer k deux en meme temps 
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d'apprendre le lieu ou : 



deroule au 21e siecle, apres que la 
ait ete attaquee par une horde d'extrater- 
.v.„.s insectoi'des. Ces derniers ont tue des 
millions d'huniains et detruit tous les pays. 
Vous faites partie des survivants qui ont monte un 
mouvement de resistance, et vous allez voler le 
Foe 57 aux envahisseur. Ce vaisseau spatial, trans- 
porteur d'armes, a la capacite de voya 
vite que la lumiere. 
Le jeu est un melange d'aventure et de simulation 
de vol, le tout etant represente entierement en 3D. 
Le jeu est compose de 39 missions, chacune etant 

'cedente. 
Chaque mission vous oblige le plus 
ter la station spatiale, a voyager j 
roit precis, puis a detruire les ennemis qui s'y 
trouvent. 

Au cours des missions, la trame du scenario gene- 
ral de Warhead se dlcouvrira peu a peu. 
Cote realisation, le jeu est superbe, avec une 
phase 3D particulierement impressionnante, ou le 
objets sont complexes et bien amines. Les ama- 
teurs du genre apprecieront les missiles guides que I 
l'on voit partir lenteinent, frei — 
cible puis foncer. 
Le jeu permet bien des possibtlites. Par exemple, 
vous pouvez ecouter les emissions radio de Ten- 
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minimqx - Gigamqx 

AMIGA 500 Ref.0002 

MiniMAX Type peuplee de 512 K 
extensible ft 2MO avec horloge. 
1199 FFRS 



AMIGA 500 R6f. 0010 

MiniMAX PLUS 2M0 peuplee de 

2MO, avec horloge (permet l'emploi da BIG 
AGNUS et dc la RAD:)-ROM 1.3 necesaatre 

3049 FFRS 



AMIGA 500 Rftf.0400 

MiniMAX PLUS 1 MO+ BIG 
AGNUS et Kickstart 1.3-Vom 

disposeicz dc 1. MO do chip RAM 

2599 FFRS 



AMIGA 2000 ReT0103 

GigaMAX 2MO 2MO extensible a 8 MO 
par palicr dc 512 KO jisqu'a 6MO. La haute 
technician de Gigatron a petit prix.... 

3640 FFRS 



AMIGA 2000 R6f.010I 

GigaMAX 1 MO Qui vous avez bien lui 
1MO..-. extensible k 8 MO par palicr de 
512 KO paqu'a 6 MO.... Four le prix dc .... 

2832 FFRS 



AMIGA 500 Offre Paqnes 1 

1 MiniMAX Type 512 KO (extensible 
a 2MO) +■ 1 lecteur exteme 3"l/2. 
1998 FFRS 



AMIGA 500 Offre Paqnes 2 

IMiniMAX Type 512 KO (extensible a 

2MOJ +■ 1 lecteur exteme 5"l/4. 
2348 FFRS 



AMIGA 500 Offre Paques3 

1 MiniMAX PLUS 1MO + 1 Double 
Disqne - Disque dor 20 MO /Carte 2MO 
peuplee + 1 BIG AGNUS 

6503.50 FFRS 



ATARI 

Lecteur exteme 3"l/2 
Lecteur exteme 5"l/4 
Lecteur interne 3"l/2 
Souris ATARI 

AMIGA 
Lecteur exteme 3" 1/2 
Lecteur exteme 5"l/4 
Lecteur interne 3" 1/2 
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Norn... 



Age Adresse... 



Prenom... 



949 FFRS 
1299 FFRS 
859 FFRS 
312 FFRS 

949 FFRS 

1299 FFRS 
859 FFRS 
3J2 FFRS 



Ville 

exemplaire(s) Reference n 

Prix total Frs Date 

O Cheque joint (pas de frais de port pour 
les commandes superieures a 1000 Frs) 
O Contre rem hours em ens - frais de port 
en sub 
Signature obligatotTe (du representant 

legal pour les mineurs) 

Ie dispose de 7 jours pour resiiier ma 
commande ( lettre recommandee en AR) 
Signature obligatoire (du representant 
legal pour les mineurs) 
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DOMARK 

Systems* Amiga / ST 

Sortie provuei mars 

L'adaptation de cct excellent jeu Tengen est presque terrai- 
nee, et sera disponible Ires bientdt sur Amiga et ST. Ce jeu 
d'arcade, jouable scul ou a deux simultanement, retrace les 
aventures de deux heros sorlis tout droit d'une bande dessi- 
nee. C'est d'ailleurs le style general du soft, ou d'affreux 
extraterrestres onl envahi une planete et obligent les 
humains a construire des robots destines a detruire la 
Terre. Apres une presentation resumant la situation, le jeu 
commence. Presente selon une vue en 3D isometrique, le 
jeu comporie des sprites assez petits, mais bien animes. 
Les deux joueurs guidenl leurs personnages a travers 
chaque niveau, en detruisant les robots de tous genres qui 
se mettent en travers de leur chemin. lis doivent egalemcnt 
detruire et fouiller les armoires, ou ils trouvent de la nour- 
riture, des bombes et des armes speciales. Leur but princi- 
pal reste bien sur de d61ivrer les otages des robots. Le jeu 
est bourre de gags visuels qui rendent le jeu encore plus 
deliranl. II Taut parfois trouver un mecanisme permettant 
d'ouvrir une porte ou de mettre en route un escalator, afin 
de passer au niveau suivant. A chaque fin de niveau, il 
faut traverser en vaisseau spatial un labyrintbe de tunnels, 
dormant sur !e secleur suivant. 

Tres sympa a joucr et reussi graphiquement, Escape From 
The Planet Of The Robot Monsters semble particulieremenl 
reussi, et surtout Ires sympa a jouer. 





PFh s l^^PH 2, 






LES PREVIEWS 

CHIP 

Systeme: Amiga / PC / ST 
Sortie prevue: mars 

Incarnanl 1'un des quatre khalifs tie cette region, votrc bul 
est de devcnir lc mcilleur d'entrc eux el d'etre aime de 
votre peuple. Pour cela, vous devrez conquerir un maxi- 
mum dc citadclies, et done lever tine arme"e, former des 
caravanes ou des convois. de bateaux... Cependanl, il existc 
un autre moyen d'annexer une ville, il suffit d'employcr 
des moyens plus subversifs lels: 1'cspionnagc, le terro- 
risme... Commc vous pouvez vous en douter, tout ccci 
coute de l'argenl. Heureusement que chaque mois, votrc 
peuple vous verse un impdt normalement suffisant pour 
vos depenses. Mais attention, si celui-ci perd la confiancc 
qu'il a en vous, il nc vous versera plus un centime. II 
existe aussi une option telex, une fois activee, vous serez 
tenu au courant regulierement de tout ce qui se pas.se dans 
le pays. A notcr que plusieurs scenes d'arcade viennent 
agrementer le jcu. Les graphismes sont de toutc beautc el 
le jeu s'averc syinpa a jouer. Test complet dans lc 
prochain numera. 
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12 Place de la Porte de Champerret 75017 Paris M° Pte Champerret Bus PC, 92 Tel: 42 27 16 00 
Ouvert 7 jours sur 7: Mardi au Samedi de 10h a 20h, Lundi 14h/19ti, Dimanche 14h/18h 



EXTENSIONS MEMOIRE JUSQU'A 4 M° POUR STE 

ELECTRON vous offre un micro 128K pour ('achat dun ST couleur* 



ATARI STE 

Complet avec 
2 M° Ram 
5690 Frs 



Monit Coul 
7690 Frs 



1040 STE 

Complet avec 

1 M° Ram 

4490 Frs 



. Monit Coul 
6490 Frs 



DISQUETTES 3,5 DFDD 

sans marque avec etiquettes 
en boite de 10 



Boiles 
J Bottes 



300 F 

575 F 

2750 F 

5300 F 



ATARI 520STE 

512K Ram Lect DF 

Souris, Peritel 
Cadeau ELECTRON 

3490 Frs 



avec 
Monit Couleur 

5490 Frs 



MEGA ST 1 
Monileur 
SM 124 



5990 F 



Coi 



ATARI STE 
iplel avec 
4 M° Ram 
8490 Frs 



Monit Coul 
10490 Frs 



f Console NEC 1490^ 
Cons. NEC+jeu 1790 
CD ROM NEC 3990 



DISQUES DURS 

D.Dur Amiga 20M D 4 49 
Megafile30 Atari Tel 
Megafile44 Atari Tel 
Megatile60 Atari Tel 



Amiga 2000 

Monit Couf 

9990 F 

Kit XT 1990F 




SUPERCHARGER 
Emulateur PC Hard 

2990 Frs 



AMIGA 500 
Monit 1084 

Light Gun 
2 jeux 

5990 F 



Amiga 500 

cable peritel 

Light Gun 

2 Jeux 



3690 F 



Extension 

Memoire 
512 K Am 

990 F 
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DFDC 
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rqueesa 


ec garantie KonicE 




Les 


50 




280 
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Les 


100 




540 
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Les 


500 




2600 
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ATARI PC POTFOLIO 
Tableur 123, T.Texte, Agenda etc.. 

accessoires disponibles, demonstration 

2990 F 



Tous les livres ST/AMIGA 
Tous les educatifs ST/AMIGA 



Star LC 10 1890 F 
Star LC 24/10 3490 F 



Venle par correspondence 

Livraison Express 

Nouveautes 3615 ELECTRON 

Paiement en 4 fois ss frais 

TEL: (1)42 27 16 00 

Bor a decouper el a retourner 'empli a ELECTRON. 1 2 PI 



CADEAU* ELECTRON 

1 ordinateur 1 30 XE 1 2SK ATARI 

Peritel, Lecteur K7, Jeu, pour Pachat d'ui 

STE Couleur, 50 disquettes vierges poui 

1'achat d'un Atari STE sans moniteur. 
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Immediat 

CREG 
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TEL: (1)42 27 16 00 



a Parte ChampeiTCt 75017 Pari; 

OFFRES VALABLES DANS LA LIMITF. DES STOCKS DISPONIBLES Je VOUS p; 

NOM PRENOM Designate 

ADRESSE _. 

C.P VILLE 

CHEQUE MANDAT CARTE BLEUE 

n° LLLLLLULLLLLLLLU date exp.i_i_i_i i 
PROMOS ET NOUVEAUTES 
TAPEZ 3615 ELECTRON 



ir telephone au (1 ) 12 27 16 00 

e commande de ['offre suivante: 



DISQUETTES 35 F les 50, 50 F les 100. 70 F ai 
PORT Accessoire : 50 F Port Maleriel : 100 F 
Signature Parenls si mineur: 



PORT 



TOTAL FTTC 
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StaiMade: scene tie 



combat spatial 



TtarbWe-.l'at.e^""'" 



Depuis 1987, annee de creation de Silmarils (avec 
Manhattan Dealers), cette societe nous propose des logi- 
ciels de plus en plus elabores et travailles (rappelez-vous 
du Ires beau Targhan). En 1990, elle semble avoir atteint 
un certain niveau de qualite" dans leurs produits et leur 
rythme de croisiere au niveau de la sortie des softs. Cette 
ann6e devrait compter pas moifis de cinq programmes 
(peut-etre sept) de la part de Silmarils. Le temps 6tait venu 
de faire un tour d'horizon (presque) complet de leurs 
projets. 
I-e premier d'entre eux est du type aventure action et porte 



le nom de Colorado. L'action se deroule dans 1'etat 
d'AmSrique du m6me nom et vous met en scene a 1'epo- 
que des Peaux-Rouges. Vous eVoluez dans un superbe 
decor dans lequel vous pouvez vous deplacez en profoh- 
deur. II s'agit de dfilivrer un pauvre papouse qui a &\6 kid- 
nappe par un aigle et emmene dans son nid. Vous aurez a 
affronter de nombreux ennemis (Indiens, loups, ours...) el a 
passer de non moins nombreuses epreuves (descenle d'une 
riviere en canoe, escalade de parois rocheuses...). Pour 
vous defendre, vous disposez d'un fusil, d'un couleau et 
d'une hache. Bien sur, les munitions ne seront pas illimi- 
t6es, ce sera a vous de trouver les objets adequats que vous 
pourrez echanger chez le marchand du coin, contre ce donl 
vous aurez besoin. A noter que la version Amiga bencficie 



de quelques retouches au niveau des graphismes, et d'unc 
refonte total au niveau des sons el bruitages. Sortie prevue 
en mars. 

Le deuxieme logiciel qui fera suite ehronologiquement a 
Colorado est Starblade, jeu d'aventure arcade realise par 
les autcurs de Targhan. L'histoire se passe en l'an 3U01 
dans la galaxie d'Orion, envahie par une force psychique 
jusqu'alors inconnue. Le seul homme capable dc sauver la 
galaxie, le professeur Julias Mad Brain, a ete assassine. 
Heureusement, avant de mourir, il a pu localise! la planete 
d'oii provient cette force. Du nom de Cassandra, ellc abrite 
le cerveau-femellc generatcur dc ces forces du mal. Les 
coordonnees dc cette planete sonl stockees dans une 
banque memoire codee et gardee par un droide geant. Pour 



y acceder, affronter le droide, et-progresser dans 1'aven- 
ture, le joueur doit explorer une quinzaine de planeles, et 
retrouver plusieurs disquettes contenant toutes les informa- 
tions necesSaires a sa quSte. Ces dernieres ont i\€ dissemi- 
nee par le professeur Julias juste avant sa mort. 
Le voyage d'un lieu a l'autre de Paventure s'effectue par 
FintermSdaire du Starblade, fabuleux vaisseau spatial. Dans 
celui-ci, le joueur peut se deplaccr et acceder a toutes les 
salles: poste de pilotage, coursives, salle des machines, 
poste de combat, hangar, sas...)- D'ailleurs le joueur est 
parfois oblige de parcourir son vaisseau en large el en tra- 
vers, des aliens pouvant s'introduire dans les coursives a 
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toul moment. De temps en temps, des vaisseaux ennemis, 
klingons (ca ne vous rappellc ricn?), allaqueront le vais- 
seau. Le combat se deroule alors en 3D, lors d'une phase 
d'areadc. Pour definir les coordonnees d'une planete a visi- 
ter, rien de plus simple, il suffit d'atXicher la carte spatiale 
el de choisir unc destination. L'atterrissage sur cette 
dcrniere se (ait a I'aide d'une navette. 
Concernant le Starblade, le joueur devra parcr a loutes ses 
detections evenluelles et rcparer dans les plus brefs delais. 
II est aussi possible de s'equiper d'armemeflts divers ou de 
stocker des marchandises, afin de commercer ullericure- 
ment. En effet, sur chaque planete (ayant chacune unc 
production carac tens ti que), on peul rencontrer des mar- 
chands ou bien utiliser le troc direclement avee les habi- 
tants. II est egalement possible de se battre (a I'epee laser, 
la grenade, le pislolel...), et de tuer les personnages rencon- 
tres afin de les depouiller. 

Au niveau de la realisation, Starblade est magnifique, avee 
de somptucux graphismes et un monde a explorer immense 
(plus de 200 ecrans rien que pour les planetes et 40 pour 



magiciennes, et bien sur aux elements dechaines. Ce n'est 
qu'apres vingt ans el de nombreuses aventures, que vous 
parviendrez a rentrer chez vous. Au niveau de FHistoirc, 
avee un grand "H", sachez que toutes les aventures relalees 
dans le programme son! authentiques, en tout cas elles sont 
fideles au Iivre: combat contre le Cyclopc, rencontre sur 
les lies volcaniques avee le dieu des venis Eole, aventure 
avee Circe la magicienne, descente aux enters et travcrsee 
du Styx, pieges des sirenes, combat contre Charybdc le 
dragon et Scylla le tourbillon, et finalement reniree a 
Ithaque, 

Au niveau du jeu, le joueur devra, avant d'embarquer, 
choisir son equipage, pre voir la nourriturc et l'eau, et veil- 
ler au moral des troupes. Pour les deplaccmenls, ils se 
feront soit a pieds, soit en bateau, avee la possibility d'acli- 
Ver ou non les rameurs, de lever ou baisser les voiles Ou 
encore de montcr a la vigie. Une partie orientation sera 
egalement presente, pour retrouver les differenles iles sur 
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Odyssee: Ulysse 



■STfrontant le chant 



le vaisseau). Nul doute que ce soft devrait faire un carton 
dans les ventes lors de sa sortie. II faudra quand meme 
patienter jusqu'en avril. 

Ensuite ce sera 1'Odyssee, un jeu d'aventure action, realise 
lui par les auteurs de Colorado. Comme on pouvait le sup- 
poser, ce jeu retrace les principales aventures d'Ulysse, 
personnage que vous incarnoz, tirees de 1'oeuvre 
d'Homere. En rentrant a Ithaque, royaume d'Ulysse, apres 
1'attaque et la prise de Troie, vous vous retrouvez 
confronte a la colere de Poseidon, que vous avez ose 
offenser. Vous serez oppose aux d&sses cnsorcelantes, aux 



lesquelles se deroulent les diffcrentes aventures de 
toire. Pour le personnage, il se deplacera comme dans 
Colorado, dans un decor en 3D. De nombreux mouvements 
lui sont d6ja aulorises: il peul courir, s'accroupir, se ballre, 
ramasseT ou poser des objets... De la meme veine que 
Colorado, ce logiciel s'annoncc tres bien et devraii, encore 
une fois, plaire au plus grand nombre. 
Vers la fin de l'annee, e'est un tout autre lype de jeu que 
nous preparent les programmeurs de Silmarils. En effet, il 
s'agit, ni plus ni moms, d'un jeu dans le meme style que 
Dungeon Master. Tous les ingredients du jeu de role sont 
reunis; choix du personnage (guerrier, magicien, ell'e...), 
capacites propres aux personnagi.:. 1 ' (force, agilite...) et com- 



petence (escalade, soins...), utilisation de la magic, possibi- 
litc dc dialoguer (avec des menus deroulants), gcstlon des 
ressources (nourriture, argent, caux, armes...), combats, 
pieges et enigmes... Les personnages auront la possibilite 
de se deplacer dans divers decors, allant du chateau an 
champ de menhirs, en passant par le pays des glaces. Pour 
une fois, l'histoire sembie tenir la route. En lout cas, ce 
sera toujours mieux que pour Dungeon Master ou Chaos 
Strikes Back, avec un scenario tenant sur un ticket de 
metro. En resumant, sachez que Ic chaos vient de s'abattre 
sur le pays, et qu'unc guilde dc grands sages s'est formee 
et refugiec dans les profondeurs d'une ville soulerraine. 
Votrc but, et ceiui de toute voire equipe, est d'integrer 
cettc guiide. Pour y parvenir, vous alle2 devoir reussir unc 
quele iniliatique montranl votrc bravourc, voire moral el 



Starblade. Le theme du jeu n'est pas totalemeht arr£te\ 
mais les auteurs semblent s'orienler vers une aventure dans 
une foret mylhique (style Stormlord ou Fred) ou vers un 
jeu relatanl unc expedition militairc am6ricaine au 
ViSt-nam. Dans le second cas, nous vous presenlons (avant 
tous les autrcs, comme d T habilude dans Generation 4) les 
premieres, eb a uches des graphismes. Mais ricn n'est defini- 
tif. Qui sail, peul-Stre t'eront-iis, ct Ic jeu sur lc Viet-nam, 
el le jeu d'aventure dans le style dc Fred. Jl nc Eaut jurer 
dc rien. 

Mais cc n'est pas tout, nous sommes en mesurc de vous 
presenter ce qui sera sans doute le premier jeu de Silmariis 
pour 1'annce 1991. II s'agit d'un jeu de gestion a 1 ou 




fe7„ sur le viet-ram. 
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votre sagesse: il s'agit de relrouver un peuple disparu a la 

suite de la guerre. 

S'il tient loutes ses promesses, et avec la qualilc de 

production Silmariis, ce logicic! au nom non definitif de 

Nirvana, risque de faire enormemenl parler de lui. 

Comptez sur nous pour vous tenir au courant des moindres 

evolutions du projet. 

Pour le second semestre 90 sont egalement prevu deux 

Iogiciels. Le premier d'entre eux est Targhan II, suite des 

avenlures du celebre barbare. II explorera de nouvelles 

contrees, de nouveaux decors, et se deplacera et se battra a 

I'aide de son dragon avec des phases d'arcade en 3D style 

Space Harrier. A suivre de pres ! 

Lc second programme esl un autre jeu d'aventu re-action, et 

sera sensiblemenl de la memc qualile que Colorado ou 



plusieurs joueurs. Cbacun pourra interpreter un des person- 
nages suivants: Francois ler, Charles Quint, Henry VIII, lc 
Pape on le doge de Venise. Le jeu sera un melange de 
wargame, de gestion economique, religieuse el sociale, et 
de jeu de roles (competences des personnages et des peu- 
ples). Entiercmen.L gorec grace a la souris, toulcs les com- 
mandes se feront a la souris, avec les cartes evoluant dans 
le style de Populous. Un superbe soft en perspective, a 
suivre egalement de tres pres ! 

Comme vous pouvez le constatcr, du cSte de chez 
Silmariis, l'annee s'annonce prometteuse, Apres vous avoir 
present^ leur production dans sa totaiite, nous nc manquc- 
rons pas de nous atlarder sur chaque produit lors de leur 
sortie, et de vous en parlcz en detail. Une derniere preci- 
sion: tout ces Iogiciels sont prevus sur Amiga, PC el ST. 
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FIRE & FORGET II 



TITUS 

Systeme: Amiga / PC / ST 

Sortie prevue debut mai 



A bord d'un super vehicule (il peul non sculement rouler 
mais aussi voler), super equipe de super arracs (mitrail- 
leuse, lance-missiles), vous avez pour mission de detruirc 
i, et plus particulierement sa tete, avant que 
celui-ci n'arrivc en ville et ne detruise tout. Pour corser la 
difficulle, ce convoi possede une ceriaine avance sur vous 
et le rattraper ne sera pas la chose la plus facile. 
Cote jeu, c'est ie delire le plus total. II y a par exemple un 
ennemi qui, si vous ne le tuez pas rapidement, se colic a 
votrc voiture et pompc votre fuel. Abattcz-le des qu'il part, 
sans quoi vous tomberez rapidement en panne scene.. Le 
jeu est plein de delires de ce genre, ce qui est vraiment 
bien. Voila un soft qui s'annonee ires bien, en tout cas les 
graphismes sont superbes ! 




ENCORE PLUS FORT QUE KICK OFF!! 

CREEZ, ENTRAINEZ ET DIRIGEZ VOTRE PROPRE EQUIPE! 



La version amelioree de KICK OFF: La MEILLEURE 

simulation de football. Ultra rapide et ultra precise. 

Possibility de definir votre propre tactique. 

Entrainez votre equipe et regardez les joueurs mettre 

en application votre nouvelle strategie. 

Plus de 1000 joueurs dans le championnat. Chaque 

ioueur a ses propres caracteristiques. 

Un marche du transfert hyper dynamique. Seuls les 

requins survivront!!! 

Possibility de suivre un joueur particulier sur le terrain 

etde reviser vosjugementssurvosprochainstransferts. 

Chargement et sauvegarde de toutes lesoptionsd»i«i 

Championnat et Coupe. 



■ vous jouez • 



a possibility de controler toujours 
le joueur ou celui le plus pres de Taction , ce qui 
permettra avec une tactique personnelle de creer 
ravages dans la defense adverse. 
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Pour monter dans la division superieure, vous devrez 
trouver les tactiques gagnantes, acheter les bons joueurs 
sur le marche des transferts et selectionner votre equipe. 
i! vous faudra reussir le plus vite possible. 



lire tactiques efficaces vous sontproposees.mais vous 
rez en creer de nouvelles en determinant, a 
rainement, I'emplacement de chaque joueur en 
:tion de la position precise de la balls. Vous pourrez 
votre tactique en action a I'aide des lignes de 
jctoires. 



Chaque joueur possede ses propres qualit.es: precision 
de tir et de passe, Vitesse, concentration, agressivite, 
qualitedetackles. D'autresfacteurs rentrentaussi en ligne 
de compte: I'age. T experience, le poids, le temperament 
le moral du joueur, les blessures et le nombre 
divertissements peuvent compromettre vos plans. 



EDEM 

itaine d'equipe, d'un manager et d'un joueur. Attention vos supporters vous observent! ! 

- "1CK OFF, TILT D'OR 1989, 4 D'OR 1989, AWARD DU MEILLEUR 
L'ANNEE 1989 EN GRANDE BRETAGNE. 
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AMIGA - ATARI ST 
Bientot disponible sur C64 et AMSTRAD CPC 
ANCO SOFTWARE: Tel: 16 (1)45 09 19 99 



<ii£\£ ntgmzph vrnmrirE votrjje 30UI&. 




I ntrcs dans Cere medievaie et mystique oil Ivanhoe, notre heros cheValeresqMe, 
' pouTsuituneperiiieusequkte... Xlnequete cmijeraitfuir taptupart des mor:cis . . . 
^ line aventure que ta piupart des hommes craindraitJ 

* 'Enjitez votre armure, prenez votre epee et (ance&vous a i'assaut des pouz'oiis 
magiques du plus diaootique des sorciers, des pirates, de repoussants dragons, et de 
^j§> toutc une c&que d'etres hiaeuj^ dans cette epoque de tegende. 
'^S^M^^ line animation superbe par [es dessinateurs dufitm ?lsteri?o et des graphismes 
sensattonneCs creent un impact Visuel jamais vu dans Cfustoire des (oisirs interactijs. 
JV^Qi&B - 'Battez-T'ous pour Votre Vie... et pour (a iegendet 
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ineroiiable rapiditi." 'Joystick - jii''h 
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ZACDEMOUSQUETTE, 

06740 CHATEAUNEUF 

DECRASSE. 

TEL: (1)43350675 



